m rautenhaus digital”

RMX - Multiprotokoll-Modellbahnsteuerung in Echtzeit
RMX-P(-Zentrale ,professional” 2.0 Funktions- und Bedienungsanleitung

Bedienungs- und Steuerungssoftware fiir das RMX-System(RMX’950ush)
Fiir Vista, Windows 7, Windows 8.1 oder Windows 10

Die RMX-PC-Zentrale 2.0 ist die optimale und vielfaltigste Mdglichkeit, ein rautenhaus-digital® RMX-System zu bedienen.

Neben allen Standardfunktionen wie Fahrpulte, Schaltpulte, Lokdatenbank bearbeiten und verwalten,
Programmierfunktionen fiir alle Lokdecoderformate und Funktionsmodule sowie, Monitorfunktionen fiir alle
angeschlossenen Bussysteme gibt es zudem virtuelle Interfacefunktionen (virtuelle SX- und RMX-Interfaces), erweiterte
Translaterfunktionen und die Mdglichkeit einer Joystick- oder Gamepad-Ansteuerung.

Neu ist auch das RMX-Vision-Fahrpult. Hiermit konnen Sie das Bild eines Zuges mit integrierter Kamera auf ihrem Bildschirm
anzeigen und diesen {iber den integrierten Fahrregler des RMX-Vision-Fahrpultes steuern. Auch kdnnen damit Bilder von
Schattenbahnhdfen oder anderen Anlagenteilen in der RMX-PC-Zentrale angezeigt werden.

Der neue Lokassistent erleichtert die Erkennung und Eingabe von Lokomotiven in die Lokdatenbank.

Die erweiterten Datenbankfunktionen erstellen fiir Sie ein einmaliges Lokarchiv fiir ihre Fahrzeuge. Hier kdonnen alle
Decodereinstellungen ihrer Fahrzeuge und viele Zusatzinformationen abgespeichert werden. Zudem werden natiirlich die
softwarespezifischen Eingaben hinterlegt. Die Mdglichkeit, Ihrer Lokomotive ein Loksymbol aus unserer Loksymbol-Datenbank
zuzuordnen, lasst Sie Ihr Fahrzeug noch besser in der Lokdatenbank oder ihren Fahrreglern finden. Hier sind auch eigene Fotos
hinterlegbar. Uber ein freies Zusatzprogramm kénnen auch Loksymbole aus eigenen Lokbildern freigestellt werden. Auch
konnen in der Lokdatenbank eigene Dokumente zu lhren Fahrzeugen abgespeichert werden, wie zum Beispiel
Bedienungsanleitungen oder Kaufbelege.

Die neuen Druckoptionen der RMX-P(-Zentrale 2.0 konnen Sie bei allen Datenbankfunktionen und auch Modul-
Programmierfunktionen nutzen. Damit ist auch eine externe Archivierung lhrer Daten maglich.

Desweiteren ist die RMX-PC-Zentrale 2.0 fiir die Bedienung mit einer Touchscreen-QOberflache optimiert.

Erweiterte Programmierfunktionen fiir SX2 und DCC Lokdecoderprogrammierung: hier sind fiir alle Lokdecoder alle
Parameter und CV Einstellungen in einem Vorgang ausleshar und auch programmierbar. Zu unseren Decodern gibt es bereits
fertige Lokdecoderprofile, in denen alle Einstellparameter hinterlegt sind. Zu anderen Lokdecodern kdnnen vom Kunden selbst
Lokdecoder-Profile anlegt und abgespeichert werden. Es werden zu allen Parametern oder CV’s Beschreibungen angezeigt und
alle Werte konnen natiirlich einzeln gelesen und programmiert werden. Fiir aktuelle Lokdecoder die iiber die POM-
Programmierung (Hauptgleisprogrammierung) verfiigen, kann diese mit der RMX-PC-Zentrale 2.0 komfortabel bei DCC und
SX2 ausgefiihrt werden.

Fiir unsere Lokdecoder Typen ab der RMX-Serie kann die RMX-PC-Zentrale 2.0 zusammen mit unseren Zentraleinheiten
RMX’950ush bei Bedarf ein Lokdecoderupdate durchfiihren.

Die RMX-PC-Zentrale 2.0 kann natiirlich fiir die Zentraleinheit RMX7950usb und die neuen RMX-Gerdtegenerationen auch bei
Bedarf Gerateupdates durchfiihren (die aktuellen Versionen finden Sie immer im aktuellen Download der RMX-PC-Zentrale 2.0
auf unserer Homepage www.rautenhaus.de.

Die integrierten Bedienungsanleitungen fiir RMX-Lokdecoder und Funktionsmodule helfen Ihnen bei der
Programmierung dieser Gerate, da Sie die Einstellungsmoglichkeiten direkt im Zugriff haben und die Erkldrungen dazu
komfortabel nachschlagen konnen. Ein Suchen in Ordnern und abgehefteten Unterlagen gehdrt somit der Vergangenheit an.

Selectrix2 mit 31 Fahrstufen als Erweiterung fiir das Selectrix2 Datenformat konnen im RMX-System und iiber die RMX-PC-
Zentrale 2.0 rautenhaus digital® Lokdecoder im Selectrix2 Format nicht nur mit 127 Fahrstufen angesteuert werden, sondern
auch mit den aus dem SX1 Format iiblichen 31 Fahrstufen.

Durch all diese Funktionserweiterungen der RMX-PC-Zentrale 2.0 gegeniiber der Vorgdngerversion 1.0 erhalten Sie einen
richtigen Systemmanager fiir lhre Modellbahnanlage und lhren Fahrzeugpark. Weitere Ergéanzungen sind geplant und
werden in Updates bzw. erweiterten Versionen in Zukunft erhaltlich sein.



Systemvoraussetzungen
Rechnerleistung minimal: CPU: 2,0 GHz, RAM: 2GB, Grafikkarte mit 32MB. Empfohlene Rechnerleistung: CPU:
2GHz Dual-Core oder hoher, RAM: 4GB oder hoher, Grafikkarte mit 128MB dediziertem Speicher.

Monitorauflosungen
Fiir folgende Monitorauflosungen wurde die RMX-PC-Zentrale 2.0 optimiert: minimal 1024*768, optimal
1280%1024 oder hoher.

Eigenschaften:

Bearbeitungszeile
In der Bearbeitungszeile (obere angezeigte Spalte in der RMX-PC-Zentrale 2.0) werden die Grundeinstellungen

der RMX-PC-Zentrale vorgenommen und eingestellt. Zudem konnen dort zusatzlich einige Grundfunktionen
direkt angesprochen werden.

Einstellungen
Unter Einstellungen konnen das RMX-System, ein SX-System, ein virtuelles RMX-Interface, ein virtuelles SX-

Interface, der RMXnet Server und die Joystick/ Gamepad Ansteuerung eingerichtet werden.

Anzeige
Im Bereich Anzeige kann zwischen 19 verschiedenen Designs gewahlt werden. Hier kann jeder das ihm

personlich passende Design einstellen. Zudem kann die Start-Stop Leiste von oberhalb des Desktops auf die linke
Seite unter ,System” umgestellt, und der Funktionsbereich ,Betrieb” voreingestellt werden. Hier kann auch das
RMX-Vision-Fahrpult eingeblendet werden.

RMX-Vision-Fahrpult
Das RMX-Vision-Fahrpult kann die Bilder einer in ein Fahrzeug eingebauten Kamera anzeigen und somit aktiv

iiber einen Fahrregler aus der Sicht des Lokfiihrers lhr Fahrzeug steuern. Zudem konnte hieriiber auch ein
Schattenbahnhof iiberwacht werden oder andere Bereiche Ihrer Anlage.

System
Unter System kann die RMX-PC-Zentrale 2.0 mit dem RMX-System verbunden werden. Weiterhin konnen hier

ein SX-System, die virtuellen Interfaces und der RMXnet-Server aktiviert werden. Zudem kann iiber den Button
,START oder STOP” der Fahrstrom des RMX-Systems ein- bzw. ausgeschaltet werden. Uber den Button
,Lokassistent” kann dieser hier auch direkt gedffnet werden. Im Bereich System finden Sie auch die folgenden
Funktionsbereiche.

Systembereiche
Die Benutzeroberflache der RMX-PC-Zentrale 2.0 besteht aus verschiedenen Systembereichen, die je nach Bedarf

konfiguriert werden konnen.

Systembereich ,Betrieb”
Im Systembereich ,Betrieb” konnen die Unterbereiche ,Monitor”, ,Schaltpult”, ,Fahrpult” gedffnet werden.

Monitor
Fiir die verschiedenen angeschlossenen Bussysteme kann eine komplette Monitorfunktion gedffnet werden. Es
konnen die Daten des RMX 0-Busses, des RMX 1-Busses und verschiedene VSX- Busse (virtuelle Busse)
dargestellt werden. Die VSX-Busse kdnnen auch iiber ein zusatzliches SX-Interface (z.B. SLX825 oder SLX852) als
SX-System herausgefiihrt werden.



Schaltpult

Fahrpult
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Es kann ein Schaltpult mit bis zu 12 Schaltadressen verschiedener Busse gedffnet werden. Hier kann jedes
Adressfeld einem Bus und einer Busadresse frei zugeordnet werden. Jedes Funktionshit kann einzeln {iberwacht
und geschaltet werden. Die Stellung des Bits wird durch eine farbige Darstellung des Buttons angezeigt.

Es konnen zwei Fahrpultreihen mit jeweils bis zu 9 Fahrreglern, abhangig von der Monitorauflosung, gedffnet
werden. Jedem Fahrregler kdnnen entweder alle Lokadressen der Lokdatenbank oder bestimmte Lokadressen
zugeordnet sein. Dieses ist im Funktionsbereich Lokdatenbank fiir jede Lokadresse einstellbar.

Systembereich ,Schalten”

Im Systembereich ,Schalten” kdnnen alle angeschlossenen Bussyteme zur kompletten Ansteuerung und
Uberwachung ausgewdhlt werden. Es sind alle Busse als Monitor auswahlbar und es konnen beliebig viele
Adressen mit einem zusatzlichen Schaltpult verkniipft werden. Hier konnen jedes Bit einzeln geschaltet, oder
auch Bitkombinationen gemeinschaftlich gesendet werden. Beim RMX 0-Bus wird die Belegung der
Lokarbeitskandle angezeigt. Bei allen Monitoren steht ein Fahrregler zur Ansteuerung einer Lok bereit.

Systembereich ,Lokdatenbank”

Lokassistent

Im Systembereich ,Lokdatenbank” kann die Lokdatenbank der Zentrale RMX’950ush in vollem Umfang
bearbeitet werden. Die Datenbank kann in der RMX-PC-Zentrale 2.0 in einer PC-internen Datei abgespeichert
werden. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Datenbanken abzugleichen und zu bearbeiten. Die erweiterten
Datenbankfunktionen der RMX-PC-Zentrale 2.0 bieten eine extrem erweiterte Funktionalitdt der bisherigen
Version 1.0. Hier konnen jetzt alle Programmierwerte der Lokomotive, jede Menge Zusatzinformationen zu Ihren
Lokomotiven und sogar Loksymbole oder Lokbilder sowie Dokumente abgespeichert werden. So erhalten Sie ein
richtiges Lokarchiv fiir ihre Fahrzeuge.

Der Lokassistent erleichtert die Erkennung, Bearbeitung und Eingabe der Lokomotive in die Lokdatenbank der
RMX-PC-Zentrale 2.0 enorm. Hier kdnnen Sie in einem Vorgang den Lokdecoder erkennen, Werte anpassen, den
Namen vergeben und direkt in der Lokdatenbank die Lok anlegen und testen.

Lokeigenschaften

Translater

Unter Lokeigenschaften werden alle Lokdecoderinformationen, Decodereinstellungen, Loksymbole oder
Lokbilder, sowie Zusatzdokumente bearbeitet und gespeichert. Unter Programmierung ist neben den
Decodereinstellungen auch die passende Bedienungsanleitung des RMX-Lokdecoders aufrufbar.

Uber diese Funktion kinnen reine Selectrix-Handregler aller SX-Anbieter zum Steuern von Lokomotiven im RMX-
System genutzt werden. Diese Handregler konnen entweder direkt im RMX 1-Bus (freie Systemadressen
beachten) oder einem angeschlossenen SX-System iiber einen VSX-Bus genutzt werden.

Systembereich ,Fahrzeugdecoder”

Im Systembereich ,Fahrzeugdecoder” stehen allen Lokdecodern Programmiergleisfunktionen zur Verfiigung.
Dies sind die SX 1-Programmierung mit und ohne erweiterte Einstellungen, die SX 2-Parameterprogrammierung
und die DCC-CV-Programmierung. Die Werte der Lokomotiven in SX2 oder CV Programmierung werden in einer
Kategorieansicht (Baumstruktur) oder Listenansicht als Lokdecoder-Profil dargestellt und konnen bei bekannten
Lokdecodertypen spezifisch angezeigt werden. Fiir der RMX-P(-Zentrale nicht bekannte Lokdecodertypen
konnen Standard DCC- oder SX2- Profile ausgewahlt und angezeigt werden. Alle Parameter und CVs konnen
einzeln und auch komplett gelesen und programmiert werden.

Hinweis: Die POM-Programmierung steht nur im Bereich ,Lokeigenschaften” zur Verfiigung, da hier beim
Anlegen der Lokomotive die jeweiligen Daten immer hinterlegt sind, und somit eine Veranderung iiber ,POM”
einfacher zu machen ist, da bei POM ja keine Werte gelesen werden kdnnen.
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Systembereich ,Systemgerate”
Im Systembereich ,Systemgerdte” konnen alle rautenhaus digital® Funktionsmodule programmiert und getestet

werden. Fiir eine neue Generation von RMX-Gerdten steht die Gerdte-Parameter-Programmierung zur
Verfiigung. Ebenfalls wird hier zu jedem Funktionsmodul die jeweilige aktuelle Bedienungsanleitung angezeigt,
und somit ist kein Nachschlagen in anderen Unterlagen zur Programmierung des Moduls nétigt.

Bussysteme der RMX-PC-Zentrale
Die RMX-PC-Zentrale 2.0 kann verschiedene Bussysteme verwalten, ansteuern und erzeugen. Diese Bussysteme
unterscheiden wir zur besseren Ubersichtlichkeit in verschiedene Busgruppen: die RMX-Busse und die VSX-
Busse.
RMX0/ Systembus zur Weitergabe von Lokfahr- und Steuerbefehlen an RMX-Handregler.
RMX1/ Systembus zum Ansteuern von Funktionsmodulen zum Schalten und Melden.
VSX0/ VSX9 interne Systembusse.
VSX1 bis VSX8/ interne Systembusse zum Verbinden mit externen SX-Systemen und zur Nutzung der
Translaterfunktion.

Virtuelle Interface Funktionen
Uber virtuelle Interfacefunktionen kdnnen Steuerungsprogramme rechnerintern ohne weitere Interfaces mit
dem RMX-System {iber die RMX-PC-Zentrale verbunden werden. Das virtuelle RMX-Interface verbindet Software,
die das RMX-Format unterstiitzt. Das virtuelle SX-Interface unterstiitzt Steuerungsprogramme, die das RMX-
Format noch nicht unterstiitzen, aber das alte SX-Format kennen. So konnen auch diese Steuerungsprogramme
zur Ansteuerung von DCC-, Selectrix 2 Lokdecodern- im SX-Format iiber die Translaterfunktion der RMX-PC-
Zentrale genutzt werden.

Joystick/ Gamepad Ansteuerung
Hier kann ein handelsiiblicher Joystick oder Gamepad zur Ansteuerung von Lokomotiven eingesetzt werden.

RMXnet Server
Mit dem RMXnet Server steht eine Netzwerkschnittstelle zur alternativen Verbindung mit Modellbahn-
steuerungsprogrammen zur Verfiigung, die zur Zeit bereits von der Software ,Itrain” genutzt wird. Uber den
RMXnet Server und das RMXnet Server-Protokoll, kdnnen aber auch Handyapps oder andere von Kunden selbst
geschriebene Applikationen mit dem RMX-System kommunizieren. Dazu stellen wir dieses Protokoll gerne zur
personlichen Nutzung zur Verfiigung.

Profilverwaltung
Unter ,Profilverwaltung” kénnen mehrere Nutzerprofile in der RMX-P(-Zentrale 2.0 angelegt werden. So kann

man mit dem gleichen Rechner zum Beispiel mehrere Zentraleinheiten verwalten und ansteuern. Zudem ist es
auch maglich verschiedene Anlagenprofile zum Beispiel fiir seine Testanlage, die groBe Fahranlage oder fiir
seine Gartenbahn zu erstellen und dazwischen zu wechseln. Man kann verschiedene Anlagen sogar mit nur einer
Zentraleinheit nutzen und die jeweilig benétigte Lokdatenbank in die Zentrale einschreiben oder wieder
loschen.

Touchscreen optimiert
Die RMX-PC-Zentrale ist fiir die Bedienung mit einem Touchscreen Monitor oder mit einer
Touchscreenoberflache optimiert. Dies bedeutet, dass Tasten und andere Bedienelemente so grof sind, dass Sie
mit dem Finger oder einem Stift auf der Touchscreen Oberflache ihres Gerdtes gut zu bedienen sind.
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13.2.2.5 Zusatzprogramm Paint-net ,Web-Seiten der Modellbahnhersteller”
13.2.2.6 Zusatzprogramm Paint-net ,Eigene Fotos mit Kamera oder Handy”
13.2.2.7 Zusatzprogramm Paint-net ,Eigene Fotos mit Scanner”
13.2.3  Zusatzprogramm Paint-net ,Aufbereiten der Fahrzeug-Bilder”
13.2.3.1 Zusatzprogramm Paint-net , Grob zuschneiden”
13.2.3.2 Zusatzprogramm Paint-net ,,Gerade ausrichten”
13.2.3.3 Zusatzprogramm Paint-net ,,Perspektivisch entzerren”
13.2.3.4 Zusatzprogramm Paint-net ,Farbtemperatur, Sittigung und Helligkeit/Kontrast”
13.2.3.5 Zusatzprogramm Paint-net ,Neutraler oder transparenter Hintergrund erstellen”
13.2.3.6 Zusatzprogramm Paint-net ,Verkleinern”
13.2.3.7 Zusatzprogramm Paint-net ,,Im PNG-Dateiformat speichern”

14. Systemvorausetzungen und Impressum
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3.1 Ansicht Systembereich ,Betrieb” (Kurzinformation)

STOP Sy Datenbank  Erstelungem  Asicht
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In dieser Ansicht ist auf der linken Seite die Systemleiste zu sehen, in der verschiedene Grundeinstellungen der RMX-PC-
Zentrale 2.0 aufgerufen werden konnen und iber den ,START“/ ,STOP“ Button der Fahrstrom der Zentrale eingeschaltet
werden kann. Weiterhin sind die Aktivierungsbuttons zur Verbindung des ,RMX-Systems”, eines angeschlossenen ,SX-
Systems”, des ,Virtuellen RMX-Interfaces” und des ,Virtuellen SX-Interfaces”, sowie des ,RMXnet Servers” zu sehen.
Im unteren Bereich der Systemleiste kann man die Systembereiche ,Betrieb”, ,Schalten”, ,Lokdatenbank”, ,Fahrzeugdecoder”
und ,Systemgerdte” anwadhlen. Diese werden dann jeweils im Hauptfeld des Monitors angezeigt. Auf dem Bild oben ist dort der
Systembereich ,Betrieb” zu sehen.

Der Systembereich ,Betrieb” unterteilt sich in die Bereiche ,RMX-Monitor”, ,Schaltpult” und ,Fahrpult”.

»RMX Monitor“: Zu sehen ist hier gerade der RMX 0-Bus Monitor, in dem man die derzeit aktiven Systemkandle mit ihren
zugeordneten Lokomotiven erkennen kann. Die Lokomotiven konnen mit ihrem Namen oder mit ihrer Loknummer angezeigt
werden. Im RMX-Monitor konnen zudem auch alle an der RMX-PC-Zentrale angeschlossenen RMX-, SX- und virtuellen SX-Busse
ausgewdhlt werden. In diesen Bussen werden jeweils die 112 Systemadressen des jeweiligen Busses dargestellt (Adresse 0-111)
und iiber 8 Ziffern (Bits) angezeigt. Weitere Informationen hierzu unter Systembereich ,Schalten”.

»Schaltpult”: Im Schaltpult werden bis zu 12 frei wahlbare Adressen (abhangig von der eingestellten Auflosung des Rechners)
der verschiedenen anwahlbaren Busse (Grundeinstellung RMX1) angezeigt, worin der aktuelle Inhalt der Systemadresse
angezeigt wird und auch direkt iiber die Funktions-Button ,1-8“ geschaltet werden kann.

»Fahrpult”: Im Fahrpult wird eine Reihe mit bis zu 9 Fahrreglern (abhdngig von der eingestellten Auflosung des Rechners)
angezeigt. Wenn geniigend Platz vorhanden ist wird eine zweite Fahrpultzeile mit bis zu 9 weiteren Fahrreglern nach SchlieBen
eines anderen Funktionsbereiches angezeigt. Damit stehen dann max. 18 Fahrregler zur Verfiigung.
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3.2 Ansicht Systembereich ,Schalten” (Kurzinformation)
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In dieser Ansicht sind die Symbole und Bedienelemente der Systemleiste bis auf das Einstellmenii im linken aufgeklappten
Systembalken zu sehen. Die Umstellung dieser Anzeige kann iiber die Einstellung ,Ansicht” geandert werden. So kann die
Nutzung und Ansicht der RMX-PC-Zentrale an die jeweilige MonitorgroSe etwas angepasst werden. Es wird entweder etwas
mehr in der Breite angezeigt, so konnen im Funktionsbereich ,Betrieb” sogar bis zu 9 Fahrregler nebeneinander angezeigt
werden, oder man verandert die Hohe, so dass bei manchen Funktionsbereichen mehrere Gruppen untereinander angezeigt
werden kdnnen.

Im Systembereich ,Schalten” hat man die Moglichkeit, unter ,RMX Monitor”, verschiedene Monitore beliebiger
angeschlossener Bus-Systeme auszuwahlen und den jeweiligen gesamten Bus-Inhalt im Uberblick zu sehen.

Grundeinstellung ist hier der RMX1-Bus als Haupt- Schalt- und Meldebus des RMX-Systems. Es kdnnen noch zusatzlich der
RMX0-Bus und die virtuellen VSX-Busse 2-8 angezeigt werden.

Zudem kann man durch Anklicken einzelner Adress-Buttons aus den verschiedenen Bus-Monitoren diese unter ,Schaltpult” auf
ein Adress-Schaltpult legen. Die Schaltpulte werden nach Reihenfolge des Anklickens angeordnet. Es konnen auch Schaltpulte
verschiedener Bus-Systeme nebeneinander dargestellt werden.

Diese Schaltpulte sind etwas umfangreicher als die Schaltpulte im Funktionsbereich ,Betrieb” und besitzen zu den Funktions-
und Anzeige-Button noch zwei weitere Buttons (,0” und ,9“), um die gesamten Schaltbits einer Adresse gemeinsam schalten zu
konnen. Zudem gibt es auch eine Option, die Bits voreinzustellen, ohne sie direkt zu schalten. Diese Funktion wird unter dem
Begriff ,,Gruppe” aktiviert, und es kann dann iiber den Button ,Senden” der gesamte Adressinhalt zusammen gesendet werden.
Diese Funktion ermdglicht es, einen Funktionsdecoderbaustein, wie zum Beispiel die Drehscheibensteuerung SLX815 oder
unseren Lichtsignaldecoder SLX813N, optimal testen zu konnen. Diese Bausteine bendtigen zur Ansteuerung das Setzen von
mehreren Bits gleichzeitig.

Rechts neben dem Busmonitor ist auch noch ein Fahrregler eingeblendet, mit dem man zu jeder Zeit auch Lokbefehle ausfiihren
kann. Dies kann hier auch zum Testen der Translaterfunktionen mit den VSX-Bussen bestens genutzt werden.
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3.3 Ansicht Systembereich ,Lokdatenbank” (Kurzinformation)

= |BHM0ZIZ0 [ SXI

E 10 Rheing.  SX1

122 Umical sx1
ICE 2 sx1
ICE AVG 1 sx1
VTO4 DR sx1
Regio Hohenx SX1
BR103 1335  S5X1
IcE 1 Sx1
BR120 1524 SX1
BR 181 2122 s5X1
RS1 Schonb,  SX1
RS51 Hohenz.  SX1
S5VIN3T 3 SX2
Heludex OBR  SX1
BR 1850528 Sx1
Fhart Euro X2
RS1 weiss sXx1
E44 088 sx1 rautenhaus digital
Melronom sx1
Metronom 2 SX1
BR141 1288
BRIS1 0254 =
BR152 001-4

V200 42

SLXBINAINEINZEINEIT rautenhaus digital

=y
=
="
...
=
=
[-...|
=
A
=
-...]
=
...
Ny
onas)
orse
=
A
=
oes.
r—
ersd]
oes:
—
==
aeas)
=
=
==
esss
anas)
orse
==
aeas)
-_—

PEYEBBICTCREER

In dieser Ansicht kann die Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950ush gleichzeitig mit der in der RMX-P(-Zentrale 2.0
abgespeicherten Lokdatenbank bearbeitet werden. Uber die Bearbeitungs-Buttons kommt man in das jeweilige Untermenii zur
Eingabe und Bearbeitung.

In der sichtbaren Lokliste werden die wichtigsten Grunddaten der Lokomotiven angezeigt, Loknummer, Loksymbol (wenn
angelegt), Lokname, Datenformat, kurze Loknummer, Fahrstufen, Translateradresse, Decodertyp und Hersteller.

Desweiteren konnen die Lokomotiven nach der Eingabe auch direkt tiber einen Fahrregler angesteuert und getestet werden.

Uber den Button ,Neue Lok” wird eine neue Lokomotive iiber den Lokassistenten entweder manuell oder automatisch in die
Lokdatenbank iibernommen.

Uber den Button ,Lok-Eigenschaften” konnen alle zusatzlichen Eingaben zu der jeweiligen Lokomotive abgespeichert werden.
Hier konnen alle Eigenschaften wie Massensimulation, Translateradresse, Zuordnung zu den Fahrreglern, Abspeicherung und
Bearbeitung der Programmierwerte des Lokdecoders, POM-Programmierung, Loksymbol, Lokbilder, erweiterte Daten zum
Fahrzeug und Dokumente abgespeichert und hinterlegt werden.

Uber den Button ,Adresse dndern” kann die Adresse und das Datenformat einer bereits vorhandenen Lokomotive geandert
bzw. angepasst werden.

Uber den Button ,Lok ldschen” kann eine Lokomotive wieder komplett aus der Datenbank geldscht werden. Hierbei gehen
auch die erweiterten Abspeicherungen wie Bilder oder Dokumente verloren.

Uber den Button , Liste drucken” kann die Lokliste der Datenbank gedruckt werden.

Uber den Button ,Datenbank-Toolbox” kann die Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX7950usb auch alleine gespeichert,
geschrieben, geldscht und mit der Software-Datenbank abgeglichen werden.

Hinweis: Die Lokdatenbank kann nur bei angeschlossener und mit dem RMX-System verbundener Zentraleinheit
RMX’950ush bearbeitet werden!
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3.4  Ansicht Systembereich ,Fahrzeugdecoder” (Kurzinformation)
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In dieser Ansicht finden Sie die freie Decoder-Programmier- und Bearbeitungsoberflache. Hier konnen Sie Lokdecoder in den
Datenformaten DCC, SX2 und SX1 auslesen und programmieren.

Fiir bekannte Lokdecoder der SX1 Serien und RMX-Serien von rautenhaus digital gibt es bereits fertige Lokdecoderprofile, die in
dem groBen Fenster als Kategorie- oder Listenansicht angezeigt werden.
Fiir diese Lokdecoder kann unter ,Hersteller” und , Typ“ das richtige zu bearbeitende Lokdecoderprofil ausgewdhlt werden.

Fiir Lokdecoder, die der RMX-PC-Zentrale 2.0 noch nicht bekannt sind, kann man unter ,Hersteller”, mit der Einstellung
»Generischer Decoder” und der Auswahl eines Lokdecodertyps unter , Typ”, ein DCC-Standard- (NMRA) Profil oder ein SX1
Erweitert-, SX1 Parameter-, SX1 Standard- oder SX2 Parameter-Profil auswahlen. Hier kann man dann die Werte des der RMX-
PC-Zentrale unbekannten Lokdecoders auslesen, anzeigen und umprogrammieren.

Die RMX-PC-Zentrale 2.0 ermdglicht es Ihnen aber auch, eigene neue Lokdecoder-Profile anzulegen und damit alle Ihre
Lokdecoder richtig und komplett mit allen Einstellmdglichkeiten anzuzeigen und zu bearbeiten. Diese selbst erstellten Profile
werden in einer Datei gespeichert und kdnnen so auch von lhnen anderen Anwendern zur Verfiigung gestellt werden.

In dieser Oberflache bearbeitete Lokomotiven miissen natiirlich zum Fahren oder Testen in die Lokdatenbank {ibernommen
werden und konnen dann auch iiber den Fahrregler in dieser Oberflache angesteuert werden.

Eine POM-Programmierung von Lokdecodern ist hier nicht vorgesehen, da man solche Programmierungen im Normalfall erst bei
eingesetzten Fahrzeugen auf der Anlage zur Optimierung einsetzt. Die POM-Programmierung kann man dann in der
Lokdatenbank unter Lok-Eigenschaften ,Programmierung” vornehmen, da dort eben auch die Einstellwerte der jeweiligen
Lokomotive abgespeichert sind und Anderungen fiir dieses Fahrzeug hier fest abgespeichert werden.
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3.5  Ansicht Systembereich ,Systemgerate” (Kurzinformation)
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In dieser Ansicht kdnnen alle rautenhaus digital®-Systemkomponenten iiber den Button ,rautenhaus digital® komfortabel
angewahlt, programmiert und bearbeitet werden. Uber die kleine Auswahlbox kann der gewiinschte Funktionsdecoder,
Besetztmelder oder jedes andere Funktionsmodul von rautenhaus digital® ausgewahlt werden.

Auch besteht die Maglichkeit iiber den Button ,Uwe Magnus” diese und andere Selectrix® Systemkomponenten, die nach dem
Trix-Standard tiber die Adressen 0-4 programmiert werden, einzustellen.

Fiir unsere rautenhaus digital®-Komponenten steht auch je ausgewdhltem Decoder immer die aktuelle Bedienungsanleitung
als PDF im groBen Fenster zur Verfiigung. So braucht man nicht mehr in seinen Unterlagen nach der passenden
Bedienungsanleitung zu suchen, um seinen Decoder richtig zu programmieren.

Uber die unteren Schaltpulte, die nach der Programmierung eines Decoders die jeweilige Adresse automatisch eingestellt haben,
kann der Decoder dann in seiner Funktion getestet werden. Dies kann natiirlich auch im Systembereich ,Schalten”
vorgenommen werden.

Fiir die in Zukunft neuen RMX-Gerdte kann man in der Auswahlbox die ,RMX7 Gerate” Programmierung aufrufen, in der die
neuen Gerate {iber Gerateparameter einstellbar sind.



4, Installation der RMX-P(-Zentrale 2.0

Die RMX-PC-Zentrale 2.0 ist fiir die Betriebssysteme Windows Vista, Windows 7, Windows 8.1 und Windows 10 ausgelegt. Mit
Windows XP wird die Software im Normalfall noch funktionieren, dies kann jedoch nicht garantiert werden.
Bitte beachten Sie, das Windows XP und auch bald Windows Vista von Microsoft nicht mehr aktualisiert werden!

Bevor Sie die Installation starten, sollten Sie priifen, ob lhr Rechner den Mindestanforderungen der RMX-PC-Zentrale 2.0
entspricht. Nur so konnen Sie die volle Funktionalitat der Software sicherstellen.

Rechnerleistung minimal: CPU: 2,0 GHz, RAM: 2GB, Grafikkarte mit 32MB. Empfohlene Rechnerleistung: CPU: 2GHz Dual-
Core oder hoher, RAM: 4GB oder hdher, Grafikkarte mit 128MB dediziertem Speicher.

Die Installation der RMX-PC-Zentrale 2.0 kann entweder von der mit der Zentraleinheit RMX’950usb in einem RMX-PC-Set
gelieferten CD installiert werden, oder {iber den auf der rautenhaus digital-Homepage zur Verfiigung stehenden Download
ausgefiihrt werden. Installation von (D Kapitel 4.1 und weiter mit Kapitel 4.3, Installation vom Download Kapitel 4.2 und weiter
mit Kapitel 4.3

4.1 Installation von der (D

B9 1 tomatische Wiederga Zur Installation der RMX-PC-Zentrale 2.0 legen Sie die mitgelieferte (D in

lhr Laufwerk ein. Die Startroutine sollte nun automatisch die
E:'i' E?Zfr:cfr\:lzr; E]D:) Installation der RMX-PC-Zentrale starten.
' Betdtigen Sie im Feld automatische Wiedergabe den Punkt ,Programm
[] Irmrner fiir Software und Spiele durchfahren: . . o “
installieren oder ausfiihren”.
Programm installieren oder ausfiihren Wird die Startroutine nicht automatisch gestartet, 6ffnen sie im Windows
RMX-PC-Zentrale 2.0 installi . . . . .
B o et 20 ot e Explorer Ihr (D Laufwerk (siehe Bild unten) und Klicken mit einem
Allgemeine Optionen Doppelklick auf die Anwendung ,Start.exe”.
J Ord_nll_ar 6anE|1, um Dateien anzuzeigen
e Nun wird das Startfenster zur Installation der RMX-PC-Zentrale und der
Lefere Oationen fur die autometische Wiedergabe o zur Verfiigung stehenden Zusatzprogramme und Treiber angezeigt, weiter

geht es nun im Kapitel 4.3 Installation allgemein.

e ij| b Computer » DVD-RW-Laufwerk (D) RMX-PC Zentrale 20 » -4
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J' Eigene Musik g P
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4.2  Installation aus dem Download

Laden Sie sich auf unserer Homepage www.rautenhaus.de unter Download den Zip-Ordner der RMX-PC-Zentrale 2.0 herunter

und speichern Sie diesen am besten im Ordner Download auf Ihrem Rechner.

Datei  Bearbeiten Ansicht Extras ?

Organisieren + al Offnen Brennen Neuer Ordner = I @
2 Favorten A Name - Anderungsdatum  Typ GroBe
Bl Desktop | paint.netd.0.5.install 21.02.201514:44 Dateiordner
& Downloads colsetup.exe 06.09.2015 12:36 Anwendung 5.521 KB
i:_‘w Zuletzt besucht m iTrain_install.exe 18.08.2014 17:34 Anwendung 41323 KB
= JavaSetup7ub7.com 18.08.201417:35 MS5-DOS-Anwend... 897 KB
Bl Desktop £ i paint.net4.0.5.install.zip 21.02.201514:44 ZIP-komprimierte... 6.376 KB
4 Bibliotheken | 4, RMXPCZ2 Setup 2.0197. zip 30.11.201517:35 ZIP-komprimierte... 142744 KB
(=] Bilder Offnen 11.09.201513:32 Anwendung 15.877 KB
[ Doku In neuem Fenster &ffnen
& W‘“‘ Alle extrshieren...
H video Offnen mit..
A walter
Vorgdngerversionen wiederherstellen
[ AVM |
o Deskt Senden an »
_” Dawnl Ausschneiden
= Eigeng Kopieren
| Eigene
P Eigend Verknipfung erstellen
8 Eigend Loschen
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B GE‘_“E Eigenschaften
¢ \Tram. t—l
J RMXP(ZE_SEMp_E.U‘IQT‘l.Zip Anderungsdatum: 30.11.2015 17:35 Erstelldatum: 30.11.201517:33
ZIP-komprimierter Ordner GroBe: 139 MB
L
= - — — . . N
() e e Nun miissen sie als erstes diesen Ordner entpacken
.
( )
Wahlen Sie ein Ziel aus und klicken Sie auf "Extrahieren”. eXtrahleren ¢
S o e e Im Bild unten sehen sie nun den extrahierten Ordner.
[C:\Users\walter\Downloads\RMXPCZ2 Setup_2.0.197.1] Durchsuchen RMXPCZZ_.Setup_. z.o.xxx.x
I Daten nach Etrairung anzeigen Nach dem Entpacken des Ordners 6ffnen Sie diesen mit einem
Doppelklick. Danach starten Sie wiederum mit einem
Doppelklick die Anwendung ,Start.exe”, (siche unterstes
Bild auf Seite 14). Nun wird das Startfenster zur Installation
‘ der RMX-PC-Zentrale und der zur Verfiigung stehenden
| Zusatzprogramme und Treiber angezeigt, weiter geht es nun
im Kapitel 4.3 Installation allgemein.
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4.3 Installation allgemein

Dot - Sicherheitmarmung &= Nachdem sie im Ordner RMXPCZ2_.Setup_.2.0.xxx.x auf die Anwendung
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Installationsanleitung cffnen
Das Installationsmenii wird nun gedffnet, siehe Bild rechts.

Die Installation teilt sich in die Bereiche: . | 1. RMX350USB Treiber instalieren ‘
2. comOcom installieren

1. Installationsanleitung 6ffnen

2. 1. RMX950usb Treiber installieren 3. RMX-PC-Zentrale 2_0 installieren

3. 2. comOcom installieren

4. 3. RMX-PC-Zentrale 2.0 installieren Beenden

5

. Beenden Version 2.0.197.1

Links unten steht noch die Versionsnummer
der zu installierenden RMX-PC-Zentrale 2.0

Uber den Button ,Installationsanleitung offnen” finden Sie Hinweise zur Installation der RMX-PC-Zentrale und der
Zusatzinstallationen.

Die durch die Nummerierung vorgegebene Reihenfolge der Installation sollte eingehalten werden, wobei die
Installation der Kommunikations-Software ,comOcom” nur notig ist, wenn Sie die RMX-P(-Zentrale 2.0 und ein
Steuerungsprogramm parallel nutzen mdchten, was aber auf jeden Fall empfehlenswert ist.

4.4  1.RMX950usb Treiber installieren

Uber den Button ,1. RMX950ush Treiber installieren” werden die Treiber fiir die Nutzung des USB-Ports bzw. des
zugeordneten COM-Ports fiir die Zentraleinheit RMX’950usb installiert. Zuerst kommt eine Sicherheitsabfrage Ihres
Betriebssystems, welche Sie mit ,Ja“ bestdtigen miissen. Danach die folgenden Fenster mit ,Weiter” und ,Fertig stellen”
ebenfalls bestatigen. Hiermit ist die Treiberinstallation dann abgeschlossen.

R T — a
Geratetreiberinstallations-Assiste

Fertigstellen des Assistenten i

e —

Willkommen

Mit diesem Assistenten kinnen Sie Softwaretreiber
installieren, die zum ordnungsgemaBen Ausfiihren einiger
Computergerate erforderich sind.

Die Software fur die Hardwaregerate wurde nicht akiualisiert, weil
sie nicht besser als die zurzeit installerte Software ist.

Treibemame Status

~ rautenhaus digtal RMX9... Betriebsbereit
» rautenhaus digital RMX3... Betriebsbereit

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

< Zuniick Abbrechen < Zuriick Abbrechen
]




4.5

2. comOcom installieren

Zusatzinformationen zum Programm comOcom: Dieses Programm muss nur installiert werden, wenn man die RMX-PC-
Zentrale 2.0 parallel mit einer Steuerungs-Software wie TrainController, Win-Digipet oder anderen betreiben will. Dies wird
allerdings von uns empfohlen, da somit eine komfortable Bedienung auch bei Einstellungen am RMX-System maglich ist, ohne
die Programme dazu standig zu 6ffnen und zu schlieBen. Denn es kann immer nur 1 Programm mit dem Interface direkt

verbunden sein.

Die hier mdgliche Installation ist nur die Grundinstallation des Programms. Das Festlegen der COM-Ports muss nachtraglich noch
gemacht werden und ist im Kapitel 13.1.2 Zusatzprogramm comOcom - ,Installation” beschrieben.

Uber den Button ,2. comOcom installieren” wird aus dem Installationsmenu das Kommunikations-Programm ,,comOcom*
installiert. Nun alle Felder nacheinander mit ,Next”, ,1 Agree”, ,Next”, ,Install”, ,Next” und ,Finish“ bestatigen.

Waelcome Lo the Null-modem ]
emulator (comOcom) Setup Wizard

This wizard vl guide you frough the nstalaton of

"t rexdern erdati [formiieee)

License
Piaase revsen the hcense terms betare patalng bl mesem emUlany (zomdoem) [ 55

Press Porge Dt o set the rest o the opeement.

| [ cmemaL PusLIC uCBEE
91

fosermight IT) 1989, 1993 Free Software Foundation, e
iw Templs Flace - Sute J30, Dostan, MA G2111-1307, USA

veryant & permitad o cogy and detbute verbatn copes
¥ ths boense: document, ot chanving it ot abowed.

Presntic

[Tt Rearasae o maset sofruav ave dasgad to take dmahy your Frandors tn thva and =

¥ o accest B hermrs of e agremend, chck 1 Agree b conrue. You must accept the.
sgreenent 1o nstal Nl modem emulstan (omito).

Chooss Components =
Crogse which features of ulmoden emulator (omOcom] wou wank b insssl (,‘}

ek o yous wiri b sl ard unchek the ¢ - Y q———
mszall. Chok hect 32 cantinue,

|| Select compenents o nstal: == L)
) Suart Meru Shortruts
el ercans-wencan

‘Space requined: 290,00

Chuooen It Location =
Chosse the foider I which to install Hul-moden emuiator {comOcom). [

‘Setup vl nstal Hul-moden emuator {comOcom] in the falowing faider. To nstal na
Sihcrent ok, o Bromess anvd st o Fokder, Cich Irlal fo start the imslalation.

Destration Fider

|- P0gr am P g comiicom | Browse..

‘Space required: 2900600
‘Space avalable: 71608

it ApeCiara inamng Mmesstindses Start Menul ..
it ApeCiara inamng Mmesstindses Siart Menul ..

CHEBI Parthiame =-
Delete fles C:\Usersmalter WoData Local Teno ep LIt
Compisted

Complating the Null-modem
emulalor (combcom) Selup Wizand

Pl maodem emulaior (comBcom) has Been nstaled on your
ety
Chek Frishs o close i witard,

Launch Seap Command Promot

Shew Randmna

Vst ssemticim hamapage

Nun ist das Programm ,,comOcom” installiert und es miissen spater nur noch die Com-Ports nachtraglich im ,Setup” installiert
werden. Dies istim Kapitel 13.1.2 Zusatzprogramm comOcom - ,Installation” beschrieben.

4.6

3. RMX-PC-Zentrale 2.0 installieren

Zusatzinformationen zur Installation der RMX-PC-Zentrale 2.0: Bei dieser Installation werden einige Zusatz-Programme
zusammen mit der RMX-PC-Zentrale installiert, die diese zur Funktion bendtigt. Dies sind die Programme bzw. Komponenten
Microsoft .net Framework 4.0, Microsoft Report-Viewer, SlimDX und Microsoft SQL Server Compact. Sind die Programme auf

lhrem Rechner schon installiert, wird keine erneute Installation durchgefiihrt.

Installationsmenu RMX-PC-Zentrale 2.0

u RMX-PC-Zentrale 2.0

Uber den

Installationsanleitung offnen

1. RMX950USB Treiber installieren ‘

2_ comOcom installieren

3. RMX-PC-Zentrale 2_0 installieren

Beenden

Werzion 2.0.197.1

Button 3.
installieren” wird nun aus dem Installationsmenu die
Installation der bendtigten Zusatzprogramme und der
RMX-PC-Zentrale 2.0 gestartet.

RMX-PC-Zentrale 2.0
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Nun folgen erst einmal sehr viele Sicherheitsabfragen, die Sie alle mit ,Ja“ bzw. ,Ich stimme zu” bestatigen miissen. Danach
beginnt die Installation der Zusatzprogramme. Hier dann auch wieder die Sicherheitsabfragen mit ,Ja“ bzw. die
Lizenzbedingungen mit einem Haken bei ,Ich habe die Lizenzbedingungen gelesen und stimme zu” und ,Installieren”
bestatigen. Dies wiederholt sich fiir alle Zusatzprogramme, die noch nicht auf Ihrem Rechner installiert waren.

Hier sehen sie einige Felder die zu bestatigen sind, dies ist aber davon abhangig welche Programme bereits auf lhrem Rechner
installiert sind und deshalb nicht mehr zusétzlich installiert werden miissen.

Datei Gffnen - Sicherheitswamung =] metaiiamnl o0 — Ll 35 e W [ e e St i
i g s F - i Sty et
Machten Sie diese Datei ausfihren? R Rt MY /L S ey LY Bt W P § (506 el 58] M Wonss Shuchs 3510 e Werwe
|
Name: .XPCZ2_Setup_2.0.197.1\RMXPCZ2\setup.exe ; St | T

@ Herausgeber.  rautenhaus digital Vertrieh e =i

Typ: - Anwendung FRAATTIN T STIMMUSGEN § MICROSGIT-

Von:  CUsersiwalter\Downloads\RMXPCZ2_Setup.. | sor

MEICROSONT ST AMIWORK 4 F BEICRITSON T WINDOWS

Vor dem Offnen dieser Datei immer bestatigen

CROSONT ST AAMEWRK 4 CLIEWT PROVILE 1
BEICHIONT WINDOWS: B TR RSSYSTIM

] D e ot Sot Liwtmdng g

St i s e e Liserurvestvs

__ Dateien aus dem Intemet kénnen nitzlich sein, aber disser Dateityp
(@) e eveniuel aufdem Computer Schaden anrhien. Furen Sienur
W&/ Software von Herausgebem aus. denen Sie vertrauen. Vieiches

Riska besteht?

1 WM PC Tommeate 10-Setag —_t— %, Mdcseush MET Framsemark Lirgrage Pk - Setep =) P, Mirrmich NET Frarmewart Lirguage Puck - Lep -
o gt e
Limguage Pack Drstach - Sctap s )
PP i o i o i, o g et o Die Installation ist
N abgeschiossen,
ERGANIINOE LIZERTRSSTINSSWGEN 108 MICROSOFT- : - AT Pt AL ok Cm e bt ||
..... e Farrovel Micrasoft
e v v _ ET
4/ L

MICROSOFT-SOFTWARE- = 4 1ok et e e v b £
| LIZENZBESTIMMUNGEN
Gt Doerieadydt: M0 e o e e
MICROSOFT SQL SERVER COMPACT 3.5

MIT SERVICE PACK 2

2] Dt o Momst S o s
S, e s B i Lot 67

o, st 5" bk, s S sk et 1 e
[ iy

e e butaberen | | detrecten

Jetzt beginnt die eigentliche Installation der RMX-PC-Zentrale 2.0 mit dem folgenden Feld. Hier mit ,Weiter” bestétigen, dann
im ndchsten Feld die Lizenzvereinbarung mit ,Ich stimme zu” und , Weiter” ebenfalls bestatigen.

] RMX-PC-Zentrale 2.0 |l 50 8 RMX-PC-Zentrale 2.0 = | S
Willkommen beim Setup-Assistenten von Lizenzvertrag
RMX-PC-Zentrale 2.0
Der Installer wird Sie durch die zur Installation won AM=-PC-Zentrale 2.0 erforderlichen Schiitte Lesen Sie jetzt den Lizenzvertrag, “Wenn Sie den unten aufgefubrten Bedingungen zustimmen,
fiihren. Klicken Sie auf “Ich stimme 2u™ und dann auf "weiter”. Andemfalls klicken Sie auf "Abbrechen.
LIZENZVEREINBARUNG FUR ENDBENUTZER [E

RMY-PC-Zentrale 2.0

Steusrungs—, Monitor- und Programmierscftware
fiir RMA®
Warnung: Dieses Programm ist urheberrechtlich geschiitzt. Unbefugte Yervielfstigung oder

unbefugter Vertrieh dieses Programms oder eines Teils dawvon wird sowohl stral- als auch OEM-Lizenz fiir die Distribution durch rautenhaus
zivilrechtlich verfolgt und kann schwere Strafen und Schadenersatzforderungen zur Folge haben L. .
digital®-Vertrieb b

() Ieh stimme nicht zu @ lch stimme zu

< Zurick [ dbbechen | [ <Zuiick | [ weber>s |

-PC-Zentrale 2. |l . . . . . . . .
LSS i Nun sind Sie im Feld Lizensierung. Hier miissen Sie Ihren

Lizenzierung m Lizenzschliissel fiir die RMX-PC-Zentrale 2.0, der in lhrer (D
Hiille eingeklebt ist, eingeben und mit ,Weiter” bestatigen.

B Tragen Sie hier keinen Lizenzschliissel ein, so wird das
Programm als Demoversion installiert und kann keine reale

Lizenzschiuissel: . . . . . .
e T T T TEs R oT Verbindung mit der Zentraleinheit herstellen. Sie kdnnen

allerdings spater auch im Programm nachtraglich Ihren
Lizenzschliissel unter Hilfe ,Lizenzschliissel @ndern”
eingeben.

Abbrechen ][ < 2urlick ][ ‘weiter »
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) e S = o Im Feld ,Installationsordner wahlen”, konnen Sie einen
Installationsordner wahlen anderen Installationsort auf Ihrem Rechner auswahlen und
miissen diesen dann hier eintragen.
Der Installer wird Rkx-PC-Zentrale 2.0 in folgendem Ordner installisren. Empf0h|en erd aber den VOI’QESEhenen |nSta||atI0n50rt mlt
m in digsem Ordrer 2u instalieren, klicken Sie auf “Weiter". Um in einem anderen vorhandenen i d ati
Hrdnardzu instg\igran, geba:ﬂgie dié:‘ankein osder klficagm tSia aﬂl"Durchsuch:m". hard ”welterl Al beStatIgen'
Ordner:
C:\Program Files\rautenhaus digitahBM=-PC-Zentrale 2.00 Durchsuchen.
) AMX_PC Zentrale 20 S Die ndchsten Felder wieder mit ,Weiter” bestatigen, jetzt
Installation bestatigen wird das Programm geladen. Dieser Vorgang kann einige Zeit
in Anspruch nehmen, also mit etwas Geduld warten bis das
letzte Feld angezeigt wird.

Der Inztaller ist zur Installation von RMx<-PC-Zentrale 2.0 auf lhrem Computer bereit.

Klicken Sie auf " eiter'. um die Installation zu starten

Abbrechen ][ < Zuriick ][ weiter > ]

/4

Hier dann im Feld Installation beendet mit ,SchlieBen’
bestatigen.

Nun ist die RMX-PC-Zentrale 2.0 komplett installiert und Sie
T kdnnen das Installationsmenu mit ,Beenden” schlieen.

Kicken Sie auf 'Schiehen” Auf Ihrem Desktop befindet sich nun ein Icon mit dem Namen
RMX-PC-Zentrale 2.0, iiber den Sie die RMX-PC-Zentrale nun
starten konnen.

4} RMX-PC-Zentrale 2.0

Installation beendet

Installationsmenu RMX-PC-Zentrale 2.0

RMX-PC-Zentrale 2.0

Priifen Sie mit Windows Lpdate, ob wichtige Aktualisierungen fur NET Framewaork zur Verfligung
stehen

Abbrechen < Zuiick Installationsanleitung offnen
‘ 1. RMX950USB Treiber installieren ‘

2. comOcom installieren

3. RMX-PC-Zentrale 2_0 installieren

Beenden

Version 2.0.197.1
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« Batrieb

Schaltpult

Bz

'n X EEEEEEER

= li
8 3.
on

Dieses Bild zeigt die RMX-P(-Zentrale 2.0 nach dem ersten Start ohne jegliche Voreinstellungen. Ganz oben links die
Bezeichnung der RMX-PC-Zentrale und die gedffnete Profilbezeichnung (Standard).

Die Aufldsung am Testrechner betragt 1650 x 1050 und reicht hier zur Darstellung von 14 Fahrreglern und 11 Stellpulten im
Bereich ,Betrieb”. Farbschema ,Sparkle orange”.

5.1  Einrichten und Bearbeiten eines Anlagenprofils

Ein Anlagenprofil dient zur Namensgebung des Systems und zum Einrichten eventuell verschiedener Systeme mit der RMX-PC-
Zentrale 2.0. Hat man zum Beispiel eine Hauptanlage und eine Testanlage, kann man fiir beide Anlagen ein Profil erstellen. Die
jeweiligen Profile werden separat gespeichert, so dass man hier die anlagenspezifischen Daten abspeichern, sichern und auch
wieder laden kann. So kann man zum Beispiel mit einer Zentraleinheit RMX"950usb mehrere Anlagen betreiben, wie z.B. die
Gartenbahn im Sommer oder die Heimanlage im Winter. Auch kann iiber die Profilverwaltung mit mehreren Anlagen an einem
Rechner zwischen diesen gewechselt werden. Wer aber nur eine Anlage mit der RMX-P(-Zentrale 2.0 betreiben will, kann auch
die Einstellung auf ,Standard” stehen lassen, sollte aber zur Sicherheit sein Anlagenprofil ab und zu sichern.
vt RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard —— Zum Einrichten eines Anlagenprofils betdtigen
Sm;"mﬁ.g,,, Datenbank Profil sie den Button ,System” und dann
DCC Commander.. Vorfohraniage +Profilverwaltung”. Hier kann man dann
E"Nt*I“LQH iiber verschiedene Buttons ein Profil anlegen,
e entfernen,  umbenennen, sichern  oder
Beenden importieren. Wird unter ,Bevorzugtes Profil”
der Haken bei ,Dieses Profil immer direkt
starten” gesetzt, wird das im Auswahlfenster
angewdhlte Profil direkt beim Start der RMX-
PC-Zentrale aktiviert. Will man das Profil
Bevoraugtes Profi wechseln, muss der Haken entfernt werden.
Beim Start der RMX-PC-Zentrale kann dann im
PSS elimmeraE e sich offnenden Auswahlfenster das gewiinschte
neue Profil angeklickt werden.
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Um die RMX-PC-Zentrale 2.0 mit der Zentrale RMX"950ush zu konfigurieren
SeE muss man unter Einstellungen ,RMX-System” den Com-Port und die

Schaltpult Virtuelles RMX-Interface...

Vituelles ¥ nteface Baudrate einstellen.

RMXnet Server...
Joystick/Gamepad

Betrieb RIMK-System...

RMX Interface

LUEGITE COM3 - RMX950USB Serial Port E

Bus-Mapper..

- RMX950USB Serial Port [

In der Zeile ,Anschluss” konnen iiber den Button e ~ommurkatanarcs boudrere  [EECILS]
- enal Pert
mit den beiden griinen Pfeilen die Com-Ports des - comOcor - sl por .. W oo g
- comQcom - serial portemul... STOP beim Trennen

Rechners aktualisiert werden. Hierbei sollte direkt
der Com-Port mit der USB-Zentrale angezeigt
werden. Ist dies nicht der Fall, konnen sie den
Com-Port iiber die Auswahlbox auswdhlen.

Ist der Com-Port mit der USB-Zentrale nicht vorhanden, hat Ihre Zentraleinheit eventuell keine Versorgungsspannung. In diesem
Falle Spannung einschalten und Com-Ports nochmals aktualisieren. Sollte der Com-Port mit der USB-Zentrale immer noch nicht
angezeigt werden, miissen sie im Geratemanager kontrollieren ob der USB-Port eingerichtet ist und aktiv ist. Die Baudrate muss
entsprechend der Zentraleinheit eingestellt werden. Diese ist in Grundeinstellung 115200 Baud (Dippschalter 3 auf der
und ,Interface-Uberwachung” sollten gesetzt sein.

Der Haken ,AutoConnect” sollte nur gesetzt werden, wenn
sichergestellt ist, das die Zentraleinheit beim Starten der RMX-PC-
Zentrale 2.0 immer unter Spannung steht. ,Datenspeichern fiir
RMX0 und RMX1“ werden im Normalfall nicht benétigt. Nach dem
Einstellen aller Parameter wird die Eingabe iiber den Button ,0K”
bestdtigt. Nun kann unter ,System” das RMX-System durch das
Betdtigen des Button ,Verbinden” aktiviert werden. Der Button

o000
i Selisinnlll ,Verbinden” wechselt zum Button ,Trennen” und eine griine
— R System ——— Anzeige zeigt, dass das RMX-System erfolgreich verbunden ist.

Verbinden Trennen Trennen N
SX.System — SX-System Uber den Button ,Start” kann nun der Fahrstrom des RMX-Systems
— T — eingeschaltet werden und dieser wechselt zum Button ,Stop*“. Uber
Virtuelles RMX Virtuelles RMX SiioRes H
= A den Button ,Stop” kann der Fahrstrom wieder ausgeschaltet
Ve ——— werden und iiber den Bytton »Trennen” kann die RMX-PC-Zentrale
2.0 vom RMX-System wieder getrennt werden.

RMXnet Server RMXnet Server RMXnet Server

o e

5.3 Update der Zentraleinheit RMX’950ush

Damit ihre Zentraleinheit RMX"950usb immer auf dem
RMX950USB aktuellsten Softwarestand ist, wird mit jedem neuen
P Update der RMX-PC-Zentrale 2.0 der aktuelle Softwarestand

PR EREEN  fiir die Zentraleinheit mitgeliefert. Uber System ,Zentrale”
. . kommen sie in das Versions- und Updatefenster. Hier wird
auch die Seriennummer Ihrer Zentraleinheit angezeigt. Uber
den Button ,Version abfragen” konnen Sie die
Versionsabfrage starten. Werden hier bei ,Version der
Zentrale” und ,verfiigbarer Version” die gleichen Daten
in schwarz angezeigt, hat lhre Zentrale bereits die
aktuellsten Versionen der 3 Prozessoren.




Zentrale

RMX950USB

Seriennummer

5-555 5SS
’ — Version in Zentrale Vertinbac Ve sion
3. 2.2 ER s
6

Versionsinformationen gelesen.

RMX950USB

Seriennummer

Version in Zentrale verfiigbare Version

Werden bei ,verfiigbare Versionen” rote Ziffern
angezeigt, sollte ein Update der Zentrale durchgefiihrt
werden und durch Betatigen des Buttons ,Update laden”
gestartet werden. Dieser Vorgang dauert etwas langer, da
hier alle 3 Prozessoren Interface-, Bus- und Gleisprozessor
der Zentraleinheit RMX’950usb nacheinander Ihr Update
erhalten.

Nach dem Update muss die Zentraleinheit RMX7950ush
einmal kurz von der Spannungsversorgung getrennt
werden. Warten Sie ca. 5 Sekunden, dann kann die Zentrale
wieder mit der Spannungsversorgung verbunden werden.

Nun kann die RMX-PC-Zentrale 2.0 wieder neu mit dem
RMX-System verbunden werden und iber den Button
sversion abfragen” konnen Sie kontrollieren, ob das
Update korrekt durchgefiihrt wurde.
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6. Bearbeitungszeile

In der Bearbeitungszeile am oberen Rand der RMX-PC-Zentrale 2.0 konnen viele Grundeinstellungen und Grundfunktionen fiir
das RMX-System und die RMX-PC-Zentrale 2.0 vorgenommen werden. Uber die ,START“/ ,STOP“ Funktion, ,System“-
Funktionen, ,Verbinden und Trennen” des Systems, ,Datenbank”-Toolbox, ,Einstellungen” der Systeme und Interfaces,
»Ansicht” Einstellungen bis zur ,Hilfe“-Funktion mit Fernwartungsmaglichketit, ist hier alles zu finden.

6.1  Bearbeitungszeile ,START"/ ,STOP”

Dieser Einstellungspunkt erscheint nur in der Bearbeitungszeile, wenn die RMX-PC-Zentrale 2.0 mit dem RMX-System verbunden
ist. Hier kann dann, wie iiber den groBen ,START” und ,STOP“ Button, unter System der Fahrstrom der Zentraleinheit
RMX"950usb ein- oder ausgeschaltet werden. Der Zustand der Fahrspannung wird iiber eine Anzeige ,rot” Fahrstrom aus oder
»griin” Fahrstrom an angezeigt.

=== RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard sss RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

START System  Trennen Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

STOP System  Trennen Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

System » | Betrieb

System » | Betrieb

6.2  Bearbeitungszeile ,System”

Unter System kdnnen verschiedene Grundeinstellung und Funktionen des Systems abgerufen werden:

sss RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

Systern [ Datenbank E PrOﬁIVerWaltung
Profilverwaltung... DCC Commander
DCC Commander... . .
_ _ Erweitertes Logging
Erweitertes Logging
— Zentrale
Beenden und Herunterfahren Beenden und Hel’un'[el’fahren
Beenden Beenden

6.2.1 Bearbeitungszeile System ,Profilverwaltung”

Ein Anlagenprofil dient zur Namensgebung des Systems und zum Einrichten eventuell verschiedener Systeme mit der RMX-PC-
Zentrale 2.0. Hat man zum Beispiel eine Hauptanlage und eine Testanlage, kann man fiir beide Anlagen ein Profil erstellen. Die
jeweiligen Profile werden separat gespeichert, sodass man hier die anlagenspezifischen Daten abspeichern,
sichern und auch wieder laden kann. So kann man zum Beispiel mit einer Zentraleinheit mehrere Anlagen betreiben, zum
Beispiel die Gartenbahn im Sommer und die Heimanlage im Winter. Auch kann iiber die Profilverwaltung mit mehreren Anlagen
an einem Rechner zwischen diesen gewechselt werden. Wer aber nur eine Anlage mit der RMX-PC-Zentrale 2.0 betreiben will,
kann auch die Einstellung auf ,Standard” stehen lassen, sollte aber zur Sicherheit sein Anlagenprofil ab und zu sichern.
LS e T CP AT B profilvervaltung Zum Einrichten eines Anlagenprofils bettigen Sie
5’“*:gﬁgm = den  Button  ,System” und  dann
BCC Commander.. Vorfdhranlage ~Profilverwaltung”. Hier kann man dann iiber
;“"ttl“‘-‘” verschiedene Button ein Profil anlegen, entfernen,
B O ST umbenennen, sichern oder importieren. Wird unter
Beenden +Bevorzugtes Profil” der Haken bei ,Dieses
Profil immer direkt starten” gesetzt, wird das im
Auswahlfenster angewahlte Profil direkt beim Start
der RMX-PC-Zentrale 2.0 aktiviert. Will man das
Profil wechseln, muss der Haken entfernt werden
Bevoraugtes Profi und beim Start der RMX-PC-Zentrale kann im sich
Stendard Ml dann offnenden Auswahlfenster das gewiinschte
Dieses Profil immer direkt starten neue Profil gebﬁnet werden.

Importieren...

OK Abbrechen
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6.2.2 Bearbeitungszeile System ,D((-Commander”

=aax RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

DCC Commander
Systemn  [EEEGTEY Datenbank Erwsiterte Lokfunition
- Adresze Funkdion
Profilverwaltung...
: i T e Ons
DCC Commander... ] Lange Adresse
v Erweitertes Logging
Schalten Standard
Zentrale... Adresse Ausgangspaar  Anschluss
Beenden und Herunterfahren U= 1= 15| ©En O As
Beenden
— — i = )

Der DCC Commander dient zur testweisen Ausgabe von DCC-Schaltbefehlen auf das Fahrgleis. Hier konnen ,Erweiterte
Lokfunktionen” zum Beispiel F17 bis F28, sowie auch normale Schaltbefehle ,Schalten Standard” ausgegeben werden.

Die Befehle kdnnen iiber den Button ,Senden” nur einzeln und einmalig mit Funktion ,Ein“ oder Funktion ,Aus” gesendet
werden. Zur Wiederholung einer Ausgabe muss der Button ,Senden” nochmals betdtigt werden.

6.2.3 Bearbeitungszeile System ,Erweitertes Logging”

=2 BMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

S Cull Trennen Datenbank
Profilverwaltung...
DCC Commander...

v Enweitertes Logging

Lentrale...

Beenden und Herunterfahren

Beenden

E

Uber ,Erweitertes Logging” ist standardméBig bei der RMX-PC-
Zentrale 2.0 nach jedem Neustart das Mitschreiben des
Interfaceprotokolls aktiviert. So werden alle Befehle und Ausgaben der
RMX-PC-Zentrale 2.0 mitgeschrieben und in einer Datei gespeichert.
Dieses niitzt zum Beispiel bei einer Problemeingrenzung um
festzustellen wo dieses entsteht. Diese Datei muss dann vor einem
Neustart der RMX-PC-Zentrale 2.0 bei Bedarf gespeichert werden. Durch
Anklicken der Zeile ,Erweitertes Logging” kann dieses an und
ausgeschaltet werden. Ist der Haken gesetzt, ist das Logging aktiviert,
ist kein Haken gesetzt, ist das Logging deaktiviert.

6.2.4 Bearbeitungszeile System ,Zentrale”

RMX950USB
Serlennummer
5555-5555-555-5555-§555- 5555

in Zentrale

RMX950USB

Seriennummer

Version in Zentrale

03.15.02.25

Versionsinformationen gelesen.

verfigbare Version

Damit lhre Zentraleinheit RMX’950usb immer auf dem
aktuellsten Softwarestand ist, wird mit jedem neuen
Update der RMX-PC-Zentrale 2.0 der aktuelle Softwarestand
fiir die Zentraleinheit mitgeliefert. Uber System ,Zentrale”
kommen Sie in das Versions- und Updatefenster. Hier wird
auch die Seriennummer Ihrer Zentraleinheit angezeigt. Uber
den Button ,Version abfragen” konnen Sie die
Versionsabfrage starten. Werden hier bei ,Version der
Zentrale” und ,verfiighare Version” die gleichen Daten
in schwarz angezeigt, hat lhre Zentrale bereits die
aktuellsten Versionen der 3 Prozessoren.

Werden bei ,verfiighare Versionen” rote Ziffern
angezeigt, sollte ein Update der Zentrale durchgefiihrt
werden und durch Betatigen des Buttons ,Update laden”

verfiigare Version

03.15.02.2

gestartet werden. Dieser Vorgang dauert etwas langer, da
hier alle 3 Prozessoren Interface-, Bus- und Gleisprozessor
der Zentraleinheit RMX’950usb nacheinander |hr Update
erhalten.



Nach dem Update muss die Zentraleinheit RMX7950ush
Bl einmal kurz von der Spannungsversorgung getrennt
s s werden. Warten Sie ca. 5 Sekunden, dann kann die Zentrale
Jemnmas e wieder mit der Spannungsversorgung verbunden werden.
Nun kann die RMX-PC-Zentrale 2.0 wieder neu mit dem
RMX-System verbunden werden und iiber ,Version

abfragen” konnen Sie kontrollieren, ob das Update korrekt

Update erfolgreich abgeschlossen. Schalien Sic dic Sromversorgung der Zenirale aus!

Y durchgefiit wrde.

& S

6.2.5 Bearbeitungszeile System ,Beenden und Herunterfahren”

6.2.6 Bearbeitungszeile System ,Beenden”

ss=s BMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

Uber ,Beenden und Herunterfahren” kinnen Sie die RMX-PC-Zentrale
2.0 direkt beenden und gleichzeitig Ihren Computer ausschalten.

Sl Trennen Datenbank  H
Profilverwaltung...
DCC Commander...

v Erweitertes Logging

Zentrale...

Beenden und Herunterfahren Uber ,Beenden” kinnen Sie die RMX-PC-Zentrale 2.0 direkt beenden.

Beenden

6.3  Bearbeitungszeile ,Verbinden/ Trennen”

In der Bearbeitungszeile finden Sie den Punkt ,Verbinden”, wenn die RMX-PC-Zentrale 2.0 nicht mit dem RMX-System
verbunden ist und den Button ,,Trennen” mit einem griinen Quadrat, wenn das System verbunden ist. Wenn Sie auf den Punkt
JNerbinden” in der Bearbeitungszeile driicken, wird das RMX-System verbunden und auch alle weiteren Systeme, die iiber
AutoConnet aktiviert sind gestartet. Auch konnen Sie das System unter RMX-System iiber den Button ,Verbinden” aktivieren.
Die Deaktivierung des Systems erreichen Sie iiber den Punkt ,Trennen” in der Bearbeitungszeile oder unter RMX-System mit
dem Button ,Trennen”.

s RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard === RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

System  Verbinden Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

START System  Trennen Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

System » | Betrieb

System » | Betrieb

6.4  Bearbeitungszeile ,Datenbank”
Zentrale 2.0 - Standard Uber den Punkt ,Datenbank” in der Bearbeitungszeile erreicht
START  System Trennen Datenbank [NESMETINETI  man die Datenbank-,Toolbox” zur Bearbeitung der Zentrale

System » | BetricBRGLE und die Druckfunktion der Lokliste ,Lokliste drucken” der
Lokliste drucken...
Lokdatenbank.

6.4.1 Bearbeitungszeile Datenbank ,Datenbank-Toolbox”

Uber den Punkt ,Toolbox” erreichen Sie den direkten Bearbeitungsbereich der Lokdatenbank der Zentraleinheit
RMX"950ush. Hier kann der Inhalt der Lokdatenbank der Zentraleinheit in einer Datei auf ihrem Rechner iiber den Button
»Zentrale in Datei sichern” gespeichert werden, oder eine gespeicherte Datei iiber den Button ,Zentrale aus Datei
beschreiben” in die Zentraleinheit RMX"950usb geschrieben werden. Der Button ,Zentrale komplett loschen” loscht die
Lokdatenbank der Zentrale. Die Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale 2.0 bleibt erhalten. Dies konnte sinnvoll sein, wenn Sie mit
einer Zentraleinheit RMX’950ush aber mehreren Profilen fiir unterschiedliche Anlagen mit unterschiedlichen Lokdatenbanken
arbeiten wollen.



Datenbank-Toc

M Zentrale in Datel sichern

Zentrale mit PC-Datenbank abgleichen

Hierzu sollte die Zentraleinheit dann geldscht werden
und anschlieBend im gewiinschten Profil die Zentrale
mit der Datenbank der RMX-PC-Zentrale iiber den
Button ,Zentrale mit PC-Datenbank abgleichen”
abgeglichen werden. Die Funktion ,Zentrale mit PC-
Datenbank abgleichen” wird auch genutzt, falls die
Lokdatenbank der Zentraleinheit von einem Handregler
RMX945 oder Funkhandregler RMX945F beschrieben
bzw. verandert wurde, um auch die Softwaredatenbank
der RMX-P(-Zentrale 2.0 wieder mit der Zentrale
RMX"950usb zu synchronisieren.

s BRX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

START Systern  Trennen Datenbank

Betrie

Einstellungen

Toolbox...

System ” Lokliste drucken...

Uber den Punkt ,Lokliste drucken” &ffnen Sie die
Druckvorschau der RMX-PC-Zentrale 2.0 mit der kompletten
eingegebenen Lokliste. Uber die Button ,Als DOC
speichern”, ,Als XLS speichern”, ,Als PDF speichern”,
JAls TIF speichern” konnen Sie die Lokliste im
gewiinschten Format auf Ihrem Rechner abspeichern.

Uber den Button ,Drucken” kinnen Sie die Lokliste sofort
iiber ihren Drucker ausdrucken lassen. Uber die
Bearbeitungszeile der Druckvorschau kdnnen Sie, wenn die
Lokliste sehr groB ist, die Seitenbreite der Druckvorschau in
% einstellen und die angezeigte Seite auswahlen.

6.5

ssss RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

Bearbeitungszeile ,Einstellungen”

System  Verbinden

» | Betrieb

Datenbank EANEEINLEEM Ansicht  Hilfe
RMX-System...
SX-System...

Virtuelles RMX-Interface...
Virtuelles SX-Interface...

System

RMX Monitor
>
. . . . n Systemkanal |2l

RMXnet Server...
loystick/Gamepad...
Bus-Mapper...

6.5.1

Bearbeitungszeile Einstellungen ,RMX-System”

- RMX950USE Serial Port

- Kommunikationsanschluss {...
- RMX950USB Serial Port

- comcam - serial port emul...
- comOcom - serial port emul...

Lokdatenbank Standard =3

[N

Uber den Punkt ,Einstellungen” kommen Sie zu den
Grundeinstellungsoberflichen ~ der  verschiedenen  Unter-
Systeme wie ,RMX-System”, ,Virtuelles RMX-Interface”,
JVirtuelles SX-Interface”, ,RMXnet Server”, ,Joystick/
Gamepad” und dem ,Bus-Mapper”. Hier konnen die
jeweiligen Systeme aufgerufen und eingestellt bzw. bearbeitet
werden.

Uber den Punkt Einstellungen ,RMX-System* werden die Grundeinstellungen fiir das
+~RMX-Interface” der RMX-PC-Zentrale zur Verbindung mit der Zentraleinheit
RMX’950usb konfiguriert. In der Zeile ,Anschluss” konnen iiber den Button mit den
beiden griinen Pfeilen die Com-Ports des Rechners aktualisiert werden. Hierbei sollte
direkt der Com-Port mit der USB-Zentrale angezeigt werden. Ist dies nicht der Fall,
konnen Sie den Com-Port iiber die Auswahlbox auswahlen. Ist der Com-Port mit der
USB-Zentrale nicht vorhanden, hat Ihre Zentraleinheit eventuell keinen Strom.
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RMXnerioce In diesem Falle Spannung einschalten und Com-Ports nochmals aktualisieren. Sollte der
A Comport mit der USB-Zentrale immer noch nicht angezeigt werden, miissen Sie im
S Geritemanager kontrollieren, ob der USB-Port eingerichtet ist und aktiv ist. Die

B AutoC 115200
utoCan 57600
STOP beil n

Baudrate muss entsprechend der Zentraleinheit eingestellt werden. Diese ist in
Grundeinstellung 115200 Baud (Dippschalter 3 auf der Zentraleinheit auf ,off). Die
Haken ,Stop beim Trennen” und ,Interface-Uberwachung” sollten gesetzt sein.
Der Haken ,AutoConnect” sollte nur gesetzt werden, wenn sichergestellt ist, dass die
Zentraleinheit RMX7950ush beim Starten der RMX-P(-Zentrale unter Spannung steht.
Datenspeichern fiir ,RMX0-Daten speichern” und ,RMX1-Daten speichern” wird im Normalfall nicht bendtigt. Nach dem
Einstellen aller Parameter wird die Eingabe iiber den Button ,,0K” besttigt.

=ees RMX 2 0 - Stan sese RM - Sta RMX-P¥ le 2.0 - Sta

System  Verbi

Nun kann unter ,System” durch das Betdtigen des Buttons RMX-
System ,Verbinden” die RMX-PC-Zentrale 2.0 mit der
Zentraleinheit RMX’950usb verbunden werden. Der Button
JNerbinden” wechselt zum Button ,Trennen” und eine griine
Anzeige zeigt, dass das RMX-System erfolgreich verbunden wurde.
—————l  (ber den Button ,START“ kann nun der Fahrstrom des RMX-

e Systems eingeschaltet werden und dieser wechselt zum Button

System «

START

Lok-Assistent

Lok-Assisient

—— e L ,Stop”. Uber den Button ,STOP“ kann der Fahrstrom wieder
T — — ausgeschaltet werden und iiber den Button ,Trennen” kann die
— — RMX-PC-Zentrale vom RMX-System wieder getrennt werden.

Virtuelles RMX
Virtuelles SX

RMXnet Server

Aktivieren

Virtuelles RMX

Aktrneren

Virtuelles RMX
Aktivieren
Virtuelles SX

Aktivieren

Virtuelles SX
Aktivieren
RMXnet Server

Aktrneren

RMXnet Server

Aktraeren

6.5.2 Bearbeitungszeile Einstellungen ,SX-System”

Uber den Punkt Einstellungen ,SX-System* kann ein zusitzliches Selectrix-
System mit der RMX-P(-Zentrale 2.0 verbunden werden. Dies dient zum Beispiel

START Datenbank NEIRRESTLIILE  Ans
R

5X-System...

System »| Betrieb

RMX Monitor [JERENERCIEwmmS zur Nutzung von Selectrix®-Handreglern mit dem RMX-System. Dieses zusatzliche

W0l System kannals 1, 2 oder 3-Bus-System eingebunden werden, je nach Maglichkeit
e des Interfaces oder der Zentraleinheit.

Im linken Feld der SX-Interface Einstellungen kdnnen die

Anschiuss verschiedenen Interfaces oder Zentralen ausgewdhlt werden. Im

e rechten oberen Feld unter Anschluss wird der COM-Port des Rechners

AutoConnect

ausgewahlt, an den dieses Interface angeschlossen ist, und im Feld
»Baudrate” die Baudrate eingetragen, die im Interface oder der
Zentrale eingestellt ist. Im rechten unteren Feld wird angezeigt, ob ein
oder mehrere Bussysteme zur Verfiigung stehen. Nicht mdgliche Busse
sind ausgegraut. Hier werden dann auch die jeweiligen Busse des
zusatzlichen Systems den Bussen der RMX-PC-Zentrale zugeordnet.
e Aot Links ist die Einstellung fiir ein Rautenhaus SLX852 Interface zu sehen,
® Routenhas 2625 :“L was mit einer 2-Bus-Zentraleinheit z.B. SLX850AD ein System darstellt.
Hier ist die Baudrate auf 57600 Baud am Interface eingestellt und die
R | Funktion AutoConnect gewahlt, damit das SX-System beim Start des
@ vurvene " RMX-Systems direkt mit verbunden wird. Die Fahrbefehle des SX-
Systems aus dem SX O Bus werden an den virtuellen Bus VSX2
weitergeleitet und die Schaltbefehle aus dem SX1 Bus werden direkt an
den RMX1-Bus des RMX-Systems weitergegeben.

SX0
m o
e SR

ko [BElE]
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SX.interface Einstellungen Hierbei ist darauf zu achten, dass in der Lokdatenbank der RMX-PC-
Pa— [ Zentrale 2.0 die Lokomotiven in der Translaterfunktion dem
M Baudrate VSX2-Bus zugeordnet sind. Zudem miissen diese Lokomotiven einer

SLXB25

) e gewiinschten freien Adresse im SX 0-Bus des SX-Systems
o ueagnsimaracez || B0 zugeordnet werden, Gber die die Lok angesteuert werden soll.
e i 5x1 Hierzu finden sie auch Informationen im Kapitel 12.2.
OUAMBAIEE T we Im linken Bild ist eine Miit MC2004 mit 38400 Baud als 2-Bus-
System mit der RMX-PC-Zentrale verbunden.

6.5.3 Bearbeitungszeile Einstellungen ,Virtuelles RMX-Interface”

Uber den Punkt Einstellungen “Virtuelles RMX-Interface” kann man ein rechnerinternes RMX-Interface zur direkten
Anbindung einer RMX-fahigen Steuerungssoftware wie TrainController, Itrain, Win-Digipet usw. zur Verfiigung stellen und diese
Steuerungssoftware dann parallel zur RMX-PC-Zentrale 2.0 zur Steuerung des RMX-Systems auf dem gleichen Rechner
einsetzen. Die RMX-PC-Zentrale 2.0 dient der Konfiguration des RMX-Systems, zur Programmierung von Lokomotiven und
Funktionsbausteinen, sowie zur Bearbeitung der Lokdatenbank. Sie kann aber auch zusétzlich als Steuerpult fiir Lokomotiven
und zur Uberwachung von Lokbefehlen und Datenbussen dienen. Diese Funktionen haben Steuerungs-Softwareprogramme
nicht oder nur zum Teil. Sie dienen dem komplexen Fahrplanbetrieb und der komfortablen Bedienung der Anlage und das
meistens systemiibergreifend fiir viele verschiedene Digitalsysteme. Erst die Kombination aus Systemsoftware und
Steuerungssoftware lasst Sie alles iiber ihren PCim Griff haben. Deshalb ist es nur logisch, beide Software-Programme
gleichzeitig zu betreiben. Im optimalen Falle sogar iiber eine doppelte Grafikkarte und zwei Monitore an lhrem PC. Da aber ein
Hardware Interface nur immer mit einer PC-Schnittstelle verbunden sein kann und auch nicht zwei Programme direkt
gleichzeitig mit einer COM-Schnittstelle kommunizieren kdnnen, wurden die virtuellen Interfaces der PC-Zentrale 2.0 entwickelt.

R Dazu kann man iiber die mitgelieferte Null Modem Software comOcom
S:«RIt System Trenn;nt- :atenbank Emstapl:‘:fsaiten Hilfe oder den RMXnet Server belde Programme rechnerintern koppeln.
ystem > | Betrie SR ] ) . A

S¥System. Weitere Informationen zum Programm ,comOcom” finden Sie im
RMX Monitor Virtuelles RMX-Interface... . . . i
o Virtuelles SX Interface.. Kapitel 13.1. Informationen zum RMXnet Server im Kapitel 6.5.5
o000 E srsemiara [l Einstellungen Bearbeitungszeile Einstellungen ,RMXnet Server”.
P L

Bus-Mapper...

Im Bild links wird unter Anschluss der COM-Port ausgewahlt, der mit der
RMX-PC-Zentrale 2.0 kommunizieren soll. Aktualisieren kann man die
e (OM-Ports iiber den rechten griinen Doppelpfeil.
e onespechluss Uber das Programm comOcom werden zwei Com-Ports zur Verfiigung
- com0com - serial port emul.. gestellt, hier COM7 und COMS. In diesem Fall wahlen wir COM7 fiir die
& - com0com - serial port emul.. RMX-PC-Zentrale aus.
Der COM-Port COM8 muss spater beim Einrichten der Steuerungs-
Software unter COM-Ports bzw. Computer Schnittstelle in dieser Soft-
ware eingestellt werden.

Virtuelles RMX Interface Als nachstes muss unter ,Baudrate” eine mdgliche Baudrate, die die
PRSI 117 - comocom - serial port emul: 6 Steuerungssoftware anbietet, bzw. hier eingestellt wurde, eingestellt
i werden. Im Beispiel hier die Baudrate 57600 Baud.

Hinweis: Es gibt Steuerungsprogramme, die die Baudrate automatisch
ermitteln, aber trotzdem nur Baudraten bis 57600 Baud unterstiitzen
(TrainController).

AutoConnect

W Programmstart bei Aktivierung:

Die Funktion ,AutoeConnect” kann genutzt werden, um das ,Virtuelle
RMX-Interface” direkt zu aktivieren, damit es sofort der Steuerungs-
Software zur Verfiigung steht, ohne es separat verbinden zu miissen. Dazu
muss der Haken bei ,,AutoConnect” gesetzt werden.
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Virtuelles RMX Interface Uber den Haken bei ,Programmstart bei Aktivierung:“ kann eine
Verkniipfung mit der Steuerungssoftware hergestellt werden und diese
dann direkt mit dem ,Virtuellen RMX-Interface” gestartet werden.
Uber das Kleine Quadrat neben der leeren Aktivierungszeile kann man
den Windows Explorer offnen und den Pfad zur Anwendung des
Steuerungsprogrammes legen.

YT COM7 - comDcom - serial port EI’TIU|EB

Baudrate BRI

AutoConnect

Programmstart bei Aktivierung:

ra
oK
Virtuelles RMX Interface L Traninimator
Gcagh [H RailTcazt e 4 KE
. l et S (3 urinstallexe :
LG IVE COMT - comlcom - serial port emulig K iTrain
Java
Baudrate  EZENY =] L Mklee S
Miacrosoft ¢ o
AutoConnect J ::r::::
- - - Mocrosofl?
Programmstart bei Aktivierung: e
— paint.nes
C:\Program Files\Railroad & Co800\RailTCG32.exe ra Bailrand &
i eamples
Dateinarne: - | Ausfuhibare Dateien (*ene’ico = |
DK Abbrechen

Hier ist der Pfad zur Aktivierung des Steuerungsprogrammes gelegt und der TrainController wiirde nun automatisch mit dem
JNirtuellen RMX-Interface” gestartet. In der Zeile Startparameter kénnen Sonderparameter zum Pfad des
Steuerungsprogrammes hinterlegt werden, dass zum Beispiel ein bestimmtes Gleishild gedffnet wird. Uber den Button ,0K*
werden die Einstellungen abgespeichert und die Einstellungsoberflache verlassen.

6.5.4  Bearbeitungszeile Einstellungen ,Virtuelles SX-Interface”

B e s A  (ber den Punkt Einstellungen “Virtuelles SX-Interface” kann man ein

START System  Trennen Datenbank MELELNLLELE Ansicht  Hilfe

- T rechnerinternes SX-Interface zur direkten Anbindung einer Selectrix
System « | Betrieb & . .
SCsystem.. Steuerungssoftware wie TrainController 5.8, MES-
Fahrpult Virtuelles RMX-Interface... . )
Virtueles S¥-Interfsce. Modellbahnsteuerung, Softlok usw. zur Verfiigung stellen und diese
o000 . Steuerungssoftware dann parallel zur RMX-PC-Zentrale zur Steuerung des
] e Bus Mapper. RMX-Systems auf dem gleichen Rechner einsetzen.

Mit dieser Kombination ist es dann auch mdglich DCC-Lokomotiven oder SX2-Lokomotiven mit der SX-
Steuerungssoftware anzusteuern.

Die RMX-PC-Zentrale 2.0 dient der Konfiguration des RMX-Systems zur Programmierung von Lokomotiven und
Funktionsbausteinen, sowie zur Bearbeitung der Lokdatenbank. Sie kann aber auch zusatzlich als Steuerpult fiir Lokomotiven
und zur Uberwachung von Lokbefehlen und Datenbussen dienen. Diese Funktionen haben Steuerungs-Softwareprogramme
nicht oder nur zum Teil. Sie dienen dem komplexen Fahrplanbetrieb und der komfortablen Bedienung der Anlage und das
meistens systemibergreifend fiir viele verschiedene Digitalsysteme.

Erst die Kombination aus Systemsoftware und Steuerungssoftware lasst sie alles iiber ihren PC im Griff haben.
Deshalb ist es nur logisch, beide Software-Programme gleichzeitig zu betreiben. Im optimalen Falle sogar iiber eine doppelte
Grafikkarte und zwei Monitore an lhrem PC. Da aber ein Hardware Interface nurimmer mit einer PC-Schnittstelle verbunden sein
kann und auch nicht zwei Programme direkt gleichzeitig mit einer COM-Schnittstelle kommunizieren kdnnen, wurden die
virtuellen Interfaces in der RMX-PC-Zentrale entwickelt. Dazu kann man {iber die mitgelieferte Nullmodem Software
,comO0com” beide Programme rechnerintern koppeln. Weitere Informationen zum Programm ,comOcom” finden sie im
Kapitel 13.1. Auch ist es so mdglich dltere DOS-Steuerungssoftware wie MES-Modellbahnsteuerung oder Softlok iiber einen
virtuellen DOS-Rechner in Ihrem aktuellen Betriebssystem zu integrieren. So kann man selbst Jahrzehnte alte, liebgewonnene
Software noch weiter mit einem Multiprotokoll-System nutzen.



[ Virtuelles SX Interface

LUEGIITERN COMT - comOcom - serial port emuliﬁ
Baudrate  EJL00 [E] W AutoConnect

Emulationsmodus Expertenmodus
viruellersx0 (BRI
@ SLX852 S5€] Erweiterter Translater

Trix itert / Uwe Magnus ~ Virtueller SX1  [{¥%Esl ﬁ
39 e)

SX-Bus Timeout 20058

B Programmstart bei Aktivierung:

Virtuelles SX Interfac

LN ITES COMT - comlcom - serial port emulzﬁ
Baudrate  ERL0] ﬁ W AutoConnect
Emulationsmodus Expertenmodus

@ 51825 (1 SX-Bus) i S ﬁ
Busse) Erweiterter Translater

i/ Uwe Magnus  Virtuelle

€)

SK-Bus Timeout 20058

Programmstart bei Aktivierung:

C:\DOSBox\DOSBox.exe ra

[ Virtuelles SX Interfac

Baudrate  EpE ﬁ AutoConnect
Emulationsmodus Expertenmodus
@ SLXB25 (1 SX-Bus) Virtueller SX0  (fi3ed ﬁ

© SLX852 W Erweiterter Translater

i erweitert / Uwe Magnus  Virtueller X1 [EFAR ﬁ
SX-Bus Timeout 20088

Programmstart bei Aktivierung:

C:\DOSBox\DOSBox.exe val
S ELGEE S S - noconsole -conf C:\DOSBox\dos|
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Im Bild links wird unter Anschluss der COM-Port ausgewahlt, der mit der
RMX-PC-Zentrale 2.0 kommunizieren soll. Aktualisieren kann man die
(OM-Ports iiber den rechten griinen Doppelpfeil.

Uber das Programm comOcom werden zwei Com-Ports zur Verfiigung
gestellt, hier COM7 und COMS. In diesem Fall wahlen wir COM7 fiir die
RMX-PC-Zentrale aus.

Der COM-Port COM8 muss spater beim Einrichten der Steuerungs-
Software unter COM-Ports bzw. Computer Schnittstelle in dieser Soft-
ware eingestellt werden.

Als nachstes muss unter ,Baudrate” eine mdgliche Baudrate, die die
Steuerungssoftware anbietet, bzw. hier eingestellt wurde, eingestellt
werden. Im Beispiel hier die Baudrate 57600 Baud.

Hinweis: Es gibt Steuerungsprogramme, die die Baudrate
automatisch ermitteln, aber trotzdem nur Baudraten bis 57600
Baud unterstiitzen (TrainController).

Die Funktion ,AutoConnect” kann genutzt werden um das ,Virtuelle
SX-Interface” direkt zu aktivieren, damit es sofort der Steuerungs-
Software zur Verfiigung steht, ohne es separat verbinden zu miissen. Dazu
muss der Haken bei ,AutoConnect” gesetzt werden.

Unter ,Emulationsmodus” wird der Interface Standard, mit dem die
Steuerungssoftware arbeitet, eingestellt und damit auch die Anzahl der
Busse, die mit dem Protokoll ansprechbar sind. In unserem Fall arbeiten
wir mit einer Steuerungssoftware (MES-Modellbahnsteuerung) im 2-Bus
Betrieb mit dem SLX852 Interface-Standard zusammen. Hier muss der
~Expertenmodus” aktiviert werden, damit beide Busse zugeordnet
werden konnen. Die Daten des SX0-Busses sind ausschlieBlich
Loksteuerungsbefehle und werden in den virtuellen VSX2-Bus der RMX-
PC-Zentrale geleitet. Die Daten des SX1-Busses sind die Schalt- und
Meldedaten, die direkt an den RMX1-Bus weitergegeben werden. Sollte es
bei der Dateniibertragung zwischen den Programmen Probleme geben,
kann man iiber die Timeoutzeit eine kleine Verzogerung einsetzen. Hier ist
die Standardeinstellung 200ms.

Uber den Haken bei ,Programmstart bei Aktivierung:” kann eine
Verkniipfung mit der Steuerungssoftware hergestellt werden und diese
dann direkt mit dem ,Virtuellen RMX-Interface” gestartet werden.
Uber das kleine Quadrat neben der leeren Aktivierungszeile kann man
den Windows Explorer offnen und den Pfad zur Anwendung des
Steuerungsprogrammes legen.

Hier ist der Pfad zur Aktivierung des Steuerungsprogrammes gelegt und
die  MES-Modellbahnsteuerung wiirde nun automatisch mit dem
#Virtuellen RMX-Interface” gestartet.

In der Zeile ,Startparameter:“ konnen Sonderparameter zum Pfad des Steuerungsprogrammes hinterlegt werden, was zum
Beispiel hier in der DOS-BOX direkt zum Start der MES-Modellbahnsteuerung fiihrt. Uber den Button ,0K“ werden die
Einstellungen abgespeichert und die Einstellungsoberflache verlassen.
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6.5.5 Bearbeitungszeile Einstellungen ,RMXnet Server”

= RMX-PC-Zentrale 2.0 - Standard

START Systemn  Trennen Datenbank WAGESINLELLE Ansicht  Hilfe

- RMX-System...
System » | 'Betrieb oSystem
S System...

RMX Monitor Virtuelles RMX-Interface...

ER RMX O B Virtuelles SX-Interface...
RMXnet Server...
B2 systemianal
1

1
1 Joystick/Gamepad...

Bus-Mapper..

Uber die Bearbeitungszeile Einstellungen ,RMXnet Server” kann man
rechnerintern eine Netzwerkschnittstelle zur direkten Anbindung einer
RMX-fahigen Steuerungssoftware wie Itrain und eventuell andere
Programme, die diese Funktion unterstiitzen zur Verfiigung stellen und
diese Steuerungssoftware dann parallel zur RMX-P(C-Zentrale zur
Steuerung des RMX-Systems auf dem gleichen Rechner einsetzen. Die
RMX-PC-Zentrale 2.0 dient der Konfiguration des RMX-Systems, zur

Programmierung von Lokomotiven und Funktionshausteinen, sowie zur Bearbeitung der Lokdatenbank. Sie kann aber auch
zusitzlich als Steuerpult fiir Lokomotiven und zur Uberwachung von Lokbefehlen und Datenbussen dienen. Diese Funktionen
haben Steuerungs-Softwareprogramme nicht oder nur zum Teil. Sie dienen dem komplexen Fahrplanbetrieb und der
komfortablen Bedienung der Anlage und das meistens systemiibergreifend fiir viele verschiedene Digitalsysteme. Erst die
Kombination aus Systemsoftware und Steuerungssoftware lasst sie alles iiber ihren PCim Griff haben. Deshalb ist
es nur logisch, beide Software-Programme gleichzeitig zu betreiben. Im optimalen Falle sogar iiber eine doppelte Grafikkarte
und zwei Monitore an Ihrem PC. Da aber ein Hardware Interface nur immer mit einer PC-Schnittstelle verbunden sein kann und
auch nicht zwei Programme direkt gleichzeitig mit einer COM-Schnittstelle kemmunizieren konnen, wurden die ,virtuellen
Interfaces” und der ,RMXnet Server” in der RMX-P(-Zentrale entwickelt. Hieriiber werden dann beide Programme

rechnerintern gekoppelt.

RMXnet Server
RMXnet-Protokoll

Aletiv

W AutoConnect

Programmstart bei Aktivierung:

C:\Program Files\iTrain\itrain.jar 7

OK

Uber das Feld ,,Port” unter RMXnet-Protokoll wird der Netzwerkport fiir
die Steuerungssoftware eingestellt. Uber den Haken ,Aktiv* wird dieser
Port aktiviert. Uber den Haken ,AutoConnect” wird der ,RMXnet
Server” direkt nach Starten des RMX-Systems aktiviert.

Uber den Haken ,Programmstart bei Aktivierung:” kann eine
Verkniipfung mit der Steuerungssoftware hergestellt werden und diese
dann direkt mit dem ,Virtuellen RMX-Interface” gestartet werden.
Uber das kleine Quadrat neben der leeren Aktivierungszeile kann man
den Windows Explorer offnen und den Pfad zur Anwendung des
Steuerungsprogrammes legen (Siehe Bild unten).

Hier ist der Pfad zur Aktivierung des Steuerungsprogrammes iTrain gelegt.
Die Steuerungssoftware itrain wird nun immer automatisch mit dem
»~RMXnet Server” gestartet.

In der Zeile Startparameter: konnen Sonderparameter zum Pfad des
Steuerungsprogrammes hinterlegt werden.

Uber den Button ,,0K“ werden die Einstellungen abgespeichert und die
Einstellungsoberflache verlassen.
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6.5.6 Bearbeitungszeile Einstellungen ,Joystick/ Gamepad”

Hier konnen ein oder mehrere handelsiibliche Joysticks oder Gamepads zur Ansteuerung von Lokomotiven oder auch
Schaltfunktionen im RMX-System eingesetzt werden. Natiirlich knnen dies kabelgebundene oder auch Funkgeréte sein. So
erhalten Sie preiswerte Lokregler bzw. Funklokregler fiir ihr RMX-System. Je Regler in der RMX-PC-Zentrale 2.0 kann ein
Gamepad oder Joystick zugeordnet werden.

Einstellungen fiir die Joysticks oder Gamepads konnen nur vorgenommen werden, wenn Sie das RMX-System
getrennt haben.

Einrichtung eines Joystick oder Gamepad in der RMX-PC-Zentrale:

Bearbeiten Kalibrieren Gerateliste akhialisieren

m" ® = Zur Einrichtung eines Gamepads
s e oo | omiissen Sie dieses an lhren | phgy

: o o Rechner per USB angeschlossen

haben. Danach wahlen Sie im

- Bereich ,Einstellungen” den

s - :  Punkt,Joystick/ Gamepad” an.

Hler sollten Sie nun in lhrer Gerdteliste (oberstes Auswahlfeld) Ihr +
angeschlossenes Gamepad finden. Sollte es nicht vorhanden sein, konnen :
Sie Uiber den Button ,Gerdteliste aktualisieren” dieses suchen und

auswahlen. Danach driicken Sie auf den Button ,Bearbeiten” um Ihr

Gamepad zu konfigurieren. Hier ordnen Sie im Feld ,Fahrregler” ihr

Gamepad einem der 18 Fahrregler der RMX-PC-Zentrale 2.0 zu. Nun

kdnnen Sie die Tasten lhres Gamepads den von lhnen frei wahlbaren

Funktionen zuordnen. Als Beispiele sehen Sie in den ndchsten beiden

Screenshots die Zuordnung der Tasten wie ,Achse” fiir den direkten

vorwarts und ruckwarts Betrieb der Lokomotwe oder ,,POV“ fiir das e

= opsicdGancpas Ensiclungen = Regeln der Fahrstufen Schritt fiir Schritt. ,Lokwahl auf” und ,,Lokwahl
' T ab” dienen dem Auswahlen der zu steuernden Lokomotive aus der Liste
B R R S a——— des eingestellten Fahrreglers. Taste 12 wurde der ,Start/Stop” Taste
| Zense zugeordnet, ,Licht” der Taste 9, ,Nothalt Lok” der Taste 10,
| e - G T ,Richtungswechsel” der Taste 13 und die ,Funktionen F1 bis F6“ den

Buton 35 acese ausng | 1@SteN 1 bis 6. Sind alle Tasten zugeordnet wird als letzte der

o Fahrregler =

e % — Aktivierungshaken links oben gesetzt. Mit diesem Haken kann jeder
, + 2 Joystick oder jedes Gamepad im System deaktiviert oder wieder aktiviert
ki 2 50l - Werden (B otk /Ganennd Binieliuoen =
F1 F9 6
F2 F10 7
I F11 s L] E ikm
Fa F12 a *ﬂ‘ Speichem  Abbrechen  Funkiion suswahlen..
{ F5 F13 10 s Fahren Zentrale
[ F6 Fl14 i |- Joystick analog Achse 2 START/STOP 12
F7 F15 12 |- Joystick digital POV 1 Schalten
7 AL =l - Button [Bus | Adresse |Ausgang
Erweiterts Optionen BLAe 8 CLESE 1
Impulsschwelle Lokfunktion Impulsschwelle Schaltfunktion Lokwahl ab 7 A= 2
5002 ms 50002 ms =
L 13 4 =
SchiieBen Licht 9 1 10 :
i F1 1 F9 6
.. . . . " . EZ 2 s A
Nun miissen Sie nur noch iiber den Button ,Speichern” lhre Eingaben | = 3 n -
bestatigen. Wenn Sie nun das RMX-System ,Verbinden” kinnen Sie das ™ : = —
Gamepad zur Steuerung ihrer Lokomotiven einsetzen. = @i Fia u
F7 F15 12
F8 F16 13

Erweiterte Optionen
Impulsschwelle Lokfunktion Impulsschwelle Schaltfunktion
5002 ms 50012 ms

Schiieen



Kalibrieren und Tastenzuordnung an Joystick oder Gamepads austesten:

Um die Funktionstasten Ihres Gamepads oder Joysticks in der Nummernzuordnung
zu testen oder Ihr Gamepad oder Joystick zu kalibrieren gehen Sie auf den Button
»Kalibrieren”. Hier kdnnen Sie unter dem Button ,Eigenschaften” Ihr Gamepad
oder lhren Joystick dann kalibrieren oder die Tastenzuordnung testen.

& Eigenschaften von Logitech RumblePad 2 USBE Lﬁ
Einstellungen | Testen
Testen Sie den Gamecontroller, der eventuell nicht richtig funktioniert und
unter Verwendung der Registerkarte "Einstellungen” kalibriert werden muss.
Achsen
[ Z-Achse
+ :
[ | Z-Rotation
X-Achse /...
Schaltflachen Rundblickschatter
0K | [ Abbrechen | | Ubemehmen
Kalibrieren

Zum kalibrieren wechseln Sie in den Reiter ,Einstellungen” und
betdtigen den Button ,Kalibrieren”. Nun den Anweisungen durch
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#4 Gamecontroller

korfiguriert werden

Installierte Gamecontroller

z, Mit diesen Einstellungen konnen installierte Gamecontroller

Controller

Logitech RumblePad 2 USB
TURBO PAD

Status
oK
[+]8

Erweitert...

][ Eigenschaften ]

o

Testen der Tastenzuordnung

Unter dem Reiter ,Testen” kinnen Sie jetzt die einzelnen Tasten
und Hebel Ihres Joysticks oder Gamepads auf die Anschlussnummer

testen.

‘%= Eigenschaften von Logitech RumblePad 2 USB

Einstellungen l Tegten-i

Gamecontrolleralibrierung

das Kalibrier-programm folgen und die gewiinschten Funktionen
ausfiihren.

Das Kalibrieren dient der korrekten Funktion der Potis ihres
Gamepads, damit keine Fehlfunktionen bei der Ansteuerung lhrer
Lokomotiven auftreten.

Falls der Gamecontroller auf der Testseite nicht rchtig funktioniert, muss
er evertuell kalibriertt werden. Klicken Sie auf "Kalibrieren”, und folgen
Sie den Anweisungen.

Auf Standand zunicksetzen l [ Kalibrieren...

OK | [ Abbrechen

Ubemehmen
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6.5.7 Bearbeitungszeile Einstellungen ,Bus-Mapper”

Uber die Bearbeitungszeile Einstellungen ,Bus-Mapper” konnen Schaltfunktionen, bzw. Bitinformationen von einzelnen
Adressen  der Busse miteinander verkniipft werden. Dies kdnnte zum Beispiel eingesetzt werden, wenn man eine
Modellbahnanlage in mehrere Teile aufgeteilt hat und einzelne Teile auch eigenstandig iiber eine Zentrale bzw. ein Bussystem
zu steuern sind. Wird dieser Teil nun mit den anderen Teilen verbunden kann man die Anlage selbststandig lassen und trotzdem
mit der Bus-Mapper-Funktion die verschiedenen Bus-Systeme iber die RMX-PC-Zentrale 2.0 verbinden.
Uber den Button ,+“ wird eine neue Adressen-
. — — Bearbeitungszeile angelegt. Durch einen Klick in
0 & N e E 0| 0 | 0 das Feld Adresse der neuen Zeile kann die
gewiinschte Busadresse eingegeben oder auch
verandert werden. Nun kann fiir diese Adresse
eine Verbindung der verschiedenen Bussysteme
der RMX-P(-Zentrale 2.0 vorgenommen
werden. Es konnen auch mehr als zwei
Bussysteme bei Bedarf miteinander verkniipft
werden. Uber den Button ,X“ bzw. Schere kann
eine vorher angeklickte Zeile wieder geldscht
werden. Um die Verkniipfung bzw. die
Verkniipfungen zu aktivieren, betétigen sie den
Soeicher & Schesen | Speicherbutton in der oberen Zeile oder den

Button ,Speichern & SchlieBen”.

Um die Funktion abzubrechen und den Bus-

1

2 - Mapper zu verlassen, driicken sie den Button
- | - D | D" a 'D' - = ~Abbrechen”.

66 v ¥

50 B 5] | B [ @ | 8 | =@ Im Bild links wurde fiir die Adresse 66 eine

Verkniipfung des RMX1-Busses mit dem VSX3-
Bus hergestellt. Fiir die Adresse 50 wurde eine
Verkniipfung des VSX3-Busses mit dem VSX4-
Bus eingestellt. Die Busse VSX3 und VSX4
kdnnen zum Beispiel von einem als 2. Bus-SX-
System an  die RMX-PC-Zentrale 2.0
angeschlossenen SX-Systems zu einem anderen
Anlagenteil gehoren.

Es konnen der RMX1-Bus und die VSX-Busse
sl i VSX2 bis VSX8 iiber den Bus-Mapper
konfiguriert werden.

Im dritten Bild links sehen sie einen aktiv
angelegten Bus-Mapper fiir unsere grofe
Vorfiihranlage, an der unsere Messeanlage liber
die Bus-Mapper-Funktion an VSX3 als separates
SX-System angeschlossen ist. Die Fahrspannung
wird hier dann direkt an einen Booster
angeschlossen.

1

00 EEE0EEE O E)EE|E

| i o e o s s o s}

DDDDDDDDDDDDDDDD%

| e

DDDDDDDDDDDDDDDD?}
|

o}
1| EEEEEEEEEE S EE R E
1|8 EEEEEEEEEEEEEEE

peichern B SCRneRen || Abbrechen




6.6  Bearbeitungszeile ,Ansicht”

Uber Bearbeitungszeile , Ansicht” erreichen Sie weitere Einstellungspunkte fiir die RMX-PC-Zentrale2.0. Hier kann man ein ge-

Bz e wiinschtes ,Farbschema” fiir eine bevorzugte Farboptik
S:"“t — T'E"”:t_ ;“E"‘“”k e auswihlen. ,Fensterrahmen im Farbschema” aktivieren,

ystem « elrie - . . . . .
Fensterishmen im Farbecherma die ,Start/Stop-Leiste anzeigen” an zwei Positionen, den

RMX Monitor START/STOP-Leiste anzeigen

b . Bereich ,Betrieb” konfigurieren, ,Loklisten alphabetisch
Loklisten alphabetisch sorteren sortieren”, das ,RMX-Vision Fahrpult” oder einen freien
RM-Vision Fahrpult "

~Fahrregler” aufrufen.

00000000
00000000
3 00000000
00000000

00000000
00000000

0000
00000000

START 00000000

Fehrregler...

6.6.1 Bearbeitungszeile Ansicht ,Farbschema”
[nsicnt [ Ober Bearbeitungszeile Ansicht ,Farbschema” kann man viele

Farbschema ’ Office 2010 Blau Unterschiedliche Farbschema Einstellungen vornehmen, um die Ansicht der

Fensterrahmen im Farbschema Office 2010 Silber .. . . .
START/STOP-Leiste anzeigen oifecanosenwere RMX-PC-Zentrale 2.0 fiir sich am angenehmsten darzustellen. Sie kdnnen
S , | office 2007 Blau zwischen 19 Farbschemata wahlen, die links im Bild sichtbar sind. Das hier
Lokiten slphabetisch soteren xigzz‘:w in der Bedienungsanleitung am meisten dargestellte Farbschema ist
RMX-Vision Fahrpult Office 2003 »Sparkle Blue”, hier links auch durch den Haken gekennzeichnet. Viel
Fahrregler...

, SEED genutzt wird auch ,Office 2010 Blau”, was dem TrainController am
Sparkle Blue

78| 00000000 00000000

T T R — nachsten kommt. Hier ist einfach der personliche Geschmack gefragt.
00000000 00000000 SR - ——
00000000 00000000 S —_
00000000 00000000 f—
00000000 00000000
Chrome
00000000 00000000 c
00000000 00000000 ream
00000000 00000000 EiEen
00000000 00000000 Hazel :
McLane : v L v Y YUY AV L Y " nmmun
Plastic -

Office 2010 blau Office 2010 Schwarz

6.6.2  Bearbeitungszeile Ansicht ,Fensterrahmen im Farbschema”

B R  (jber Bearbeitungszeile Ansicht ,Fensterrahmen im
START System  Trennen Datenbank  Einstellungen QUi Hilfe .
Farbschema Farbschema” kann man den Rahmen von Fenstern im
Fensterrahmen im Farbschema H . . . o
e —— — Windows-Schema transparent anzeigen oder im jeweiligen

Batrich ,  Farbschema undurchsichtig.

Loklisten alphabetisch sortieren
RMX-Vision Fahrpult

System «  Betrieb

00100000
00000000
00000000
00000000

00000000
00000000

o000
00000000

START 00000010

Fahrregler...

(e 8 T . o

Bild links ,,Standard Windows"“, rechts ,,Sparkle Blue” im Farbschema. Dies ist wiederum Geschmackssache.
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6.6.3 Bearbeitungszeile Ansicht ,START/ STOP-Leiste anzeigen”

Uber Bearbeitungszeile Ansicht ,START/ STOP-Leiste anzeigen” kann diese von der seitlichen Anzeige auf der linken
Monitorseite auf die Anzeige am oberen Rand des Monitors umgeschaltet und auch wieder zuriickgeschaltet werden.
Dies dient der besseren Aufteilung auf dem Monitor, abhdngig von

START System  Trennen Datenbank  Einstellungen EEUSTGIE Hilfe

T Fatschems > |hrem Bildschirmformat und ihrer Bildschirmauflosung. In der
RMX Monitor proemmanieaes L, START/ STOP-Leiste” befindet sich der groBe ,START” oder

START/STOP-Leiste anzeigen

Bus R Betres v ,STOP” Button zum Ein- und Ausschalten des Fahrstromes, ein

F8 00000000 00000000 ;l:)‘(r\l\;m:):a:rpu\th Button zur direkten Anwahl des ,,I.OkaSS|Stenten” und die
00000000 16 00000000
oo B coosoopp | PehTege JNVerbinden” oder ,Trennen” Buttons der verschiedenen Systeme

und virtuellen Interfaces der RMX-PC-Zentrale.

i

Im Bild oben links ist die ,START/ STOP Leiste” links zu sehen. Im Bild rechts ist sie am oberen Rand des Monitors zu sehen.

6.6.4 Bearbeitungszeile Ansicht ,Betrieb”

Uber Bearbeitungszeile Ansicht ,Betrieb” kann man die Betriebsoberfliiche nach seinen Bediirfnissen, sowie der Auflésung und
GroBe des Monitors anpassen. Hier kann man die Oberflachenfenster, Monitor, Schaltpult und Fahrpult aktivieren oder
deaktivieren.

Wer einen groBen Monitor zur Verfiigung hat, kann fast alles gleichzeitig
anzeigen, wobei es meistens nicht funktioniert alle 18 mdglichen
Fahrregler anzuzeigen. Wer dies mdchte, sollte die Monitorfunktion
deaktivieren, damit beide Fahrregler-Zeilen auf dem Monitor Platz finden.

Ansicht
Farbschema
Fensterrahmen im Farbschema

START/STOP-Leiste anzeigen

Betrich b | ¥ Menitor anzeigen

Loklisten alphabetisch sortieren v Schaltpult anzeigen

RM-Vision Fahrpult
Fahrregler...

v Fahrpult anzeigen

noonoonn IFERD 10000

EEE | Th : N Th

l-z- l’m‘r- r:-‘:- l’l:-‘u- .:-ru- l'=-

Das linke Bild zeigt die Bereiche ,,Monitor”, ,Schaltpult” und ,Fahrpult” aktiv, wobei die zweite Fahrregler-Zeile und zwei
magliche Fahrregler durch die Monitorgroe und Auflosung automatisch ausgeblendet sind. Das rechte Bild zeigt, dass der
Bereich ,Monitor” deaktiviert wurde, dafiir aber nun Platz fiir die zweite Fahrregler-Zeile ist. Hier sind aber je Reihe die letzen
beiden mdglichen Fahrregler ebenfalls ausgeblendet. In der Fahrregler-Zeile 1 sind die Regler 1-7 zu sehen und in der
Fahrregler-Zeile 2 die Regler 10-16.
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6.6.5 Bearbeitungszeile Ansicht ,Loklisten alphabetisch sortieren”

Uber den Punkt ,Loklisten alphabetisch sortieren” kinnen die Loklisten der Handregler in der RMX-PC-Zentrale 2.0 sortiert
werden. In jedem Fahrregler werden erst einmal nur die Lokomotiven angezeigt, die iiber Lok-Eigenschaften den jeweiligen
Fahrreglern zugeteilt wurden. Diese Lokomotiven kdnnen dann entweder alphabetisch sortiert werden, oder nach Loknummern,
wie in der Lokdatenbank eingegeben, angezeigt werden. Diese Option erleichtert eventuell das Finden der gewiinschten Lok in
der Fahrregler-Lokliste. Hier hilft auch die Funktion, dass man in den Lok-Eigenschaften Lokomotiven nur einem oder einigen
Fahrreglern zuordnen kann. Hierzu finden sie die Information im Kapitel 9.2.2 Lok-Eigenschaften “Einstellungen”.

Farbschema

START/STOP-Leiste anzeigen

Betricb

RMX-Vision Fahrpult

Fahrregler...

¥ Fensterrahmen im Farbschema

v Loklisten alphabetisch sortieren

»

Fahrregler BR14

BR140 232-0

Fahrrecler BR140 :

BR140 232-0

Keine Lok
12x Unicef
185 052-8
BR 181 212-2
BR 185 052-8
BR 232 Cargo
BR103 133-5
BR120 152-4
BR120.1
BR120.2
BR140 232-0

Keine Lok
BR140232-0
E 10 Rkeing.
12x Unicef

Regic Hohenz
BR103133-5
ICE1

BR120152-4

6.6.6 Bearbeitungszeile Ansicht ,RMX-Vision-Fahrpult”

een R le 2.0 - Standard

START System  Trennen Datenbank

System «| Betrieb

RMX Monitor

0000 KT

Einstellungen

e =
00000000
00000000 00000000
00000000 00000000

START “ 0NONNNNN l’.

NO0NONON

Ansicht

Farbschema

¥ Fensterrahmen im Farbschema
START/STOP-Leiste anzeigen
Betrieb >

¥ Loklisten alphabetisch sortieren
RMX-Vision Fahrpult

Fahrregler...

Uber diesen Punkt kénnen sie das ,RMX-Vision
Fahrpult” offnen. Im RMX-Vision Fahrpult ist ein
Fiihrerstand einer modernen Lokomotive eingeblendet
und im Hintergrund wird das Bild einer angeschlossenen
Kamera eingeblendet. Hier kann also auch das Kamerabild
einer fahrenden Lokomotive, wenn vorhanden angezeigt
werden.

Somit kann man eine echte
Fiihrerstands-Mitfahrt
erleben oder aktiv iiber den
eingeblendeten  Fahrregler
selbst das Fahrzeug steuern.
Hierzu muss natiirlich im
Fahrregler die Lokadresse des
Fahrzeuges eingegeben
werden.

Dies ist ein Erlebnis, das Ihnen
lhre Anlage aus einer ganz
neuen Perspektive zeigen
wird.
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6.6.7 Bearbeitungszeile Ansicht ,Fahrregler”

oo I Fahmregler BR 110 236-3

Farbschema

Fahrregler BR 110 238-3

v Fensterrahmen im Farbschema m Fo == mem == 1§
START/STOP-Leiste anzeigen = —— =
Betrich . BR 110 238-3 ﬁ = BR 110 238-3 S

v Loklisten alphabetisch sortieren
RMX-Vision Fahrpult
Fahrregler...

Uber den Punkt Bearbeitungszeile Ansicht
+Fahrregler” konnen sie in die RMX-P(-
Zentrale 2.0 einen Fahrregler an einer
beliebigen Stelle einblenden, um von dort
aus eine Lokomotive zu steuern. Diesem
Fahrregler sind immer alle Lokomotiven
zugeordnet, wie bei Fahrregler 1: links ist
der Fahrregler mit eingeblendetem Lok-Bild
zu sehen und rechts aktiv im
Ansteuerungsmodus mit Fahrstufen- und
Funktionsanzeigen.

6.7  Bearbeitungszeile ,Hilfe”

Uber den Punkt Bearbeitungszeile ,Hilfe” kommt man
Info... zu den Hilfe- und Sonderfunktionen der RMX-PC-
e T e Zentrale 2.0. Dies sind die Punkte ,Info”, ,PC-
Hzenzschlissd andem.- Fernwartung”, ,Lizenzschliissel andern” und
»Bedienungsanleitung 6ffnen”.

Hilfe

UFENFVERFINERRUNG FOR ENDBENUTZER &
Furdaang]
M B Frrtrale 2100

Montor- und Prgrammensoware b
LU

Dueser Lirenzvedrag riumt dem rechimiligen
Trwater fm folgenden Banutin] snar Lsens

6.7.1 Bearbeitungszeile Hilfe ,Info”

Unter ,Info” wird die Versionsnummer der RMX-PC-Zentrale 2.0, der Hersteller und das
Copyright, sowie die Lizenzvereinbarung fiir den Endkunden angezeigt. Uber den Button
»OK“kann dieses Anzeigefeld wieder verlassen werden.

6.7.2 Bearbeitungszeile Hilfe ,PC-Fernwartung”

Hiffe Unter ,PC-Fernwartung” gibt es die Mdglichkeit, iiber T e )
Info... das Produkt Teamviewer Version 5 eine Online- o
PC-Fernwartung... Verbindung zum Service von rautenhaus-digital®
Hzenzschiissel Sndem.. herzustellen, sodass ihnen hier auch direkt an lhrer

Anlage bei Fragen geholfen werden kann.
Hinweis: Dies ist eine freiwillige Leistung des Herstellers, um Ihnen bei Fragen zur Seite

rautenhaus digital® Support

Bitte rufen Sie uns an unter 02154-951313

zu stehen. Diese Leistung ist nicht unbedingt kostenlos und es muss im Einzelfall geklart urd telen S uns fgende D, un de
werden, ob Kosten auf sie zukommen. Dazu rufen Sie bei der angegebenen = s
323 187 138 haas

Telefonnummer 02154/951318 zu den normalen Geschiftszeiten von 8:30 Uhr bis

18:30 Uhr eines Werktages an. Hier kdnnen sie dann einen Termin fiir eine Fernwartung st g EalE .
vereinbaren, oder eine Fernwartung kann eventuell direkt durchgefiihrt werden. Zur . Eeamvices.com
Fernwartung miissen Sie die im Supportfeld angegebene Identnummer (ID) dem
Servicemitarbeiter mitteilen.
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6.7.3  Bearbeitungszeile Hilfe ,Lizenzschliissel indern”

Zentrale 2.0 - Standard

System  Verbinden Datenbank  Einstellungen  Ansicht

Info...

System « | Betrieb

PC-Fernwartung...
RMX Monitor Lizenzschlissel dndern... e T x

Uber Bearbeitungszeile Hilfe ,Lizenzschliissel dndern” kinnen Sie beim
Wechsel der Zentraleinheit oder beim Wechsel an eine andere Anlage, mit einer
anderen Zentraleinheit, den Lizenzschliissel andern, damit lhre RMX-PC-Zentrale
2.0 mit der neuen Zentraleinheit verbunden werden kann. Hier also den alten
Lizenzschliissel iiberschreiben per ,Copy and Pace” oder per Hand den neuen
Lizenzschliissel eintragen.

6.7.4 Bearbeitungszeile Hilfe ,Bedienungsanleitung 6ffnen”

Uber Bearbeitungszeile Hilfe ,Bedienungsanleitung 6ffnen” kinnen Sie die Bedienungsanleitung der RMX-PC-Zentrale 2.0
als PDF auf lhrem Rechner dffnen. Sollten Sie einen Rechner mit einer doppelten Grafikkarte und zwei Monitoren besitzen, lasst
sich das PDF auch komfortabel auf den zweiten Monitor verschieben und dort lesen. So kann man direkt uneingeschrankt das
Gelesene auf dem ersten Monitor an der RMX-PC-Zentrale 2.0 ausprobieren und testen.

Monitor 1
Anlagenrechner

“mecan:
e,
e
neccane.
e

[ oo
e,
p—
posenes
e,
oo

Sehaltpult

B|maioyn =] HO e ] Werizeuge | Kommestar

Monitor 2
Bedienungsanleitung

a8 » POF Dot empnetioren.
* POF Dot seiiasion
52 Verbinden der RMX-PC-Zentrale mit der Zentraleinheit RMX'950ush

Uen die RMX-PC-Zentrale mit der Zentrale AMX'950usb tu konfigurieren
migis man unter Eimstellungen RMY-System” den Com-Port und die
Baudrate einstellen.

In der Deile Amschluss™ kinnen iber den
Button mit den beiden grimen Pfelen die Com-
Forts des Rechners akalisert werden, Heerbe
sallte direkt des Com-Port mit der USB-Tentrale
angezeigt werden, b dhes micht der Fall,
kiinnen sie den Com-Port Gber die Klappbos
auswahien. st der Com-Port mit der USB-Zentrale nicht vorhanden, hat Ihre Zentraleinheit eventuell keine
Versorgungsspannang. In diesem Falle Spannung einschalen und Com-Ports nachmals aktsalisseren. Sollte der Comport
it der USE-Tentrale immer noch nicht angezeigt werden, miissen sie im Gerdtemanages kontsolberen ob des USE-Port
eingerichtet i1 und aktiv st Die Baudrate muns entiprechend der Tentraleinheit eingestellt werden, Dhese ist in
B 3 aul der Zemtrab uf ,off"). Die Haken Stop beim Trennen” und
Anterface-Oberwachung™ solten gesenrt sen. Der Haken
B Autoannect” sollte nur gesetzt werden, wenn sichergestellt
61, das die lentraleinheit beim Starten der RMX-P(-lentrale

h unter Spannung steht. ir AMXO e
IR werden im Nermalfall nicht bemétigt. Nach dem Einsteflen
alles Parasnetes wird die Eingabe ibser den Button J0K” bestitigt.
Hun leamn unter System™ das AMX-System dunch das Bettigen
des Button _Verbinden™ aktiviert werden. Dev Button
Nerbinden” wechselt rum Button Trenmen” und eine grine
Anzeige reigt das, dass RMX-System erfolgeeich verbunden o2
Uber den Button ,Start” kann mun der Fahrstrom des RN
Syatems eingeschaltet werden end dieter wedvelt rom Button
Stop”. Uber den Bution Stop” kann der Fahrstrom wieder
ausgeschaltet werden und uber den Button Trennen® kann die
FRM-PC-Zentrale vom AMX-System wieder getrennt werden

) =% OB e

ECET I



7.-11. ,Systembereiche”

Die Oberflache der RMX-PC-Zentrale 2.0 ist in 5 Systembereiche aufgeteilt. Diese sind links unten im Monitor, siehe Bild unten,
unter Kapitel 7., iiber die Punkte ,Betrieb”, ,Schalten”, ,Lokdatenbank”, ,Fahrzeugdecoder” und ,Systemgerate” zu
erreichen. Die Standardeinstellung zeigt den Systembereich ,Betrieb” (siehe Bild unten).

7. Systembereich ,Betrieb”

Der Systembereich ,Betrieb” unterteilt sich in die Bereiche ,RMX-Monitor”, ,Schaltpult” und ,Fahrpult”. Die unter
Bearbeitungszeile Ansicht ,Betrieb” aktivierten Bereiche kdnnen in der Ansicht iiber den Doppelpfeil rechts in der jeweiligen
Spalte des Bereichs ausgeblendet und wieder eingeblendet werden.

Schaltpult

..‘:El‘..'ﬂl I'FE!EI Tm rmrl::m rm Irml-l:“m—lrm

T 3 | ¥ 1 L4 T ' 1 r4
L L s gy 5 -
Fahrpult

=

12x Unicot < | [IED 1524 BR141 1268 . m

7.1 Systembereich Betrieb ,RMX-Monitor”

Im ,RMX-Monitor” kann der RMX0-Bus Monitor, wie im Bild oben, zur Darstellung der Belegung der Arbeitskandle des RMX-
Systems angezeigt werden. Hier kdnnen die Lokomotiven in den belegten Arbeitskandlen unter ihrer Loknummer oder mit ihrem
Loknamen angezeigt werden. Die Arbeitskandle 0 und 104-111 kdnnen nicht als Lokkanale verwendet werden und dienen der
Anforderung und Verwaltung der Arbeitskandle in der RMX-Zentrale. Das RMX-System kann also gleichzeitig iiber die 103 zur
Verfiigung stehenden Kandle 103 Lokomotiven steuern. Die Arbeitskandle kdnnen dynamisch freigegeben werden und so
werden langer nicht angesteuerte Lokomotiven wieder automatisch aus einem Kanal geldscht. Die ndchste Lokanforderung fiillt
immer den nachstmdglichen Arbeitskanal. Zudem kdnnen iiber die Auswahlbox auch alle anderen maglichen Busse der RMX-PC-
Zentrale angezeigt werden. Dies ist der RMX1-Bus, oder einer der virtuellen VSX-Busse VSX0 bis VSX9. In diesen Bussen werden
jeweils die 112 Systemadressen des jeweiligen [

Busses dargestellt (Adresse 0-111) und dber 8§ MBES

Ziffern (Bits) angezeigt. Im Bild unten |§t der cone I T _—

RMX1-Bus zum  Steuern von  Weichen, == ! ; ' ] o B
Belegtmeldungen und anderen Schaltfunktionen
zu sehen. Weitere Informationen zu den
verschiedenen Bussen finden sie unter Kapitel 8.
Systembereich ,Schalten”.




7.2 Systembereich Betrieb ,Schaltpult”

prg=y e 2.0 - Standard

START System Trennen Datenbank Ansicht  Hilfe

«| Betrieb

Einstellungen
System
RMX Monitor
Schaltpult

T )

START

Lok-Assistent

RMX-System

Schaltpult

Im Bereich ,Schaltpult” kdnnen je nach Auflésung und
Grole des Monitors bis zu 12 Schaltpulte angezeigt werden.
In jedem Schaltpult kann eine Adresse eines auswahlbaren
Busses angesteuert werden. Die Grundeinstellung des
Busses ist der RMX1-Bus, aber es konnen hier auch die VSX-
Busse VSX2- VSX8 angesteuert werden. Uber Button ,,1-8”
kann die eingestellte Adresse bzw., konnen die einzelnen
Bits der Adresse geschaltet werden. Uber die linke Box im
jeweiligen Schaltpult wird die Adresse eingestellt und in der
rechten Box kann der gewiinschte Bus eingestellt werden.

Hier ist oben der Schaltpultbereich mit 11 aktiven Schaltpulten verschiedener Adressen zu sehen. Aktive Funktionen (Bits) sind
hier hellblau hinterlegt und stellen die Wertigkeit 1 des Bits bzw. eine aktivierte Schaltfunktion da.

7.3 Systembereich Betrieb ,Fahrpult”

Im Bereich ,Fahrpult” kdnnen je nach Aufldsung und GroBe des Monitors max. bis zu 18 Fahrregler angezeigt werden. Dies sind
die Fahrregler 1-9 in der oberen und 10-18 in der unteren Reihe. Die Fahrregler werden nur angezeigt, wenn geniigend Platz auf
dem Monitor zur Anzeige vorhanden ist. So kann es sein, dass man den Bereich ,RMX-Monitor” und/ oder den Bereich
»Schaltpult” je nach Monitorauflosung und Format schlieBen muss, um Fahrregler anzuzeigen oder statt nur einer Reihe
Fahrregler zwei Reihen sichtbar zu haben. Im unteren Bild ist die Betriebsoberflache mit 2 Fahrregler-Reihen und dem Schaltpult

dargestellt.

sTor

System

RMX Monitor
Schaltpult

STOP
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1.3.1 Systembereich Betrieb Fahrpult ,Fahrregler”

Hier werden alle Funktionen und Funktionsmdglichkeiten der Fahrregler dargestellt. Im Fahrregler sind immer nur die
Funktionstasten aktiv, die fiir das jeweilige Datenformat der eingestellten Lokomotive zur Verfiigung stehen. Die anderen
Funktionstasten sind hellgrau hinterlegt und nicht ansprechbar. So wird im Selectrix-Format nur die Licht und F1 Taste aktiviert.
Hat man eine Selectrix-Lokomotive mit aktiver Zweitadresse fiir Zusatzfunktionen sind zusétzlich die Tasten F2-F9 aktiv. Hat man
DCC oder Selectrix 2 Lokomotiven sind alle Funktionstasten bis F16 aktiviert.

Hinweis: Auch wenn die Funktionstasten aktiv angezeigt werden, hangt die Mdglichkeit der Ansteuerung mit der jeweiligen
Lokomotive und deren mdglichen Funktionen zusammen. Die Funktionstasten der Fahrregler konnen wie in Kapitel 9.2.2 Lok-
Eigenschaften ,Einstellungen” mit Funktions-Symbolen oder Funktionsbeschreibungen versehen werden.

% Fahmegler BR 110 235-3 |

Anzeige Lokname Ist-Geschwindigkeit

Anzeige Loksymbol oder Logo rautenhaus Soll-Geschwindigkeit

Auswahlfeld Lokname Taste Lokeigenschaften 6ffnen

Funktionstaste Licht E D e U Auswahlfeld Loknummer
Funktionstaste F1 (beschriftet, Horn) 024 -§ Funktionstaste F9 (beschriftet, F9)
Funktionstaste F2 (Symbol, Gerdusch) T Funktionstaste F10 (beschriftet, F10)
Funktionstaste F3 (Symbol, Fiihrerstandsbel.) Funktionstaste F11 (beschriftet, F11)
Funktionstaste F4 (Symbol, Fernlicht) Funktionstaste F12 (beschriftet, F12)
Funktionstaste F5 (Symbol, Pantograf) ; Funktionstaste F13 (beschriftet, F13)
Funktionstaste F6 (Symbol, Rangiergang) Funktionstaste F14 (beschriftet, F14)
Funktionstaste F7 (Symbol, Hupe) Funktionstaste F15 (beschriftet, F15)
Funktionstaste F8 (Symbol, Schlusslicht) “ Funktionstaste F16 (beschriftet, F16)
Beschleunigungstaste/ Schneller _ Abbremstaste/ Langsamer
Taste Abbremsen auf Fahrstufe 0/ riickwarts / vorwarts Taste Nothalt fiir Fahrstufe und alle
Beschleunigen auf letzte eingestellte Fahrstufe Richtungswechsel Funktionen

Geschwindigkeitshalken

Hinweise zu einzelnen Funktionen:

Taste ,Abbremsen/ Beschleunigen”, hier wird eine Lokomotive iiber die Taste, wenn der Pfeil rot ist, abgebremst. Diese
Abbremsung findet mit der fiir die Lokomotive unter Lok-Eigenschaften eingestellten Massensimulation statt. Ist der Pfeil auf
der Taste griin, kann die Lok auf die letzte aktive Geschwindigkeit mit der eingestellten Massensimulation beschleunigt werden.

Taste ,Richtungswechsel”, hier kann bei einer Lokomotive im Stand oder auch wahrend der Fahrt die Fahrtrichtung
gewechselt werden. Im Stand wechselt die Fahrtrichtung und wenn eingeschaltet die Stirnbeleuchtung. Bei Schalten wahrend
der Fahrt, bremst die Lokomotive mit der eingestellten Massensimulation ab, dndert die Richtung und beschleunigt mit der
eingestellten Massensimulation wieder auf die vorherige Geschwindigkeit.

Taste ,Nothalt”, hier wird die Lokomotive im Fahrregler sofort auf Fahrstufe ,0“ gesetzt und ohne Massensimulation
angehalten. Alle Funktionen werden ebenfalls direkt ausgeschaltet.

Taste ,Lokeigenschaften offnen”, hieriiber kommt man direkt in die Lokdatenbank ,Lok-Eigenschaften”. Dort kdnnen fiir
die Lokomotive Anderungen, wie zum Beispiel die Bezeichnung von Funktionstastensymbolen oder die Massensimulation, und
natirlich aller anderen Einstellmdglichkeiten fiir die Lokomotive komfortabel vorgenommen werden, ohne dass man dazu in
den Systembereich ,Lokdatenbank” wechseln muss.



Haben Sie zu Ihrer Lokomotive ein Lokbild
angelegt und  dieses unter  Lok-
Eigenschaften aktiviert, so wird dieses
immer dann in den Fahrregler der
Lokomotive eingeblendet, wenn keine
Fahrbefehle ausgefiihrt werden. Zudem
wird das Lokbild sofort ausgeblendet, wenn
Sie mit der Maus den Fahrregler beriihren,
damit  Sie  sofort den  vollen
Steuerungsumfang fiir ihre Lokomotive
wieder zur Verfiigung haben.

8. Systembereich ,Schalten”

, Fahrregler ER 110 238-3

L=

BR 1102383 [k

Im Systembereich ,Schalten” hat man die Mdglichkeit, zwei Bereiche zu bearbeiten. Zum einen steht, wie unter Systembereich
,Betrieb”, der ,RMX Monitor” zur Verfiigung, der hier durch einen zusatzlichen Fahrregler erweitert wurde. Desweiteren steht
der Bereich ,Schaltpult” zur Verfiigung, um hier einzelne Schaltpulte fiir verschiedene Adressen und Busse anzuzeigen und

hiermit dann auf das bzw. die Systeme zuzugreifen.

START r Dateebarik  Finciellungen  Ancich

System “ Schalten
RMX Monitor
e [OFWE T
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£
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10120000

L] 11100081
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Dezimatwert [

VEXZ Adwssed B VEXA Adwssed B Guppe
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Hier im Bild ist der Bereich ,RMX-Monitor” mit dem RMX1-Bus Monitor zu sehen und im Bereich ,Schaltpult” mehrere
Schaltpulte fiir verschiedene Adressen von verschiedenen Bussystemen.
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8.1  Systembereich Schalten ,RMX-Monitor”

Im Systembereich Schalten ,RMX Monitor” werden die kompletten Bus-Daten der verschiedenen RMX- und VSX-Busse
angezeigt. Grundeinstellung ist hier der RMX1-Bus als Haupt- Schalt- und Meldebus des RMX-Systems. Es konnen noch
zusitzlich der RMX0-Bus und die virtuellen VSX-Busse 2-8 angezeigt werden. Uber die Auswahlbox kann der Bus ausgewahlt
werden, dessen Inhalt im groen Adressenfeld angezeigt werden soll. Hier werden alle Systemadressen von 0-111 dargestellt.
Die Adresse wird in einem Button als Ziffer angezeigt, in dem weillen Feld dahinter wird der Adressinhalt Giber 8 Ziffern, die
entweder ,0“ oder ,,1“ zeigen, dargestellt. Diese 8 Ziffern entsprechen den 8 Schaltausgangen einer Adresse und werden von 1
links bis 8 rechts angezeigt. Wird im System eine Adresse aktiv verandert, also eine Schaltfunktion oder Besetztmeldung
geschaltet bzw. angezeigt, wird das weiBe Adressfeld kurzzeitig gelb. Hierdurch kann man Anderungen auf dem Datenbus sehr
schnell erkennen. Zudem gibt es eine generelle ,Reset” Funktion fiir den jeweilig angezeigten Datenbus. Hier kann iiber den
Button ,Reset” der gesamte Inhalt des Busses auf ,Null” gesetzt werden.

= RIX- Vorfiiranlage
STOP Trennen Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

System « | Schalten
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e EHE] o
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RMXO0-Bus, hier werden die Systemadressen nicht mit lhrem Bitinhalt angezeigt, sondern mit der zugeordneten Loknummer
oder dem Loknamen. Eine Systemadresse ist hier ein Arbeitskanal. Zur Steuerung der Lokomotiven stehen die Arbeitskanéle 1-
103 zur Verfiigung, somit konnen 103 Lokomotiven gleichzeitig im Betrieb sein. Beim Start des RMX-Systems sind die
Arbeitskandle leer und somit wird keine Lokomotive angesteuert. Wird nun bei einer Lokomotive eine Funktion oder eine
Fahrstufe angesteuert, bekommt diese den néchsten freien Arbeitskanal und nun werden die Daten fiir diese Lokomotive Giber
diesen Kanal zwischen Zentrale, Handreglern und Software ausgetauscht. Wird die Lokomotive abgestellt, kann der Kanal, wenn
unter Lokeigenschaften eingestellt, automatisch nach ca. 20 Minuten abgewahlt werden, um diesen fiir andere Lokomotiven zu
nutzen. Dadurch kann das System 9999 Lokadressen verwalten, von denen dann 103 direkt angesteuert werden konnen.

Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

« | Schalten

RMX Monitor

00000000 ooooooo0  JEZB)  oooooooo 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
00000010 00000000 oooooooo  |EEM  oooooooo 00000000 00000000 |EE)  oooooooo 00000000
00000000 00000010 00000000 00000000 0000000 |BE oococooo  JEER)  ooooooco 01001011
STOP 00000000 ooooooo0 M) ooooooco [ 00000000 ooooooo0  |BEM| oooococo  JEEAN  oooooooo 11001000
00000000 [EEB]  oooooo0o ooooooco [ ooooooo 00000000 00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000 ooooooo0 8| oooooono ogoooooo BN oooooooo 00000000
Lok-Assislent @  ooooo000 00000010 00000000 ooooooco 320 oooocooo | oooooooo 00000000 00000000
00000000 ooooo000 BB ooooooio 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 | oooooooo 6
S 00000000 0000000 JEEM  oooooooo 00000000 00000000 ogoooooo  JEER  oooooooo 00000000
00000000 ooooo000 ) oooooooo 00000000 [l oooooooo  JERE  oooooooo 00000000 JEEE)|  ooooocoo
00000000 00000000 ooocooco  [EEN  oooocooo 00000000 00000000 00000000 00000000
ooooooo0 B3] oooooooo 00000000 ooooo000  [EM| ooosoooo  EEM oooooooo  JEER|  oooooooo 00000000

RMX-System

SX-System
[ ETbinden

Virtuelles RMX BNl oooooooo 00000000 00000000 oooooo00  [EEH oooooooo [ oooooooo 00000000 00000000
‘Aitieren

VSX-Busse dienen der Uberwachung und Ansteuerung von zusitzlichen Bussystemen, zum Beispiel von einem angeschlossenen
SX-System, welches zur weiteren Ansteuerung von Funktionen, oder zur Nutzung von dlteren Selectrix-Handreglern
angeschlossen ist. Diese Busse knnen zum Beispiel bei der Ansteuerung von dlteren Handreglern zur Verbindung mit dem
RMX0-Bus iiber die Translaterfunktion der RMX-P(-Zentrale eingesetzt werden. Hierzu weitere Informationen in Kapitel
12. Translater. Auch konnen von verschiedenen VSX-Bussen gewiinschte Funktionen dieser Busse auf andere Busse {iber den
~Bus-Mapper” gesendet werden. Hierzu weitere Informationen in Kapitel 6.5.7 Bus-Mapper.
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8.2 Systembereich Schalten ,Schaltpult”

Im Systembereich Schalten ,Schaltpult” kinnen so viele Schaltpulte wie die Auflosung und GroRe des Monitors zuldsst
gleichzeitig angezeigt werden. Uber den Adressbutton im Monitor, kann jeweils ein Schaltpult fiir eine Adresse aus dem

Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

Schalten

RMX Monitor

asee

00000000 00100000 28 00000000 42 00000000 6 00000000 11110100 84 00001000 8 00000000 -
00000000 5 00000000 00100000 43 00000000 00000000 01100011 85 00000000 00000000 ine-LO

00000000 |EL) 00000000 oooo0ooo  JEEB) oooocooo  [EEBN oooooooo  JEEE] oooooooo 00000000 01100000 DGD | 0
00000000 00000000 oo0o0000 LSl 00000000 00000000 [BEN] 10000110 10101001 m

00000000 |EEB 00000000 ooooooco |G oooocooo BB oooocoro [EZH ooioooo i ouioon

00100100 00000000 00000000 oooooooo BN ooooooor  [EER) cooroonn | B 11111000

Lok-Assistent 3 oooorioo RN oooooooo 00000000 oooooooo 23 oooooooo B ooooooto 00000000 00000000

00000000 00000000 oooooooo JEE) oooooooo [EEMl 11010000 00000000 00000000 [[0E 00000000

RMX-System (Bl 00000000 00000000 00000000 oooooooo  E8  oooocooo [l 11000010 A 00000000 3l 00000000

Trennen 11101001 B 00000000 00000000 oooooooo 33 00000100 10010010 BB 00000000 00000000

00000100 0] oooooooo 00000000 oooooo00 B3 oooroooo  [ERM] ooooooon JEEM oooooooo TN ooooooon

00100000 [EE3 00000000 0000000 |l ooocoooo  [EEHI ooowwooo [EEE) oioooooe BB 00000000

ooooooto  [E) ooocoooo  [EEB| ooooooco N oocoooco B ooooooro RN oooooooo |G 00000000

Virtuelles RMX Ell 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 [EEN] 00000000 00000000

" Rktrneren

F1 ublo Fa

SX-System
Verbinden

Virtuelles SX . Schaltpult

Klicken Sie auf eine Adresse im Monitor um Schaltpulte hinzuzufiigen.

Bl e rve

Die Schaltpulte im Bereich ,Schalten” haben einige Funktionen mehr, als die Schaltpulte im Bereich ,Betrieb”. Die Button ,1-
8" sind die Schaltbutton fiir die 8 Funktionen einer Adresse. Der Button ,,0 deaktiviert alle Funktionen bzw. setzt die komplette
Adresse auf ,,0“. Der Button 9 aktiviert alle Funktionen bzw. setzt diese auf ,1“.
Mit dem Haken unter ,,Gruppe” kann man das Schalten der Funktionsausgange
als Gruppe aktivieren. Hier kann man dann die gewiinschten Funktionen
voreinstellen, ohne dass diese direkt ausgefiihrt werden und dann iiber den
Button ,Senden” aktivieren. Im Feld ,Dezimalwert” wird der gesamte
RMX1 Adresse1 E Gruppe  Senden Dezimalwert der Adresse angezeigt. Funktion 1 = Wert 1, Funktion 2 = Wert 2,
B P N e R Funktion 3 = Wert 4, Funktion 4 = Wert 8, Funktion 5 = Wert 16, Funktion 6 =
Wert 32, Funktion 7 = Wert 64, Funktion 8 = Wert 128. So ergibt sich im
Schaltpult links der Dezimalwert 85 aus den gesetzten Funktionen 1,3, 5und 7.

RMX1 Adresse1 [ Gruppe

Dezimalwert [ESg-

Im Bild unten ist ein ,Schaltpult” mit ausgeblendetem RMX Monitor fiir viele Adressen unterschiedlicher Busse zu sehen.
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9. Systembereich ,Lokdatenbank”

Im Systembereich ,Lokdatenbank” kann diese komplett bearbeitet werden. Es kann hier eine Lokomotive neu angelegt oder
auch geldscht werden.

Unter Lok-Eigenschaften kdnnen fiir die Lokomotiven viele zusétzliche Daten hinterlegt werden. Dies sind zum Beispiel die
Programmierwerte des Lokdecoders, welche hier auch gedndert werden kdnnen. Es kdnnen Loksymbole oder auch Lokbilder
hinterlegt und angezeigt werden. Desweiteren konnen auch zu der jeweiligen Lokomotive Dokumente verschiedener
Datenformate abgespeichert werden.

Das nachtrégliche Andern von Lokadresse und Datenformat ist genauso maglich wie das komplette Léschen einer Lokomotive
aus der Lokdatenbank.

Eine Druckfunktion fiir die Lokliste ist vorhanden und iiber die Datenbank-Toolbox ist auch eine direkte Bearbeitung der
Lokdatenbank der Zentraleinheit durch Sichern, Beschreiben, Loschen und Abgleichen mglich.

Ein Fahrregler steht ebenfalls zur Verfiigung, um Lokomotiven direkt von hier aus anzusprechen bzw. zu testen.

In der Lokdatenbank konnen Lokomotiven folgender Datenformate abgespeichert und angesteuert werden:

1. Selectrix 1

2. Selectrix mit Zusatzfunktionsadresse
3. Selectrix 2 mit 127 Fahrstufen

4. Selectrix 2 mit 31 Fahrstufen

5. DCCkurze Adresse mit 14 Fahrstufen
6. DCCkurze Adresse mit 28 Fahrstufen
7. DCCkurze Adresse mit 126 Fahrstufen
8. DCClange Adresse mit 14 Fahrstufen
9. DCClange Adresse mit 28 Fahrstufen

10. DCClange Adresse mit 126 Fahrstufen

START Detrnback  Eeotelungen  Amicht  Hille
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9.1  Systembereich Lokdatenbank ,Neue Lok”

Die Eingabe von Lokomotiven in die
Lokdatenbank  ist  zwingend
erforderlich, da die Zentraleinheit
RMX"950ush nur Fahrbefehle fiir ihr
bekannte Lokomotiven ausgeben
kann. Lokomotiven werden immer
in  der Lokdatenbank  der
Zentraleinheit  RMX’950ush  mit
Adresse, Namen und Datenformat
abgespeichert, deshalb muss die
Zentraleinheit RMX’950usb beim
bearbeiten  der  Lokdatenbank
immer mit der RMX-PC-Zentrale 2.0 .
verbunden sein. Die Lokdatenbank e
kann von der RMX-PC-Zentrale 2.0 oder einem Handregler RMX945, RMX7945 oder einem Funkhandregler RMX"945F gelesen,
gespeichert und bearbeitet werden. Werden auBBer der RMX-PC-Zentrale 2.0 auch Handregler im System verwendet, sollte man
diese nach einer Anderung der Lokdatenbank immer abgleichen. Zu den Lokdaten, die in der Zentraleinheit RMX’950ush
gespeichert werden, konnen in der Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale 2.0 weitere Daten zu den Lokomotiven gespeichert
werden. Diese zusdtzlichen Eingaben, die in der Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale 2.0 gespeichert werden konnen, sind
ausschlieBlich in dieser hinterlegt und nicht in der Zentraleinheit gespeichert. Zusétzlich kdnnen die Lokdecoder-Einstellwerte,
Loksymbole, Lokbilder, Dokumente und Zusatzinformationen zur Lok abgespeichert werden.

9.1.1  Neue Lok ,automatische Eingabe von Lokomotiven”

Um eine Lokomotive automatisch in die

Lokdatenbank einzugeben, miissen sie die . -
Lokomotive auf das Programmiergleis der HSEeE
Zentraleinheit RMX"950ush setzen.

Offnen sie direkt den Lokassistenten unter _
»System” durch einen Druck auf den Button
,Lok-Assistent” oder wechseln sie unter £ | &
»System” durch Driicken des Button — - - I :
sLokdatenbank” in die Lokdatenbank der [§ , .
RMX-PC-Zentrale 2.0. Hier kdnnen sie nun [{ummmsses o sm—n——
durch Driicken des Buttons ,Neue Lok”
ebenfalls den Lokassistenten zur Eingabe der Lokomotive 6ffnen. Betatigen sie nun den Button ,Decoder erkennen”. Der
Lokdecoder-Erkennungsvorgang, der nun stattfindet, wird ca. 30-45 Sekunden andauern. Wahrend der Lokdecodererkennung
werden viele Parameter und Configurationsvariablen des Lokdecoders ausgelesen. Hieriiber wird automatisch erkannt, in
welchem Datenformat und mit welcher Decoderadresse der Lokdecoder programmiert wurde. Gleichzeitig wird der Hersteller
und die Versionsnummer des Decoders ausgelesen,
wenn diese Informationen im Decoder zur
Verfiigung  stehen. Ist  dieser  Vorgang
abgeschlossen, werden die ausgelesenen Daten in
den verschiedenen Feldern angezeigt. Im Bild links
des Lok-Assistenten wurde ein rautenhaus digital®-
Lokdecoder RMX994C erkannt.

Der Lokdecoder ist im SX 1-Format programmiert.

| 0
SUS-Module =] M v s u
SUS-Module  [NEERREN~) B vorhanden = g




-48-

Soll die Lokadresse und das Datenformat nicht gedndert werden, kann man den Namen des Decoders auf den gewiinschten
Loknamen dndern und dann den Lokdecoder iiber den Button ,Lok speichern” direkt in die Lokdatenbank iibernehmen.

. Im Bild links wird der Lokdecoder nun auf eine neue
T— ke gewiinschte  Adresse und das gewiinschte
e — 1 T 2l Datenformat eingestellt. In der Auswahlbox unter
’ y +Datenformat” kann man erkennen welche
Datenformate der Lokdecoder eventuell noch
beherrscht. Unser Lokdecoder wird hier auf die
Adresse 4711 im Datenformat Selectrix 2 mit 127
Fahrstufen eingestellt. Der Lokname wird auf den
gewiinschten Loknamen BR 110 230-3 eingestellt.
Der Loknamen kann 12-stellig nach Wunsch ein-
gegeben werden. Der Lokdecoder RMX994C beherrscht die Datenformate DCC-kurze Adresse, DCC-lange Adresse, Selectrix1 und
Selectrix 2. Mit dem Button ,Decoder programmieren & Lok speichern” kann die Lokomotive jetzt umprogrammiert und
gleichzeitig in der Lokdatenbank abgespeichert werden. Mit dem Button ,Decoder programmieren” wiirden nur die
Programmierwerte in der Lok programmiert und die Lok nicht in der Datenbank abgespeichert. Mit dem Button ,Lok
speichern” wiirde die Lok zwar in der Datenbank abgespeichert, aber die Einstellungen im Lokdecoder nicht programmiert und
die Lok wdre dann nicht ansteuerbar.

- : @ Im Bild links ist die neue Lok nun in der
: Lokdatenbank gespeichert und kann direkt im Lok-
Assistenten iiber den Fahrregler, der jetzt direkt die
eingegebene  Lokomotive iibernommen  hat,
getestet werden. Hierzu kann man iiber den Button
JStart” im  Fahrregler den Fahrstrom  der
Zentraleinheit einschalten und die Lokomotive dann
» ansteuern. Im letzten Bild dieser Seite sehen Sie die
----- — 8 eingegebenen Lokdaten in der Lokliste der
Lokdatenbank.

Unter ,Lokeigenschaften” konnen hier nun viele weitere Informationen, sowie Loksymbole, Lokbilder und die
Einstellparameter der Lokomotive abgespeichert werden. Weitere Einstellungen wie Fahrreglerzuordnung, Massensimulation im
Fahrregler, Beschriftungen oder Symbole fiir Funktionstasten konnen hier ebenfalls vorgenommen werden. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel ,6.2 Lok-Eigenschaften”.

ST i Dutenbank  Dinatellunge AN

System Lokdatenbank

HNeus Lok Lok Eigoenschafton Adresse sndem Lok loschen Listo drucken Datenbank Tookxa

START
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9.1.2 Neue Lok ,manuelle Eingabe von Lokomotiven”

Zur manuellen Lokeingabe einer Lokomotive, muss diese nicht auf dem Programmiergleis der Zentraleinheit RMX’950ush
stehen, sondern kann zum Testen und Fahren direkt auf die Anlage gestellt werden. Voraussetzung zur manuellen Eingabe ist
aber, dass die Lokadresse und das Datenformat der Lok bekannt sind. Wechseln Sie unter ,System” durch Driicken des Buttons
+Lokdatenbank” in die Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale 2.0. Hier konnen Sie nun durch Driicken des Buttons ,Neue Lok“
den Lokassistenten zur Eingabe der Lokomotive 6ffnen.

Unsere einzugebende Lokomotive ist in diesem Fall eine DCC-
Lokomotive eines unbekannten Herstellers und eingestellt auf
die kurze DCC Adresse 127 im Modus 28 Fahrstufen.

Im Feld ,Typ” muss ,DCC Standard (NMRA)“ eingeben
werden. Im Feld ,Hersteller” sollte ,generischer Decoder”
eingestellt sein. Ist der Hersteller bekannt, sollte natiirlich dieser
eingestellt werden. Geben Sie die bekannte Adresse, also 127
ein. Stellen Sie im Feld ,Datenformat” DCC kurze Adresse ein
und im Feld ,Fahrstufen” 28. Im Feld ,Namen” muss
zwingend ein Name fiir ihre Lokomotive eingegeben werden.
Dieser Name kann aus bis zu 12 Zeichen bestehen. Hier bietet
sich ein Kurzname wie zum Beispiel ,Taurus” , ,Herkules”,
JACE” usw. an oder auch die komplette Loknummer zum
Beispiel ,BR 181 238-7“. Wenn alle Daten komplett
eingegeben sind, kann man die Lok mit dem Button ,Lok
speichern” in die Lokdatenbank iibernehmen und nun direkt
mit dem Fahrregler testen.

Die Lokomotive ist nun wie bei der ,6.1.1 automatischen Eingabe von Lokomotiven” in der Lokdatenbank gespeichert.

Unter ,Lokeigenschaften” konnen hier nun viele weitere Informationen, sowie Loksymbole, Lokbilder und die
Einstellparameter der Lokomotive abgespeichert werden. Weitere Einstellungen wie Fahrreglerzuordnung, Massensimulation im
Fahrregler, Beschriftungen oder Symbole fiir Funktionstasten konnen hier ebenfalls vorgenommen werden. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel ,6.2 Lok-Eigenschaften”.
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9.2 Systembereich Lokdatenbank ,Lok-Eigenschaften”

Unter Lokdatenbank ,Lok-Eigenschaften” gibt es verschiedene Untermeniis, in denen erweiterte Einstellungen fiir die
abgespeicherte Lokomotive vorgenommen werden kdnnen.

Unter ,Allgemein” findet man die Loknummer, den Namen, die Adresse, das Datenformat und, wenn vorhanden, ein
Loksymbol und/oder Bild der Lokomotive.

Unter ,Einstellungen” kinnen Einstellungen zu den Funktionstasten, zur Massensimulation der internen Fahrregler der RMX-
PC-Zentrale, zur Translaterfunktion und zur Zuordnung von Fahrreglern eingestellt werden.

Unter ,Programmierung” kann die komplette Programmierung des Lokdecoders in seinem Datenformat abgespeichert
werden.

Unter ,Modelldaten” kénnen weitere Daten zur Lokomotive wie Baureihe, Bahngesellschaft, Zustand, Kaufpreis usw. sowie
auch freie Bemerkungen hinterlegt werden.

Unter ,Bild & Symbol“ kann ein Loksymbol und/ oder ein Lokbild hinterlegt werden und im Fahrregler und in der
Lokdatenbank angezeigt werden.

Unter ,Dokumente” konnen Informationen als Datei zur Lokomotive hinterlegt werden, wie zum Beispiel Kaufbeleg oder
Explosionszeichnung und Bilder der Lokomotive.

9.2.1 Lok-Eigenschaften ,Allgemein”

B a7 Tam .
e T T R
127 Taurus

DEE mil 28 Faheshebon, Skeusisng per | oknumnes

5 o

127 Taurus

M it 28 F ahrsdutien, Stevorung por Lokmmmes

Unter Lokeigenschaften ,Allgemein” kdnnen keine Einstellungen vorgenommen werden. Hier werden die Lokadresse, der
Loknamen und das Datenformat der Lokomotive als Information angezeigt. Zusatzlich werden, wenn vorhanden, das Loksymbol
und ein Lokbild angezeigt. Loksymbole kdnnen aus der Loksymboldatei der RMX-PC-Zentrale ibernommen werden, die aber
leider nicht alle Fahrzeuge enthalten kann. Fiir Fahrzeuge, die nicht vorhanden sind, gibt es in dieser Anleitung eine
Beschreibung wie man ein solches Loksymbol auch aus einem Bild erstellen bzw. freistellen kann. Dazu wird eine frei erhltliche
Bearbeitungssoftware bendtigt, die man sich aus dem Internet herunterladen kann. Weitere Informationen dazu finden sie im
Kapitel 13.2 Zusatzprogramm Paint-net ,Eigene Bilder fiir Triebfahrzeuge”

Lokbilder kann man als Datei aus vorhandenen Bildern oder eigenen Bildern seiner Fahrzeuge iibernehmen.

9.2.2 Lok-Eigenschaften ,Einstellungen”

Unter Lokeigenschaften ,Einstellungen” konnen 4 Einstellbereiche bearbeitet und gespeichert werden.

Lkegenschaten - 127+ Tourus s
[ — T T

Funktionen”
n Funktionen Massensimulation Erweilarier Translalor
L gall v 5 b - Boschlounieg [ | Sx-Adsse IR
" gall s or 51l v Veogeeg [T W Zesotzadeesserarz-ro [N
. . Y ) Bl 0 Fategoaach o W Zusntradeoasa tir F10 - F16: [ENINEN
»+Massensimulation e : FagcuEing :
L] & R0
[0 - o

:] R

g R12

»Reglerzuordnung : : O
B RS

E R16

ERI7

Erweiterter Translater” : : e
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Unter ,Funktionen” kann den Funktionstasten in den Fahrreglern der
RMX-PC-Zentrale 2.0 fiir diese Lokomotive entweder eine andere
E:ﬁ?’; Beschriftung oder ein Funktionssymbol zugeordnet werden. Die Menge
Kl ot e der aktiv nutzbaren Funktionstasten ergibt sich aus dem Datenformat
— sowie den Funktionsausgangen des jeweilig eingebauten Lokdecoders.
Bei DCC- und Selectrix2 Lokdecodern sind dies die Funktion Licht und bis
zu 16 Zusatzfunktionen. Bei SX1- Lokdecodern direkt iiber die Lokadresse
Licht und eine Funktion, oder iiber die ndchst hohere SX1-Adresse noch 8
zusdtzliche Funktionen im Modus SX1 und Funktion.

Unter ,Massensimulation” kann fiir die
Lokomotive die Massensimulation (oder
auch Anfahr- und Abbremsverhalten [Reksaaisiori M 4 &5
genannt) aus den Fahrreglern der RMX- Verzigerung [
PC-Zentrale 2.0 eingestellt werden.

Massensimulation

Reglerzuordnung
/] H R10
HR2 B RI11 Unter ,Reglerzuordnung” kann die Lokomotive den moglichen 18 Fahrreglern zugeordnet

H R3 H R12 werden. Dies macht die Suche in den Reglern bei einer sehr groen Lokdatenbank etwas
R4 H R13 einfacher, da die Lokliste in den Fahrreglern dann nicht so lang ist. Der Regler 1 enthélt immer
R5 W R14 alle Lokomotiven und kann nicht abgewahlt werden.

R6 H R15 Hier ausgewahlt die Fahrregler 4, 5 und 6. Die Fahrregler sind im Systembereich Betrieb
W R7 W R16 »Fahrpult” zu bedienen, hier werden allerdings nur so viele Regler angezeigt, wie die
W R8 W R17 Auflosung des Monitors zuldsst. Es konnen zwei Reihen mit Fahrpulten angezeigt werden. In
M R9 N R18 Reihe 1 werden die Fahrregler 1 bis max. 9 und in Reihe 2 die Regler 10 bis max. 18 angezeigt.

Hinweis: Die Funktion ,Erweiterter Translater” ist nur zu benutzen, wenn man Selectrix Handregler oder
Steuerungssoftware, die nur das SX1-Format ansteuern kann, nutzen will. Fiir alle anderen Anwender ist hier

] Unter ,Erweiterter Translater” wird die gewiinschte freie SX1
Erwerterter Translater Adresse fiir die Lokomotive eingegeben, hier die Adresse 99 fiir unsere
SX-Adresse [ETIN-- DCC Lokomotive Taurus mit der kurzen DCC Adresse 127. Da diese
Zusatzadresse fiur F2 - FO: _ Lokomotive iiber weitere Funktionen verfiigt, wird eine Zusatzadresse
W Zusatzadresse fur F10- F16: [JEEEIIED fiir die Funktionen F2-F9 aktiviert. Fiir die Daten-Verkniipfung wird
hier der virtuelle VSX2-Bus der RMX-PC-Zentrale genutzt. Die Befehle,
die von einem SX-System iiber einen Selectrix-Handregler an die RMX-
VSX2 BIVSX6 PC-Zentrale auf den VSX2-Bus gesendet werden, werden iiber die
W VSX3 W VSX7 Translaterfunktion nun fiir den RMX0-Bus iibersetzt und an diesen
W VSX4 [H VSX8 weitergeleitet. Auch die Informationen aus dem RMX0-Bus werden fiir
den VSX2-Bus wieder in SX1 Daten zuriickiibersetzt, sodass auch von
einem RMX-Handregler oder einer Software geanderte Daten im SX-Handregler angezeigt werden. Zusatzfunktionen oberhalb
F1 werden dann iber die ndchsthohere Adresse des VSX2-Busses gesendet und missen im SX-Handregler iiber den
Funktionsmodus der Folgeadresse angesprochen werden. Alte rautenhaus-digital® SX-Handregler oder Mit-Digirail Handregler
kannten hier schon den SUSI-Funktionsmodus, wobei diese beiden Adressen zur Ansprache des Lokdecoders mit Zusatzadresse
automatisch gekoppelt und angezeigt wurden. Dazu miissen bei diesen Handreglern die Lokdecoder direkt bei der Anwahl als
SUSI-Decoder eingegeben werden.
Uber den Button ,Speichern” kinnen die Daten abgespeichert werden, iiber den Button ,Speichern und schlieBen” kinnen
die Daten abgespeichert und die Lokeigenschaften verlassen werden, und iiber den Button ,Abbrechen” kdnnen die
Lokeigenschaften ohne Abspeichern der eingegebenen Daten verlassen werden.

W AMX1 W VSX5
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9.2.3 Lok-Eigenschaften ,Programmierung”

Unter Lokeigenschaften ,Programmierung” konnen alle Decoder-Einstellwerte des Lokdecoders der Lokomotive ausgelesen,
bearbeitet und gespeichert werden. Es wird nur die Programmiermethode angeboten, die dem eingestellten Datenformat der
Lokomotive entspricht. Je nach Lokdecoder gibt es zu der Programmierung auf dem Programmiergleis auch die POM-
Programmierung (Hauptgleisprogrammierung). Links oben steht die angezeigte Programmiermethode, hier ,DCC-CV-
Programmierung”. Daneben der Hersteller wenn bekannt, oder wie hier ,Generischer Decoder”, darunter der Decodertyp
oder wie hier ,DCC Standard (NMRA)“. Weiter rechts befindet sich die ,Betriebsart”, hier DCC mit 28 Fahrstufen, Steuerung
per Loknummer, darunter die Lokadresse, hier 127 und hinter der Betriebsart die ,Versionsnummer” des Decoders, wenn
bekannt oder wie hier unbekannt. Uber den Button ,Decoder Update* wird fiir unsere RMX-Decoder-Generationen das jeweils

| - aktuelle Decoderupdate angeboten. Dieses
—— o —— P ey g Update muss aber nur fiir Lokdecoder
——— = durchgefiihrt werden, wenn das neue Update

=R bzinnr | fir diese Lokomotive Sinn macht, also zum

Beispiel eine Funktionserweiterung im Update
enthalten ist, die man in der Lokomotive nutzen
kann und will.

Updates fiir Fremddecoder konnen,  wenn
iiberhaupt maglich, nur iiber Geratschaften des
jeweiligen Herstellers vorgenommen werden
und sind dort zu erfragen. Weitere
Informationen zum ,Decoder-Update” finden
sie im Kapitel 9.2.3.3

Im linken groBBen Feld (Profilliste) der Programmieroberfliche werden in der jeweiligen Programmiermethode das Decoder-
Profil, also alle Einstellmoglichkeiten der einzelnen CV’s bei DCC-Programmierung, Parameter bei SX2-Programmierung oder
Einstellwerte bei SX1-Programmierung angezeigt. Wenn ein Decoder ausgelesen wurde, steht auch hinter der jeweiligen CV-
oder Parameternummer der ausgelesene Wert. Die Profilliste kann in der ,Kategorie-“ oder der ,Listenansicht” angezeigt
werden.

Fiir unsere RMX- und SX-Lokdecoder-Generationen und Versionen stehen fertige Decoderprofile zur Verfiigung. Fir
Fremddecoder konnen eigene Profile erstellt und abgespeichert werden. Die Profile werden in einer Datei gespeichert und
kénnen von lhnen auch anderen Anwendern zur Verfiigung gestellt werden. Informationen zum Erstellen von Lokdecoder-
Profilen finden sie im Kapitel 10.5 Systembereich Fahrzeugdecoder ,Lokdecoder-Profil erstellen”

Im mittleren Anzeigefeld und in der Zeile dariiber stehen die Daten und die Beschreibung zu dem durch Anklicken ausgewahlten
(V oder Parameter. In der Mitte unten kann die mdgliche Programmierung zwischen ,Programmiergleis” oder ,Hauptgleis
(POM)” ausgewahlt werden. Uber die Buttons ,Lesen”, ,Schreiben”, ,Bereich lesen”, ,Alle schreiben” und ,Alle Werte
neu laden”, konnen einzelne CV's oder bestimmte Bereiche oder alle bekannten CV's oder Parameter gelesen, bearbeitet und
geschrieben werden. Ebenfalls in diesem Bereich finden sie bei Lokdecodern der rautenhaus digital® RMX-Serie auch den Button
»Anleitung 6ffnen”, hiermit konnen sie die jeweilige Anleitung zur Version lhres RMX-Lokdecoders als PDF offnen. Dieser
Button ist sichtbar auf dem ersten Bild auf Seite 54 unter Kapitel 9.2.3.3 Lok-Eigenschaften Programmierung
»Decoder-Update”.

Im rechten Teil der Programmieroberflache befindet sich ein Fahrregler. In diesem Fahrregler ist die
Lokomotive direkt hinterlegt und kann auch nicht geandert werden, sodass man sofort Zugriff

auf die Lokomotive hat. Sollte der Fahrstrom nicht eingeschaltet sein, kann man diesen hier iiber
den groRen unteren Button ,START“ am Fahrregler einschalten. Zeigt der Button ,STOP“ an, ist die
Fahrspannung der Anlage bereits aktiviert und konnte Giber den Button wieder ausgeschaltet
werden. Im Fahrregler kann die Lokomotive mit ihrem vollen Funktionsumfang im jeweiligen
Datenformat angesteuert werden.
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9.2.3.1 Lok-Eigenschaften Programmierung” Programmiergleis”

Zum Lesen eines CV oder Parameter Wertes,
wahlen sie diesen durch Anklicken aus der
Profilliste aus. Dieser wird nun in der Mitte der
A4 ~ ! = Programmieroberflache unter CV oder PA mit
I | - s all seiner Nummer angezeigt. Wurde der Wert
s - - ' bereits einmal ausgelesen, wird dieser schwarz
im Feld Wert angezeigt. Ist dieser Wert noch
nicht ausgelesen worden, wird der Wert ,,0“ in
roter Schrift dort angezeigt. Wahlen sie iiber
den  jeweiligen  Aktivierungspunkt  die
Programmierart ,Programmiergleis” aus,
dazu muss lhre Lokomotive auf dem Pro-
grammiergleis der Zentraleinheit RMX’950usb stehen. Uber den Button ,Lesen” kinnen Sie den Wert der CV oder des
Parameters auslesen. Uber den Button ,Bereich lesen” kinnen Sie auch ,bestimmte Wertebereiche” oder ,alle
bekannten CV- bzw. Parameterwerte” der Profilliste {iber einen Befehl nacheinander lesen und abspeichern. Dieser Vorgang
empfiehlt sich immer beim ersten Lesen des Decoders, um alle Werte im Profil abzuspeichern. Uber den Button ,Schreiben”
konnen Sie verinderte Werte im Lokdecoder und damit auch im Profil abspeichern. Uber den Button ,Alle Werte neu laden”
kann die komplette Werteliste des Profils geleert und dann komplett neu ausgelesen werden. Der Button ,Alle Schreiben” ist
zu nutzen, wenn ein neuer identischer Lokdecoder mit den Werten der Lok beschrieben werden sollte.
(BT W W — = Bei der SX1-Programmiergleis-Programmierung
sieht die Programmieroberfliche etwas anders
aus. Hier sind die bedeutend weniger zur
Verfiigung stehenden Einstellwerte in der
Profilliste und auch in der alt hergebrachten SX1-
Lokdecoderdarstellung unten rechts angezeigt. Es
werden sowohl die Standard-Parameter aller SX1
Lokdecoder angezeigt sowie zusdtzlich die
Erweiterten Parameter der Lokdecoder Serien ab
SLX830/ SLX870 usw.

DL Shnrdned (NMFA) b
B oV 1 wen JERIT Werse Lokedesos (7-bitAdsae)

4

L
L
|

9.2.3.2 Lok-Eigenschaften Programmierung ,Hauptgleis (POM-Programmierung)”

Um eine Programmierung auf dem Hauptgleis

(POM-Programmierung) auf der Anlage
B et B et &= durchfiihren zu konnen, miissen Sie den
: Aktivierungspunkt ,Hauptgleis” betatigen. Bei
dieser Programmierart konnen Einstellwerte der
jeweiligen Lokomotive auf dem Hauptgleis
geandert werden. Hier kann man die Werte
allerdings nur ,Schreiben” und nicht lesen. Da
die Werte aber im Profil abgespeichert sind, ist die
Veranderung ohne auszulesen kein Problem. Der
Vorteil der Hauptgleisprogrammierung ist, dass
man die Programmierwerte in der Lok, ohne diese
wieder auf das Programmiergleis zu setzen, auf der Anlage programmieren kann. Uber den Button ,Schreiben” wird der
ausgewahlte CV oder PA geschrieben. Uber den Button ,Alle schreiben” kinnen, nachdem mehrere (Vs oder PAs gedndert,
aber noch nicht geschrieben wurden, gemeinsam auch iiber die Hauptgleisprogrammierung geschrieben werden.
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9.2.3.3 Lok-Eigenschaften Programmierung ,Decoder-Update”

Lokdecoder-Updates konnen in der RMX-P(-Zentrale 2.0 nur fiir rautenhaus digital®-Lokdecoder der RMX-Serie und Trix-
Lokomotiven mit Lokdecodern ab Werk durchgefiihrt werden. Im folgenden Bild sehen sie die Anzeige fiir einen rautenhaus-
digital Lokdecoder RMX990C, dieses ist ein Multiprotokoll-Lokdecoder fiir DCC, Selectrix2 und Selectrix1. In diesem Fall in der
Betriebsart Selectrix2 mit 31 Fahrstufen und der Decoder-Version 11.107 eingestellt. Fiir diesen Lokdecoder und auch alle
anderen Lokdecoderder RMX-Reihe steht ein Update zur Verfiigung, welches iiber den Button ,Decoder-Update” eingeleitet

Hichitgeschmmdghen

[ #8 Decoder-Update - 111-BR111043-6
rautenhaus digital
RMX990C
Versionim Decoder: ~ 11.107 Verfiigbare Versionen:

LR &

Nach dem Betatigen des Buttons ,Update starten” wird der
im rechten Bild angezeigte Warnhinweis gedffnet. Dieser ist
auf jeden Fall zu beachten! Im Falle eines Fehlschlagens des
Updates besteht keine Garantie von unserer Seite fiir den
Ersatz oder Tausch des Decoders. In einem solchen Fall kénnen
Sie sich aber mit uns in Verbindung setzen und wir werden
versuchen, iiber eine Fernwartungs-Sitzung ein Decoder-
Reset durchzufiihren. Sollte dies auch nicht mdglich sein,
konnte der Lokdecoder verloren sein. Wenn sie das Update
durchfiihren wollen, den Button ,Ja” betétigen, wenn sie das
Update nicht durchfiihren wollen, iiber den Button ,Nein”
das Update abbrechen. Wahrend des Updatevorgangs sieht
man, wie im rechten Bild, folgende Anzeige in der
Bedienoberfliche. Der Updatevorgang dauert ca. 40-55
Sekunden je nach GroBe der Updatedatei des jeweiligen

werden kann.

Da alle Parameter ausgelesen wurden, sind diese in
der Profilliste griin dargestellt. Parameter, die nicht
gelesen werden konnten, werden rot dargestellt
und Parameter, die gerade gedndert wurden,
werden blau dargestellt. Beim nochmaligen Offnen
der Programmierfunktion werden alle Parameter
schwarz angezeigt. In der unteren Zeile wird der
letzte Arbeitsschritt angezeigt.

Rechts oben im letzen Bild kann fiir diesen rautenhaus-digital
Lokdecoder ,RMX990C“ ein Update durch Betatigung des
Buttons ,Decoder-Update” durchgefiihrt werden. Ist eine
aktuellere Version der Decoder-Firmware als die momentane
Version des Lokdecoders, wie im linken Bild in der
Auswahlliste, vorhanden, kann diese ausgewahlt werden und
das Update iiber den Button ,Update starten” ausgefiihrt
werden.

| A itte s1slieh: G s Ui ek,
dass die Lok sicheren Kontakt zum Programmiergleis hat!
Nehmen Sie die Lok wahrend des Updates auf keinen Fall vom Gleis!

Nach dem Update miissen Sie die vorher gespeicherten Einstellungen
wieder in den Decoder programmieren!

USS der Decoder oder die
kt werden!

Im Falle eines fehlgeschiagenen Up:
Lok zum Hersteller oder Handler ci

Haben Sie die aufgefihrten Hinweise gelesen und mochten Sie das
Update starten?

r
Decoder-Update - 111 - BR 111 043-6
-

Decoder-Update - 111 - BR 1110436
rautenhaus digital

RMX990C

as Decoder-Update wurde erfolgreich durchgefahrt!

Version im

Klicken Sie auf "Ja", um alle Parameter/CVs
oder klicken Sie auf "Nein" um nur die Adresse neu zu programmieren!

Ja Nein

Update crfolgreich abgeschiossen.
=

rautenhaus digital
RMX990C

Version im Decoder:  11.107 Verfighare Versionen:

: --Ij

Update wird Ilbcm

Nach dem Update W|rd folgender Hinweis angezeigt. I
Normalfall sollten Sie hier den Button ,Ja“ bestatigen, um die
vorherigen abgespeicherten Lokdecoder-Einstellungen aus
der Profilliste wieder in den Lokdecoder einzuschreiben.
Klicken sie auf ,Nein”, werden nur die Adresse des
Lokdecoders und das Datenformat wieder iiberschrieben.



Klicken Sie auf ,Abbrechen”, ist der Lokdecoder durch den
Updatevorgang auf seine Grundeinstellungen zuriickgesetzt
und damit auf das Datenformat Selectrix 1 und die Lokadresse
Adresse 1 eingestellt. Nun wiirde sich der Lokdecoder nicht
iiber die vorige Adresse der Lokomotive steuern lassen.

Nach dem erfolgreichen Programmiervorgang und dem
Riickschreiben der Lokdecoder-Einstellwerte wird in der
Programmieroberflache nun auch die aktuelle Version des
Lokdecoders angezeigt und die Lokomotive kann iiber den
Fahrregler getestet werden.

9.2.4 Lok-Eigenschaften ,Modelldaten”

Unter Lokeigenschaften ,Modelldaten” kdnnen Sie viele Grundinformationen in den vorgesehenen Feldern zu lhrer Lokomo-
tive eingeben. Die einmal eingegebenen Daten in den Feldern werdenin einer internen Liste gespeichert, sodass Sie bei der
=== weiteren Eingabe von neuen Lokomotiven
auf diese Funktion zuriickgreifen kdnnen
und so auch vorhandene Eintrdge durch
Anklicken iibernehmen kdnnen. In den
Feldern ,Bahnges.” und ,Spurweite”
sind bereits einige Eintrdge vorhanden. Im
Feld ,Bemerkungen” kinnen Sie eigene
Informationen  zu  lhrer  Lokomotive
hinterlegen. Zum Beispiel an welchem Zug
mit welcher Wagen-Kombination die
Lokomotive auf der Anlage eingesetzt wird.
Uber den Button ,Speichern” konnen die
Daten abgespeichert werden, iiber den
Button ,Speichern und schlieBen” konnen die Daten abgespeichert und die Lokeigenschaften verlassen werden. Uber den
Button ,Abbrechen” konnen die Lokeigenschaften ohne Abspeicherung der eingegebenen Daten verlassen werden.

9.2.5 Lok-Eigenschaften ,Bild & Symbol”

Unter Lok-Eigenschaften ,Bild & Symbol” kann der Lokomotive zum einen ein Loksymbol zugeordnet werden und zum
anderen ein Bild hinterlegt werden. Das Loksymbol wird in der Lokdatenbank, im Fahrregler der Lokomotive und unter Lok-
Eigenschaften ,allgemein” angezeigt. Ein Lokbild der Lokomotive kann auf dem Fahrregler angezeigt werden, und zwar dann,
wenn eine Lokomotive nicht angesteuert wird, da das Lokbild dann {iber die Bedientasten des Fahrreglers gelegt wird. Geht man
mit der Computer Maus in den Regler, erscheinen sofort wieder die Funktionstasten. Wird die Lokomotive iiber einen anderen
Handregler oder eine Software angesteuert, verschwindet das Lokbild ebenfalls und man sieht die externe Ansteuerung der Lok.

9.2.5.1 Lok-Eigenschaften Bild & Symbol ,Speichern eines Loksymbols”

Beim Auswahlen eines Loksymbols haben Sie drei Moglichkeiten. 1. ==
konnen Sie zwischen drei generellen Loksymbolen durch Anklicken |[ESae
der Aktivierungspunkte fiir ,Dampflok”, ,E-Lok” oder ,Diesellok”
auswahlen, oder Sie wahlen ,Kein Symbol” und es erscheint das
rautenhaus-Symbol. 2. Kénnen Sie aus der vorhandenen Symbolliste
der RMX-PC-Zentrale 2.0 durch Anklicken des Aktivierungspunktes
»Loksymbole aus Datenbank” und anschlieBendem Betdtigen
des Buttons ,Symbol auswahlen”, die Symboldatenbank der RMX-

PC-Zentrale 6ffnen und dort ein vorhandenes Symbol auswahlen.
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Im Bild rechts ist die Symboldatenbank
gedffnet und hier kann ein Loksymbol
ausgewahlt werden. Die angezeigten
Bilder konnen durch Anklicken der
[ e o e T4 Bezeichnung in der Bezeichnungsleiste
- der jeweiligen Spalte vorsortiert werden,
also zum Beispiel durch Anklicken der
Spalte  Baureihe nach  Baureihen
Bezeichnungen. Durch Betdtigen des
Buttons ,Symbol iibernehmen” wird
das Loksymbol dem Datensatz zu-
geordnet, Giber den Button ,Abbrechen”
kann der Vorgang abgebrochen werden.
Die Lok-Symbole in der Loksymboldatenbank der RMX-PC-Zentrale konnen nicht vollsténdig sein. Hier sind von uns nur Bilder
von Autoren eingepflegt, von denen wir die Erlaubnis bekommen haben, diese Bilder fiir unsere Software zu nutzen. Deshalb
sind auch die jeweiligen Autoren mit Nennung des Namens und der Internet-Kontaktdaten neben dem Lokbild/ Loksymbol
aufgefiihrt.
T T — - === Hier ist das Loksymbol der BR 01 jetzt zugeordnet. Um ein
=7 ' ) eigenes  Loksymbol  zuzuordnen, kann man  den
Aktivierungspunkt ,Eigenes Symbol“ anklicken und dann iiber
den Button ,Symbol aus Datei laden” ein fertiges Symbol aus
einer eigenen Datei iibernehmen, oder iber Betdtigen des
Buttons ,Symbol aus Zwischenablage” ein kopiertes Symbol
iibernehmen. Ein solches kopiertes Symbol kann dann auch
anschlieBend iber den Button ,Symbol speichern unter”
auch in einer Datei auf dem Rechner gespeichert werden. Ein
eigenes Loksymbol kann zum Beispiel aus einem Lokbild Ihrer
Lokomotive oder eines Lokbildes aus dem Internet erstellt werden. Aus rechtlichen Griinden kdnnen wir solche Bilder und
Symbole nicht gewerblich zur Verfiigung stellen, Sie kdnnen aber solche Bilder privat nutzen. Zum Freistellen von Lokbildern
zum Erstellen eines Loksymboles finden Sie im Kapitel 13.2 Zusatzprogramm Paint-net ,Eigene Lokbilder” erkldrt, wie man
ein solches Symbol mit einer freien Software aus einem Bild herstellen und abspeichern kann.

:
Bt

o Bl o
o

o 01042 Deutsche Baha Dewtschland
o ou2 Deutsche Baha Destschland
o 01126 Deutsche Bahn Dewtschiand
01154 Detsche Baha Deutichland

[} 0115 Deutsche Bahn Dewtschland

oo ooo
2

o 0 Deutsehe Baha Dewtschland
o o1 1061 DRG Destschland
o o1 1089 DRG Dewtschiand
ol 01058 Detsche Baha Deutichland
0175

e e e e e w

o olola

Deutsche Bahn

Abbrachen

9.2.5.2 Lok-Eigenschaften Bild & Symbol ,Bild aus Datei laden”

Uber den Button ,Bild aus Datei laden” kinnen Sie ein Bild Ihrer Lokomotive iibernehmen und anzeigen. Soll dieses Bild nur
unter Lok-Eigenschaften ,allgemein” angezeigt werden, konnen Sie jedes Bild verwenden. Soll das Bild aber auch iiber den
Haken bei ,auf Regler anzeigen” auf dem Fahrregler der Lokomotive angezeigt werden, sollten Sie folgendes beachten. Auf
dem Fahrregler wird das Lokbild iiber die Funktionstasten und den Geschwindigkeitsbalken des Fahrreglers gelegt. Dieses Bild
hat ein Hochformat. Verwendet man also ein Lokbild im Querformat, wird nur der mittlere Teil dieses Bildes auf dem Fahrregler
angezeigt, sodass dieses abgeschnitten ist. In diesem Fall sollte man ein Bild am besten von der Vorderansicht seiner Lokomo-
: tive nehmen, bei dem die Lokomotive in der Mitte des
Bildes gezeigt wird. Man kann natiirlich ber
entsprechende Bildbearbeitungsprogramme sich ein
passendes Bild auch per ,Bearbeiten und Ausschneiden”
erstellen. Zum Beispiel mit Adobe Fotoshop.
Uber den Button ,,Bild aus Zwischenablage” konnen
Sie auch einfach ein Lokbild aus dem Internet direkt
anzeigen und iibernehmen. Dieses Bild konnen Sie dann
iiber den Button ,Bild speichern unter” auch direkt
auf Ihrem Rechner speichern.
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Uber den Button ,Bild léschen” konnen Sie das Bild wieder entfernen. Betatigen Sie den Button ,Speichern” sind Ihre
Eingaben unter Bild & Symbol in der Lokdatenbank abgespeichert, sie bleiben aber im Fenster Lok-Eigenschaften und kdnnen
hier weiter arbeiten. Uber den Button ,Speichern und schlieBen” gelangen Sie direkt
wieder in den Bereich Lokdatenbank und haben alle Eingaben gespeichert. Uber den —— :
Button ,Abbrechen” verlassen Sie die Lok-Eigenschaften ohne die Abspeicherung ihrer A
Eingaben.

Im rechten Bild sehen Sie einen Fahrregler mit aktiviertem Lokbild. Dieses Lokbild wird
ausgeblendet, wenn Sie sich mit der Maus auf das Fenster des Handreglers bewegen. So
kdnnen Sie die Lok dann wieder bedienen.

Wenn die Lokomotive von anderen Fahrreglern und Systemhandreglern oder iiber PC-
Software eine Ansteuerung bekommt, wird im Fahrregler der RMX-P(-Zentrale das
Lokbild ebenfalls ausgeblendet. Wird keine weitere Ansteuerung der Lokomotive mehr
vorgenommen, wird das Bild wieder eingeblendet.

Mdchte man das Lokbild nicht mehr angezeigt bekommen, muss man unter Lok-
Eigenschaften ,Bild & Symbol” den Haken unter ,auf dem Regler anzeigen”
entfernen.

i

9.2.6 Lok-Eigenschaften ,Dokumente”

Uber den Button ,Dokumente” gelangt man in die Oberfliche zum Einfiigen von Dokumenten zu dieser Lokomotive. Hier
kdnnen alle Daten, die man mdchte, als Dateien abgespeichert werden, wie zum Beispiel Kaufbelege, Explosionszeichnungen,
= =3 _wow  weitere Bilder zur Lokomotive oder andere Dateien zur
sl Lok. Uber den Button ,Aus Datei laden” kinnen
gewiinschte Dateien in der Lokdatenbank der RMX-PC-
Zentrale 2.0 abgespeichert werden. Uber den Button
»Jon Scanner” konnen auch Daten iiber einen am
ihrem PC angeschlossenen Scanner direkt importiert
und abgespeichert werden. Im linken Feld werden die
abgespeicherten Dateien mit ihren Dateibezeichnungen
angezeigt. Im rechten groBeren Feld wird die jeweilige
Datei mit ihrem Inhalt angezeigt. Uber den Button
»Speichern” konnen die Daten in der Lokdatenbank
abgespeichert werden, iiber den Button ,Speichern
und schlieBen” konnen die Daten abgespeichert und
die Lok-Eigenschaften verlassen werden. Uber den
Button ,Abbrechen” konnen die Lokeigenschaften
= ohne Abspeicherung der eingegebenen Daten verlassen
werden. Wollen Sie eine abgespeicherte Datei dffnen,
um diese eventuell im jeweiligen Programm zu
bearbeiten, oder im Vollbildmodus sich ansehen,
betitigen Sie den Button ,0ffnen”. Jetzt wird das
jeweilige Programm zum Beispiel Word oder der
Acrobat Reader fiir PDFs gedffnet, und Sie kdnnen
diese Datei bearbeiten oder in voller GroRe ansehen.
Uber den Button ,Drucken” kinnen Sie die Datei
ausdrucken und iiber den Button ,Speichern unter”
an einen anderen Platz, auch unter einem anderen
Namen abspeichern. Mit dem Button ,Loschen” kann
eine einzelne Datei auch wieder aus der Lokdatenbank
der RMX-PC-Zentrale 2.0 geldscht werden.

[ sotrgercsatun -1 st onse &
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9.3  Systembereich Lokdatenbank ,Adresse und Format andern”

Diese Funktion ermdglicht es nachtrdglich, einer abgespeicherten Lokomotive eine neue Adresse, oder einen anderen Namen zu
geben, oder auch bei Multiprotokoll-Lokdecodern das Datenformat zu wechseln. Weiterhin dient diese Funktion Kunden, die
zuvor die RMX-PC-Zentrale 1.0 verwendet haben. Uber ,Adresse und Format andern” werden zu lhren iibernommenen

Decoderinfo Adresse & Format

- EUEI0R GRS R 1102363
Hersteller rautenhaus diaital [F] (et n

Adresse Datenformat Fahrstufen

Artikel-nr, [N verson [ERIZAN
- Selectix2 7]
SUS-Module  [NEEMERIN -] M vorhanden

Decodererkennung erfolgreich.

Daten erneut laden

Decoder erkennen

RMX990A [7] o BR 110238-3
L=
Hersteller rautenhaus digital [F] zEE

Adress tenformat Fahrstufen
Artikel-Nr. (10 [WTEEREN 11.107 |

f - [DCC - Kurze Adresse E
susi-Module  [FERMREN -] B vorhanden

Decodererkennung erfolgreich.

Daten erneut laden

Decoder erkennen Decoder programmieren & Andenungen speichem

Ander

Lokdaten aus der RMX-PC-Zentrale 1.0 nun auch der
Decoder-Hersteller und der Decoder-Typ erkannt und
abgespeichert. Jetzt kdnnen auch fiir diese Lokomotiven
die Lokdecoder-Einstellwerte unter Lok-
Eigenschaften ,Programmierung” ausgelesen,
bearbeitet und abgespeichert werden. Um in den
Modus ,Adresse und Format dandern” zu kommen,
betatigen Sie den Button ,Adresse andern”. Zur
Bearbeitung von Adresse und Format muss die
Lokomotive auf das  Programmiergleis  der
Zentraleinheit RMX"950usb gestellt werden. Um sicher
zu sein, dass man die richtige Lokomotive andert, sollte
man als erstes iiber den Button ,Decoder erkennen”
die Lokomotive auslesen. Ist es die richtige Lokomotive,
kann man nun die Einstellungen nach Wunsch andern.
Wenn man sicher ist, die richtige Lokomotive zu
bearbeiten, kann dieser Punkt ,Decoder erkennen”
auch ausgelassen werden. Im Beispiel links wird nicht
nur die Adresse geandert, sondern zusdtzlich der
Multiprotokoll-Lokdecoder vom ,Selectrix 2“ Format
in das DCC-Format ,kurze Adresse, 28 Fahrstufen”
umprogrammiert. Uber den Button ,Anderungen
verwerfen und schlieBen” kann man ohne die
Anderungen zu speichern in die Lokdatenbank direkt
zuriick. Wenn Sie die Anderung der Eingaben aktivieren
wollen, betdtigen Sie den Button ,Decoder
programmieren & Anderungen speichern”. Wollen
Sie die Anderungen nur in der Lokdatenbank und nicht
im Lokdecoder vornehmen, zum Beispiel von DCC 28
Fahrstufen auf 126 Fahrstufen dndern, betdtigen Sie
den Button ,Anderungen speichern”. Hierbei sollten
Sie aber beachten, dass die Lok bei einer gednderten
Adresse nicht mehr ansprechbar ist. Zum SchlieBen der
Oberflache betdtigt Sie den Button ,SchlieBen”.
Wichtig: Wenn Sie allerdings das Lokdecoder
Datenformat wie hier von Selectrix 2 auf DCC, oder auch
von Selectrix 2 nach Selectrix 1 oder nach DCC, oder
Selectrix 1 in ein anderes Format dndern, sind die unter
Lok-Eigenschaften ,Programmierung” hinterlegten
Einstelldaten nicht mehr vorhanden. Diese miissen jetzt
im neuen Datenformat erneut ausgelesen werden,
damit sie spéter auch fiir komfortable Anderungen in
der ,Hauptgleis (POM-Programmierung)” zur
Verfiigung stehen.
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9.4  Systembereich Lokdatenbank ,Lok loschen”

Um einen Eintrag aus der Lokdatenbank zu ldschen, muss der entsprechende Eintrag mit der Maus angeklickt werden und dann
der Button , Lok loschen” betatigt werden. Nun erscheint die Sicherheitsabfrage, die Sie, wenn Sie die Lokomotive wirklich
loschen wollen, mit ,Ja” bestatigen miissen.

Ikl Chen rrr!rl

S5 mmg-gn

rauleniies

START === BR10Zm3 lx,cxm-s 1
_ Tasurus DOG K 28FS 127 3 Standard (NMRA)  Generischer Decoder

Lok-Assistent

& ACHTUMS!
ABS Wollen Sic die Lok bt
Bl

Mit dem Loschen des Eintrages sind auch alle Eintrage fiir diese Lokomotive unter Lok-Eigenschaften geldscht worden und
unwiderruflich verloren.
System Lukdat!nhan.h .

Hewo Lok Lok Ewgans chafion Adrosse ondem Lok laschon Lista drucken Dotenbank Tookxe

QLY e

=

Aktraoron

9.5 Systembereich Lokdatenbank ,Liste drucken”

Uber den Button ,Lliste drucken” offnen Sie die ([
Druckvorschau der RMX-PC-Zentrale 2.0 mit der kompletten | = ™' = =
eingegebenen Lokliste. Uber die Buttons ,Als DOC
speichern”, ,Als XLS speichern”, ,Als PDF speichern”,
JAls TIF speichern” konnen Sie die Lokliste im
gewiinschten Format auf Ihrem Rechner abspeichern.

Uber den Button ,Drucken” kinnen Sie die Lokliste sofort
iiber Thren Drucker ausdrucken lassen. Uber die
Bearbeitungszeile der Druckvorschau kdnnen Sie, wenn die
Lokliste sehr groB ist, die Seitenbreite der Druckvorschau in
% einstellen und die angezeigte Seite auswahlen.

Lokdatenbank Standard ....]
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9.6  Systembereich Lokdatenbank ,Datenbank-Toolbox”

Uber den Button ,Datenbank-Toolbox“ erreichen Sie den direkten Bearbeitungsbereich der Lokdatenbank der
Zentraleinheit RMX950usb. Hier kann der Inhalt der Lokdatenbank der Zentraleinheit in einer Datei auf ihrem Rechner
Datenbank-T iber den Button ,Zentrale in Datei sichern”
P Zentrale in Dater Sichem gespeichert werden, oder eine gespeicherte Datei iber
den Button ,Zentrale aus Datei beschreiben” in die
Zentraleinheit RMX’950usb geschrieben werden. Der
Button ,Zentrale komplett loschen” loscht die
Lokdatenbank der Zentrale. Die Lokdatenbank der RMX-
PC-Zentrale 2.0 bleibt erhalten. Dies konnte sinnvoll
sein, wenn Sie mit einer Zentraleinheit, aber mehreren
Profilen  fiir  unterschiedliche  Anlagen  mit
Zenirale mit PCDatenbank abgleichen unterschiedlichen Lokdatenbanken arbeiten wollen.
Hierzu sollte die Zentraleinheit dann geldscht werden
und anschlieBend im gewiinschten Profil die Zentrale
mit der Datenbank der der RMX-PC-Zentrale iiber den
Button ,Zentrale mit PC-Datenbank abgleichen”
abgeglichen werden. Die Funktion ,Zentrale mit PC-Datenbank abgleichen” wird auch genutzt, falls die Lokdatenbank der
Zentraleinheit von einem Handregler RMX945 oder Funkhandregler RMX945F beschrieben bzw. verandert wurde, um auch die
Softwaredatenbank wieder mit der Zentrale zu synchronisieren.

» Zentrale aus

10.  Systembereich ,Fahrzeugdecoder”

Im Systembereich ,Fahrzeugdecoder” kinnen Lokdecoder der Datenformate DCC, Selectrix 2 und Selectrix 1 programmiert
werden. Die Programmieroberfldche besitzt eine Datenbank fiir die Lokdecoder, aus der man diese zur Programmierung aufrufen
kann, und somit auch das korrekte Lokdecoder-Datenprofil angezeigt bekommt. In diesem Profil sind alle einstellbaren
Parameter dieses Decoders hinterlegt. Fiir der RMX-PC-Zentrale 2.0 noch unbekannte Decoder gibt es unter ,Generischer
Decoder” in der Herstellerliste und ,Typ” in der Typenliste Standardprofile der verschiedenen Datenformate DCC Standard
(NMRA), SX1 Erweitert, SX1 Parameter, SX1 Standard und SX2 Standard. Die RMX-PC-Zentrale 2.0 ist aber ein lernfahiges
Programm, und so konnen Sie hier auch fiir unbekannte Lokdecoder ein eigenes Profil erstellen und abspeichern. Zu der
Programmieroberflache gibt es auch zum Testen einer Lokomotive einen Fahrregler.

e

LA DCC Standard (NMRA)  ilie =9
R E
Kurre | ohadesusn (7 - bit Adwas)

(CVET=195) Lings Lokadrests, chaes Byte
[CVARE242) Lange Likadresse. unteres brte
(CVID#0] Comnist Adresse
# Analogmgenschaien
[CVAT=1] Perwer Scurce Camvertion
(EVE320] Finstelkeegan for anslog (F1-Fi}
(€341 Linsiellangen for analog (b, Lr, 19-F12
4 Misia-Konkguston
(VRS =0) Decoder Lexk
(CVAG=0] Decoder Lok
(EV28.20) BB Radcom Finsieliorgen

(CV296] Linmellungen
4 Funl
(V2L =0) Comiat machua FL-FR
(CVEZ=0) Cowigt mediug Ly, Lr, F9=F12
(EVI=1] Funksion P [Licks) vonwids
[EV3402) Funidon PO (Lich?) rockwans.
(EV35=4) Funkien F1
(CV3E=E) Funksien F2
(CV3T=16) Funksicn 72
(EVIS 4] Funkucn F4
[CV39=E) Funksen FS
(EV40=16) Funksen F§
(WAL =37) Funksion F7
(W2 =64] Funksicn 18
(Cvd 3 n16) Funidon 19
[CV44232) Funkien FLO
(CW45=64) Funksion F11
(CWME=12E) Funksien F12
© Infurmaticrnen
4 Lok-Chamkinnek

(EV2=2) Anfahrpannuny g
(EV23 =00 Reschleunigungthomectur
(V24 50) Bremskomekbar

(CV2S20) Gesthwinaighenstabelle
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10.1  Systembereich Fahrzeugdecoder ,allgemeine Vorgehensweise und Hinweise”

Im Systembereich ,Fahrzeugdecoder” wahlen Sie aus der Herstellerliste den Hersteller des zu programmierenden Lokdecoders
aus und aus der Typenliste den entsprechenden Decodertyp. Ist der Hersteller und Decodertyp nicht bekannt, kann der
Lokdecoder iiber den Button ,Decoder erkennen” ausgelesen werden. Ist der ausgelesene Lokdecoder der RMX-PC-Zentrale
2.0 bereits bekannt, wird in der Herstellerliste der Hersteller, und in der Typenliste der Typ des Decoders angezeigt. In diesem
Fall wird auch direkt das richtige Lokdecoder-Profil in der Profilliste angezeigt. Ist der Lokdecoder nicht bekannt, wird in der
Herstellerliste ,Generischer Decoder” angezeigt und unter Typ der ermittelte Decodertyp.

Sollte der Decoder nicht erkannt werden, kann es sein, dass der Decoder defekt ist, oder die automatische Erkennung (senden
vieler Programmierbefehle nacheinander) zum Lesefehler fiihren. In diesem Fall kann man in der Herstellerliste ,,Generischer
Decoder” handisch auswahlen und in der Typenliste einen vermuteten Decodertyp einstellen und den Decoder dann versuchen
auszulesen.

Schldgt auch dieser Versuch mit den verschiedenen Decodertypen ,fehl”, ist der Decoder defekt oder unsere Zentraleinheit
kommt mit diesem Decoder nicht klar.

Fiir Lokdecoder, die der RMX-PC-Zentrale 2.0 nicht bekannt sind, kann aber auch ein neues Lokdecoder-Profil erstellt werden,
damit dieser Lokdecoder dann auch in der Herstellerliste und Typenliste hinterlegt ist und angezeigt wird. Hierzu finden Sie
Informationen unter Kapitel 10.5 Systembereich Fahrzeugdecoder ,Lokdecoder Profil erstellen”.

Aligemeiner Hinweis zu Lokdecodern:

Lokdecoder kdnnen reine Systemlokdecoder sein, also nur im DCC-Format, oder Sx1-Format zu programmieren sein. Es gibt aber
auch viele Lokdecoder, wie zum Beispiel unsere RMX-Decoder, die mehrere Formate unterstiitzen. Bei diesen Decodern muss
dann das zu programmierende Datenformat ausgewdhlt werden. Die RMX-Lokdecoder werden zum Beispiel dann iber die
Programmiermethode und das einmalige Schreiben der Lokadresse auf das programmierte Datenformat eingestellt. Sie konnen
aber durch Programmieren der Lokadresse in einem anderen Datenformat wieder auf dieses umprogrammiert werden.
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10.2  Systembereich Fahrzeugdecoder ,Programmierung DCC”

Zur Programmierung eines DCC-Lokdecoders stellen Sie diesen in der Herstellerliste und Typenliste ein, oder wahlen
»Generischer Decoder” in der Herstellerliste und ,DCC-Standard (NMRA)“ in der Typenliste aus. Oberhalb der Profilliste
erscheint die eingestellte Programmierart ,DCC-CV-Programmierung”. Nun wird in der Profilliste auf der linken Seite das
Standard Profil fiir DCC-Lokdecoder nach NMRA angezeigt. Dieses Profil kann als ,Kategorie-“ oder als ,Listenansicht”
ausgewahlt und angezeigt werden. Die Kategorieansicht unterteilt sich in die Bereiche ,Adressierung, Analogeigenschaften,
Basis-Konfiguration, Funktionszuordnung, Information, Lokcharakteristik, Motormanagement, Sonstige usw. Diese Bereiche
kdnnen bei verschiedenen Decodern noch erweitert sein. In der Listenansicht, werden die CVs (Configurationsvariablen)
aufsteigend nach Nummern mit der Funktions-Beschreibung und in Klammern dem Standardwert der CVs angezeigt.

Fahrzeugdecoder

LEet Sl Generischer Decoder |

DCC CV-Programmienng

LN DCC Standard (NMRA) bl [R5

BEE

Kurze Lokadresse (7- bit Adressc)

o cv I wer
Minimum: 1

Maximum: 127
Standardwert: 3

@ Kategorieansicht @ Listenansicht
(CV2=2) Anfahrspannung
(CV3=5) Beschleunigungszeit
(CV4=5) Bremszeit
(CV5=255) Hochstgeschwindigkeit
(CV6=127) Mittelgeschwindigkeit
(CV7=10) Version
(CVB=53) Hersteller
(CV3=0) PWM-Einstellung
(CV10=128) EMF Feedback Cutout
(CV11=0) Packet Timeout
(CV12=1) Power Source Conversion
(CV13=0) Einstellungen fur analog [F1-F&)
(CV14=3) Einstellungen fur analog (Lv, Lr, F9-F12)
(CV15=0) Decoder Lock
(CV16=0) Decoder Lock
(CV17=195) Lange Lokadresse, oberes Byte
(CV18=242) Lange Lokadresse, unteres Byte
(CV19=0) Consist Adresse
(CV21=0) Consist modus F1-F§
(CV22=0) Consist modus L, Lr, F9-F12
(CV23=0) Beschleunigungskorrektur
(CV24=0) Bremskorrektur
(CV25=0) Geschwindigkeitstabelle
(CV27=0) DEC Bremsbetrieh
(CV28=0) BiDi/Railcom Einstellungen
(CV29=6) Einstellungen
(CV30=0) Fehlerinformationen
(CV33=1) Funktion FO (Licht) vorwarts
(CV34=2) Funktion FO (Licht) rickwarts
(CV35=4) Funktion F1
(CV36=8) Funktion F2
(CV37=16) Funktion F3
(CV38=4) Funktion F4
(CV39=8) Funktion F5
(CV40=16) Funktion F6
(CV41=32) Funktion F7
(CV47 264 Eunksion F8

"Bits 0-6 contain an address with a value between 1 and 127. Bit seven must have a
wvalue of ""0"". If the value of Configuration Variable #1 is ""00000000"" then the >

Lesen
Schreaben
Beresch lesen
Alle sclwesben
"Rl Werle zuricksctzen

Decoder-Reset

Bereit

Uber den Button ,Alle Schreiben” werden alle CVs des Profils hintereinander
geschrieben. Uber den Button ,Alle Werte zuriicksetzen” werden alle (Vs
im Profil auf die Standard Einstellungen zuriickgesetzt, aber nicht in den
Lokdecoder programmiert. Dazu kann man dann den Decoder mit dem Button
+Alle Schreiben” umprogrammieren. Uber den Button ,Decoder Reset”
wird der Lokdecoder {iber CV8 in seinen Auslieferungszustand versetzt. Hier
kommt vor der Ausfiihrung noch eine Sicherheitsabfrage ,Wollen Sie den
Decoder auf Werkseinstellungen zuriicksetzen” die Sie bestdtigen
miissen. Um den nach dem ,Reset” eingestellten Zustand des Lokdecoders,
dann im Profil anzuzeigen, miissen Sie wieder iiber den Button ,Alle lesen”
die (Vs auslesen. Uber den Button ,Abbrechen” kiinnen Sie einen Lese- oder
Schreibvorgang abbrechen. Dies kann allerdings zu ungewollten Daten im
Lokdecoder fiihren und dieser muss dann iiberpriift und gegebenenfalls neu
eingestellt werden.

Zur Programmierung einer CV wahlt man diese
in der Profilliste aus (hier CV1) und diese wird
im Feld ,CV“ angezeigt. Die gewiinschte CV
kann auch direkt im Feld ,CV* eingegeben
werden. In diesem Fall zeigt die Profilliste dann
auch die entsprechende CV blau hinterlegt an.
Im Feld ,Wert” wird der Wert, der zu dieser CV
in der Profilliste hinterlegt ist, angezeigt. Mit
dem Aktivierungspunkt bei ,CV* ist die CV-
Programmierung aktiv.

Uber den Aktivierungspunkt ,Lange Adresse”,
kann eine lange DCC Adresse iiber die CV17 und
18 komfortabel ausgelesen und programmiert
werden, ohne dass Sie wissen miissen, wie die
Werte unter den beiden (Vs eingegeben
werden miissen.

Uber den Button ,Lesen” wird die CV oder die
lange Adresse gelesen.

Uber den Button ,Schreiben” wird die CV oder
die lange Adresse geschrieben.

Uber den Button ,Bereich lesen”, kinnen alle
(Vs des Profils oder ein Bereich von einer
bestimmten CV bis zu einem anderen CV
hintereinander gelesen werden (siehe unten).

=== (\/-Bereich lesen

@ alle bekannten CVs lesen

@ bestimmten CV-Bereich lesen

Lesen starten Abbrechen
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10.3 Systembereich Fahrzeugdecoder ,Programmierung SX2“

Zur Programmierung eines SX2-Lokdecoders stellen Sie diesen in der Herstellerliste und Typenliste ein, oder wahlen
»Generischer Decoder” in der Herstellerliste und ,SX2 Standard“ in der Typenliste aus. Im Bild unten wurde ein rautenhaus
digital RMX990C Lokdecoder eingestellt. Dieser Lokdecoder ist ein Multiprotokoll-Decoder fiir die Datenformate DCC, SX2 und
SX1. Hier muss dann noch iiber die Buttons ,DCC”, ,SX2“, ,SX1“ oben rechts das gewiinschte Programmierformat, hier SX2
eingestellt werden. Oberhalb der Profilliste erscheint die eingestellte Programmierart ,SX2-Parameter-Programmierung”.
Nun wird in der Profilliste auf der linken Seite das Standard Profil fiir SX2-Lokdecoder bzw. die Profilliste des ausgewahlten
Decoders RMX990C angezeigt. Dieses Profil kann als ,Kategorie-“ oder als , Listenansicht” ausgewahlt und angezeigt werden.
Die Kategorieansicht unterteilt sich in die Bereiche Adressierung, Analogeigenschaften, Basis-Konfiguration,
Funktionszuordnung, Information, Lokcharakteristik, Motormanagement, Sonstige usw. Diese Bereiche kdnnen bei
verschiedenen Decodern noch erweitert sein. In der Listenansicht werden die PA (Parameter) aufsteigend nach Nummern mit
der Funktionsbeschreibung und in Klammern dem Standardwert des PAs angezeigt.
Fahrzeugdecoder Zur Programmierung eines PAs wéhlt man diesen
Hersteer 1% beC [S5XZ0 "SXT in der Profilliste aus (hier PA2) und dieser wird im

3G Paientios o = Feld ,PA” angezeigt. Der gewiinschte PA kann

4stellige Adresse (100er Siclle)

- gEderS(EHEn) oPA wert [ @ Langendresse [JENIEN aUCh direkt im Feld "PA” Eingegeben werden. In

—__—_—_— e ‘W diesem Fall zeigt die Profilliste dann auch den
: Standardwert; 0 .

o e entsprechenden PA blau hinterlegt an. Im Feld

(PA6=1) Loknummemausgabe e

o vt o — : SWert” wird der Wert, der zu diesem PA in der

(PALL=3) Beschleunigungszeit

(PAL2=3) Bremszeit — PI’Oﬁ”IS'[e hlnteﬂegt |St, angeze|gt. M|t dem
Ao — Aktivierungspunkt bei ,PA“ ist die Parameter-
(PA15=1) Bremszeit bei Nothalt Alle schreshen 7 .

(PAL6=1) Anfahrverzogerung von F50 auf FS1 "Alle Werte zurix - Programmlerung aktlv-

(PA17=92) Geschwindigkeit Analogbetrieb

(PALE=62) Rangiersescincigkest Decoda e Uber den Aktivierungspunkt ,Lange Adresse”,

{PAL9=1) Rangier-Beschleunigungs-/Bremszeit

(PAZL<0) aiabichnie i kann eine SX2 Adresse iiber die PA1 und PA2

(PA22=0} Kriechgeschwindigkeit in 2-tlg Halteabsch| |

(PAFS 5] bremt s i ' komfortabel ausgelesen und programmiert

(PA31=0) Vertauschung Gleisanschlisse

(PASZ 0l i Moot e werden. Wobei dies auch iiber beide Parameter

(PA32=0) Vertauschung Lichtanschliisse

o einfacher ist als bei einer langen DCC Adresse.

(PA51=5) Kennlinie
i iy Uber den Button ,Lesen” wird der PA oder die
(PA54=0) PWM-Einstellung

e lange Adresse gelesen. Uber den Button

SlEndnn Schreiben” wird der PA oder die lange Adresse
e geschrieben. Uber den Button ,Bereich lesen”,
vt konnen alle PAs des Profils oder ein Bereich von
e i einem bestimmten PA bis zu einem anderen PA

(PAGE=0) Funktion F6

(a0 i hintereinander gelesen werden (siehe unten).

Uber den Button ,Alle Schreiben” werden alle PAs des Profils hinter
einander geschrieben. Uber den Button ,Alle Werte zuriicksetzen”, werden
alle PAs im Profil auf die Standard Einstellungen zuriickgesetzt, aber nicht in © alle bekannten PAs lesen
den Lokdecoder programmiert. Dazu kann man dann den Decoder mit dem
Button ,Alle Schreiben” umprogrammieren. Uber den Button ,Decoder
Reset” wird der Lokdecoder iiber CV8 in seinen Auslieferungszustand
versetzt. Hier kommt vor der Ausfiihrung noch eine Sicherheitsabfrage
»Wollen Sie den Decoder auf Werkseinstellungen zuriicksetzen”, die
Sie bestatigen miissen. Um den nach dem ,Reset” eingestellten Zustand des
Lokdecoders dann im Profil anzuzeigen, miissen Sie wieder iiber den Button
+Alle lesen” die PAs auslesen. Uber den Button ,Abbrechen” kinnen Sie Lesen starten Abbrechen
einen Lese- oder Schreibvorgang abbrechen, dies kann allerdings zu
ungewollten Daten im Lokdecoder fiihren und dieser muss dann iberpriift
und gegebenenfalls neu eingestellt werden.

=== PA-Bereich lesen

@ bestimmten PA-Bereich lesen
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10.4 Systembereich Fahrzeugdecoder ,Programmierung SX1“

Zur Programmierung eines SX1-Lokdecoders stellen Sie diesen in der Herstellerliste und Typenliste ein, oder wahlen
»Generischer Decoder” in der Herstellerliste und ,SX1 Standard” in der Typenliste aus. Im Bild unten wurde ein rautenhaus
digital RMX990C Lokdecoder eingestellt. Dieser Lokdecoder ist ein Multiprotokoll-Decoder fiir die Datenformate DCC, SX2 und
SX1, hier muss dann noch iiber die Buttons ,DCC”, ,SX2“, ,,SX1” oben rechts das gewiinschte Programmierformat, hier SX1
eingestellt werden. Oberhalb der Profilliste erscheint die eingestellte Programmierart ,,SX1-Programmierung”. Nun wird in
der Profilliste auf der linken Seite das Standard Profil fiir SX1-Lokdecoder bzw. die Profilliste des ausgewdhlten Decoders
RMX990C angezeigt. Dieses Profil kann als ,Kategorieansicht” oder als ,Listenansicht” ausgewahlt und angezeigt werden.
Die Kategorieansicht unterteilt sich in die Bereiche Adressierung, Basis-Konfiguration, Lok-Charakteristik, Motormanagement
und Strecken-Charakteristik. Diese Bereiche konnen bei verschiedenen Decodern noch erweitert sein. In der Listenansicht
werden die Einstellparameter nach der Reihenfolge der Selectrix Standarddarstellung angezeigt.

FolresupTocodir Eine SX1-Programmierung programmiert immer
PR tonhous diaital | SRR RMX000C . Soalke alle Einstellparameter in einem Programmier-
o R L d vorgang. Hier werden auch bei den erweiterten
ORRR R 8 R 413 [ ol Werten diese immer mit programmiert.
:j::___ ‘B In der Mitte im griinen Feld finden Sie die von
sttt s bisherigen Selectrix-Steuerungssystemen bekannte
e eparas B Programmieransicht bestehend aus:
— Adresse, max. 3-stellig  (003)
: Halteabschnitt (-) Ein- (=) Zweiteilig
ek R Hochstgeschwindigkeit (5)
e Massensimulation (4)
Impulsbreite (2)
Erweiterte Werte,

Vertauschungen (Motor, Licht, Gleis)  (4)
Anfahr- und Bremsbeschleunigung (1)
Regelvariante (3)
Rechts neben dem griinen Feld steht die Bezeichnung des im Profil angeklickten Wertes und im Anzeige- und Eingabe Feld ganz
rechts steht der aktuelle Wert. Um den Lokdecoder auszulesen, betatigen Sie den Button ,Alle lesen”. Um einzelne Werte zu
andern, klicken Sie die Einstellung in der Profilliste an, des Wertes den sie verandern wollen und tragen den gewiinschten neuen
Wert im Eingabefeld rechts ein. Uber den Button ,Alle schreiben” programmieren Sie den Decoder dann neu.

Uber den Button ,Alle Werte zuriicksetzen” setzen Sie die Standardwerte wieder in das Profil, programmieren aber den
Decoder noch nicht. Hierfiir miissten Sie dann wieder den Button ,Alle schreiben” driicken.

Uber den Button ,Decoder Reset” konnen alte Selectrix-Lokdecoder, die in den Analogmodus programmiert wurden und
sich nun nicht mehr lesen lassen, ohne auszulesen direkt auf die Adresse 111 und die Einstellwerte-111 programmiert
werden, um dann wieder ansprechbar zu sein.

Reagiert der Decoder trotzdem nicht, ist er wahrscheinlich defekt.
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10.5 Systembereich Fahrzeugdecoder ,Lokdecoder Profil erstellen”

Fahrzeugdecoder

LU rautenhaus digital P
[lecod(;.reriielm B !4 g

5X2 Parameter-Programmienng

@ Kategorieansicht  © Listenansicht Astellige Adresse (1erler Siellen)
© A ver IS
(PA2=0) dstellige Adresse (100er Stelle) Minimum: 0
(PA3=1) SX1 - Adresse Maximum: 99

. Standardwert: 0

(PA4=1) SX1 — Zusatzfunktionsadresse 1
(PA5=0) SX1 — Zusatzfunktionsadresse 2 Ident — Adresse, 1'er Stelle
(PAG=1) Loknummernausgabe
(PAT=0) Wirkungsweise Funktionsadresse . Lesen
(PA11=5) Beschleunigungszeit
(PA12=5) Bremszeit
(PA13=02) Hochstgeschwindigkeit L Bereich Iesen
(PA14=0) Anfahrspannung
(PA15=1) Bremszeit bei Nothalt Alle schreiben
(PA16=1) Anfahrverzgerung von FS0 auf F51
(PA17=02) Geschwindigkeit Analogbetriek - 5 - 5
(PA18=62) Rangiergeschwindigkeit Decoder-Reset
(PA19=1) Rangier-Beschleunigungs-/Bremszeit
(PA21=0) Hzlteabschnitte
(PA22=0) Kriechgeschwindigkeit in 2-tlg Halteabsch
(PA23=0) Bremszeit in Halteabschnitten
(PA31=0) Vertauschung Gleisanschlosse
(PA32=0) Vertauschung Motoranschlosse

Schresben

-}Xiie-\;\;'erle Zunucksetz en

Anleitung afinen

PAs bearbeiien

Im Systembereich Fahrzeugdecoder konnen eigene Lokdecoder-Profile fiir Lokdecoder, die der RMX-PC-Zentrale 2.0 nicht
bekannt sind, erstellt werden. Durch die Erstellung eines Lokdecoder-Profils kann man den Lokdecoder im System iiber den
Lokassistenten erkennen und die Decoder-Programmierdaten unter Lokdatenbank Lokeigenschaften ,Programmierung”
abspeichern und bearbeiten. Hier kann dann auch fiir den neu angelegten Lokdecoder, wenn er diese Funktion unterstiitzt, die
POM-Programmierung (Hauptgleisprogrammierung) durchgefiihrt werden.

Das Erstellen von Lokdecoder-Profilen kann aber auch dazu genutzt werden, um vorhandene Lokdecoder-Profile fiir eigene
Lokomotiven in ihrem Umfang zu reduzieren und nur die CVs oder Parameter anzuzeigen und zu bearbeiten, die einem selbst
wichtig erscheinen und fiir die eigene Nutzung ausreichend erscheinen. Hier kann dann auch ein komplett eigener Name fiir
dieses neue Lokdecoder-Profil erstellt werden, damit man dieses auch besser erkennen kann.

Erstellte eigene Lokdecoder-Profile konnen auch exportiert oder importiert werden und somit mit anderen Usern
getauscht werden.

In der RMX-PC-Zentrale 2.0 sind in der Grundauslieferung der Software erst einmal alle Lokdecoder-Profile unserer RMX-
Lokdecoder- oder auch alteren SLX-Lokdecoder-Serien enthalten. Auf unserer Homepage www.rautenhaus.de sind unter
»Download Lokdecoder-Profile” zusdtzliche Profile verschiedener Lokdecoder zur Verfiigung gestellt. Diese Profile sind
Lokdecoder-Profile, die Kunden bereits erstellt haben und von uns grob gepriift wurden. Hier iibernehmen wir keine
Garantie fiir die Vollstandigkeit dieser Profile oder auch der korrekten Beschreibung der Einstellparameter. Wer
eigene Lokdecoder-Profile erstellt, die noch nicht in dieser Lokdecoder-Profildatenbank vorhanden sind, kann diese gerne uns,
und damit jedem User zur Verfiigung stellen. Senden Sie Ihr erstelltes Profil einfach an vertrieb@rautenhaus-digital.de mit dem
Hinweis ,Neues Decoderprofil“ und der Info, ob Ihr Name genannt werden soll oder nicht. Wir werden dieses Profil dann
priifen, eventuell kleine Korrekturen vornehmen und dann auf der Homepage zur Verfiigung stellen. In der Profildatei werden
wir den Namen des Profilerstellers gerne, wenn gewiinscht als Info einstellen.
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10.5.1 Systembereich Fahrzeugdecoder Lokdecoder Profil erstellen ,DCC-Profil”

Um ein DCC-Lokdecoder-Profil neu zu erstellen, | o o oo oo
. . . . zeichnung des neuen Decoders: e .
wahlen Sie in der Herstellerliste den Hersteller des | | @ vecosetooionso croricnngas.
Lokdecoders aus und in der Typenliste den Eintrag ||
TE o ]
,DCCStandard (NMRA)“ aus, da der neue Decoder -

ja nicht in der Profilliste der RMX-PC-Zentrale 2.0 vorhanden ist. Kennen Sie den Hersteller nicht, betatigen Sie den Button
+Decoder erkennen”. Hieriiber wird auch, wenn der Decodertyp nicht bekannt ist, der Hersteller erkannt und in der
Herstellerliste eingetragen. Nun konnen sie iiber den Button ,Decoder kopieren” ein neues DCC-Lokdecoder-Profil erstellen.
Hier geben Sie den gewiinschten neuen Namen des Decoder-Profils ein (z.B. Lokpilot 3.0) und bestatigen Sie die Eingabe iiber
den Button ,,0K” im Eingabefenster. Danach erhalten Sie die Meldung , Decoder Lokpilot 3.0 erfolgreich angelegt”.

Fahrzeugdecoder

Hersteller  [2S{0] [~ w |[DCC Standard (NMRA) [~ [DEC

Decoder erkennen B E ]
DCC CV-Programmienng
@ Kat ansicht @ Listenansichi Kurze Lokadresse (7-hit Advessc)

(CV1=3) Kurze Lokady bit Adresse) ocv Wert

(Cv2=2) Anfahrspannung Minimum: 1
Maximum: 127

CV3=5) Beschleunis it
: | B hisnaino=s Standardwert: 3

(CV4=5) Bremszeit

(CV5=255) Hachstgeschwindigkeit "Bits 0-6 contain an address with a value between 1 and 127, Bit seven must have a
(CV6=127) Mittelgeschwindigkeit wvalue of . If the value of Configuration Variable #1 is ""00000000"" then the
[CY7=10) Version B Losen

(CV8=53) Hersteller
(Cv9=0) PWM-Einstellung
(CW10=128) EMF Feedback Cutout . Borcich lesen
(CV11=0) Packet Timeout

(CW12=1) Power Source Conversicn

(CV13=0) Einstellungen fiir analog (F1-FE)
(CV14=3) Einstellungen fir analog (Lv, L, F9-F12)
(CV15=0) Decoder Lock Decoder-Resel
(CV16=0) Decoder Lock

(CV17=1085) Lange Lokadresse, cberes Byte
(CW18=242) Lange Lokadresse, unteres Byte
(CV19=0) Consist Adresse

(Cv21=0) Consist modus F1-F&

(CV22=0) Consist modus Lv, Lr, F9-F12

CVs bearbeien

Schreiben

Alle = chreiben

Alle Werte zunicksetzen

Abbrechen

Es werden nun unterhalb des Namenfeldes des neuen Lokdecoders neben dem Button ,Decoder kopieren” und
»Decoderdefinition importieren” der Button ,Decoderstammdaten bearbeiten” und ,Decoder loschen” angezeigt.
Zusitzlich wird der Button ,CVs bearbeiten” unter dem Feld Lokprofil aktiviert.

Fahrzeugdecoder

Hersteller  [S2530) M| UL Lokpilot3.0 7] EDCC ssee
Decoder erkennen B E A ] Keine Lok '

DCC CV-Programmie
e = _ - =IelEl ° =
@ Kategorieansicht @ Listenansicht Hachstgeschwindigheit L L

Fi

{CV1=3) Kurze Lokadresse (7 — bit Adresse) - R Wert # Lange Adresse -

(CV2=2) Anfahrspannung Minirmurmn: 0
Maxirmum: 255

(CV3=5) Beschleunigungszeit
Standardwert: 255

(CV4=5) Bremszeit

(CV5=255) Hachstgeschwindigksit "Vhigh is used to specify the motar voltage drive levels at the maximum speed

(CV6=127) Mittelgeschwindigkeit step. This value shall be specified as a fraction of available rectified supply voltage. ~
(EV7=10) Version - e

(CV8=53) Hersteller
(CV8=0) PWM-Einstellung
(CV10=128) EMF Feedback Cutout Bereich loaon
(CV11=0) Packet Timeout

{CV12=1) Power Source Conversion

(CV13=0) Einstellungen fir analog (F1-F8)
(CV14=3) Einstellungen far analog (Lv, Lr, F9-F12) ;
{CV15=0) Decoder Lock Decoder-Reset
(CV16=0) Decoder Lock

(CV17=185) Lange Lokadresse, oberes Byte
(CV18=242) Lange Lokadresse, unteres Byte
(CV19=0) Consist Adresse

(CV21=0) Consist modus F1-F8

{CW22=0) Consist modus Lv, Lr, F9-F12

Schresben

Alle schresben

Alle Werte zunucksetzen

CVs b;aa rbeiten




stammdaten bearbeiten

Hersteller

ESU

Typ

Lokpilot3.0

DCC H SX2

DCC-Programmierart r
|
|

Artikel-Nr.

SUsI o

(Haupt-)Version

bevorzugtes Gleisformat

Daten neu laden Stammdaten speichem
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Als nachstes sollten Sie die Decoderstammdaten (iber den
Button ,Decoderstammdaten bearbeiten” einstellen. Hier
sollte das neue Profil konfiguriert werden.

In diesem Fall kann der Lokdecoder ESU Lokpilot 3.0 zwar im
DCCund auch im Selectrix1 Format angesteuert werden, ist aber
nur im DCC Format mit der CV-Programmierung
programmierbar. Deshalb wird der Decoder in den Stammdaten
nur mit der ,DCC-Programmierart” eingestellt. Zudem kann die
Artikel-Nr., die (Haupt) Version, die Revision und das bevorzugte
Gleisformat, sowie, wenn der Decoder dariiber verfiigt, die SUSI-
Funktion eingestellt werden.

Zum Loschen bzw. Reset der Stammdaten kann man den Button
,Daten neu laden” betitigen, um die Stammdaten
abzuspeichern den Button ,Stammdaten speichern”.

Unter der Profilliste finden Sie den Button ,,CVs bearbeiten”.

— Wenn Sie diesen betatigen, kdnnen Sie das Lokdecoder-Profil

bearbeiten. Nun erscheinen unter dem Lokdecoder-Profil die Buttons ,Bearbeitung abbrechen” und ,Anderungen
speichern”. Zudem erscheinen neben dem Feld ,Wert die Buttons ,CV bearbeiten” und ,CV léschen”.

Fahrzeugdecoder

Hersteller JEietll]
Decoder erkennen

DCC CV-Programmiernng

@ Kategorieansicht @ Listenansicht
{CV1=3) Kurze Lokadresse (7 — bit Adresse)
(CV2=2) Anfahrspannung
(CV3=5) Beschleunigungszeit
(CV4=5) Bremszeit
(CV6=12T) Mittelgeschwindigkeit
(C\V7=10) Version
(CV8=53) Hersteller
(CV8=0) PWM-Einstellung
(CV10=128) EMF Feedback Cutout
(CV11=0) Packet Timeout
(CV12=1) Power Source Conversion
(CV13=0] Einstellungen far analog (F1-F8)
(CV14=3] Einstellungen fiir analog (Lv, Lr, F9-F12)
{CV15=0) Decoder Lock
(CV16=0) Decoder Lock
(CV17=195) Lange Lokadresse, oberes Byte
(CV18=242) Lange Lokadresse, unteres Byte
(CV19=0) Consist Adresse
(CV21=0) Consist modus F1-F8
(CV22=0) Consist modus Lv, Lr, F9-F12

Anderungen speichem

Bearbeitung abbrechen

@ bestimmten CV-Bereich lesen

[ ]
W CVs bei Lesefehler aus Liste entfernen

Lesen starten Abbrechen

o cv Wert T

Keine Lok ]
= MM D

300
F1

Minimurn: 0

Maximurn: 255

Standardwert: 255

"Whigh is used to specify the motor voltage drive levels at the maximurn speed
step. This value shall be specified as a fraction of available rectified supply voltage, -

Lesen
Schresben
Bereich lesen
Alle schretben

Alle Werte zunickseizen

DecoderReset

Abbrechen

Um nun die CV-Profilliste lhres neuen DCC-Lokdecoders zu bearbeiten, empfiehlt
es sich, iiber ,Bereich lesen” alle (Vs des neuen Decoders einmal auszulesen.
Hier kann man mit verschiedenen Einstellungen vorgehen.

Kennt man die (Vs des Decoders und wissen Sie, dass alle CVs des neuen Decoders
im kopierten Profil vorhanden sind, aktivieren Sie ,alle bekannten CVs lesen”.
Hiermit werden alle CVs des Profils gelesen. Hat lhr Decoder auch andere CVs, bzw.
sind CVs im Profil, die der Decoder nicht kennt, aktivieren Sie ,bestimmten CV-
Bereich lesen”. Hier ist die Grundeinstellung 1-1024. Achtung: Wenn Sie nun
den Button ,Lesen starten” betdtigen, wird das Auslesen aller 1024 CVs sehr,
sehr lange dauern. Deshalb sollten Sie entweder in der Bedienungsanleitung Ihres
Lokdecoders nachsehen, in welchem Bereich sich die CVs des Decoders befinden

und diesen dann so einstellen, oder erst einmal die Werte 1 bis 200 auslesen (meist genutzter Lok CV-Bereich).
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% Cy-Bereich lesen Um das Lesen der CVs und das Erstellen des neuen Profils zu vereinfachen, konnen
Sie noch einen Haken bei ,neu erkannte CVs hinzufiigen” setzen. Hierdurch
werden automatisch erkannte und gelesene (Vs in das Lokdecoder-Profil
@ bestimmten CV-Bereich lesen tibernommen.
von bis Uber den Haken bei ,CVs bei Lesefehler aus Liste entfernen” werden (Vs, die
neu erkannte CVs hinzufiigen nicht gelesen werden konnten, also nicht ansprechbar sind, aber im kopierten
Profil enthalten sind, entfernt.
Der Haken bei ,Intensivpriifung auf Giiltigkeit” wiirde gelesene (Vs auch auf
Giiltigkeit und Funktion priifen, indem andere Werte eingeschrieben werden und
Lesenstarten | Abbrechen gepriift wird, ob diese Werte auch ibernommen werden. AnschlieBend wird der
alte Wert wieder einprogrammiert. Diese Priifung macht bei Lokdecodern Sinn,
die nicht genutzte CVs mit dem Wert 0 oder 255 anzeigen, obwohl diese CV gar nicht genutzt wird.
Hinweis: Die Intensivpriifung verldngert den Lesevorgang der CVs aber extrem, und so dauert dieser Vorgang ja nach Menge der
zu lesenden CVs viele Minuten. Es handelt sich aber immer nur um einen einmaligen Vorgang, der doch das ganze Erkennen und
Anlegen der neuen Profile sehr erleichtert.

@ alle bekannten CVs lesen

(Vs bei Lesefehler aus Liste entfernen

Intensivprifung auf Giltigkeit

Fahrzeugdecoder

Hersteller

Decoder erkennen
DCC CV-Programmierung
@ Kategorieansicht © Listenansicht Kurze Lokadresse (7-bit Adressc)
(CV17=192) Lange Lokadresse, oberes Byte ocv Wert N
(CV18=0) Lange Lokadresse, unteres Byte Minimum: 1
{CV19=0) Consist Adresse enn e 1
: Standardwert: 30
(CV21=0) Consist modus F1-F8
{CV22=0) Consist modus Lv, Lr, F8-F12 |l "Bits 0-6 contain an address with a value between 1 and 127, Bit seven must have a
(CV27=28) DCC Bremsbetrich wvalue of ""0"", If the value of Configuration Variable #1 is ""00000000"" then the
(CV28=131) BiDi/Railcom Einstellungen L Lezen y
(CV29=14) Einstellungen
— Schreiben
Bereichlesen

Alle schreiben

Decoder-Resct

(CV56=255) CV56

(CVB6=128) Trimmung vorwarts
(CV67=3) Geschwindigkeit FS 1 Hinzufiigen neu erkannier CVs abgeschiossen.
(CVBEB=3) Geschwindigkeit F5 2

(CV69=E) Geschwindigkeit FS 3

Abbrechen

Bearbeitung sbbrechen | Anderungen speichem

Nach dem Lesevorgang werden die CVs, die Ihr neuer Decoder beherrscht und die ausgelesen werden konnten, in griiner Schrift
dargestellt, sowie der jeweilige CV-Wert im Profil eingetragen. Haben Sie vor
dem Auslesen den Haken ,CVs bei Lesefehler aus Liste entfernen” gesetzt,
werden Sie nach dem Lesevorgang gefragt, ob diese CVs geloscht werden sollen.
Haben Sie den Haken bei ,CVs bei Lesefehler aus Liste entfernen” nicht
[ % [ e || 9esetzt, konnten in roter Schrift angezeigte (Vs nicht ausgelesen werden und
werden wahrscheinlich von Ihrem Decoder nicht unterstiitzt. Diese CVs kdnnen
Sie nun im Profilfeld anklicken und dann iiber den Button ,CV ldschen” entfernen. Haben Sie den Haken bei ,neu erkannte
(Vs hinzufiigen” gesetzt, werden diese neuen CVs in rosa Schrift mit Ihrem Wert angezeigt. Fiir diese neuen CVs, kdnnen nun
iiber ,CV bearbeiten” die Maximal- und Minimal- Werte, sowie eine Beschreibung des CVs eingetragen werden.

Haben Sie den Haken bei ,neu erkannte CVs hinzufiigen” nicht gesetzt, miissen Sie diese bekannten CVs des neuen
Lokdecoders eigenstandig anlegen. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

Geben Sie im Feld ,CV“ die neune CV als Ziffer ein, danach erscheint ein neuer Button neben dem Feld ,Wert”. Uber diesen
Button ,,CV hinzufiigen”, legen Sie den neuen CV Wert nun in der Profilliste an. Nun finden Sie die neue CV auch in Ihrer
Profilliste und knnen diese hier anklicken und dann iiber den Button ,CV bearbeiten” bearbeiten.

I ¢ Beim Lesevorgang wurden nicht lesbare CVs gefunden,

Machten Sie diese nun entfernen?
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Uber den Button ,CV bearbeiten” kinnen Sie nun die neuen
(Vs, aber auch alle anderen vorhandenen (Vs des Lokdecoder-
Profils bearbeiten.

Im Feld ,Standardwert” tragen Sie den Grundeinstellwert fiir
die CV ein. Im Feld ,Minimum“ wird der kleinstmdgliche Wert
fiir die CV eingetragen und im Feld ,Maximum® wird der
groBtmagliche Wert fiir die CV eingetragen. Die ,Darstellung”
kann bitweise, dezimal oder per Buchstaben ausgewahlt
werden. Unter ,Kategorie” kann die CV einer Kategorie in der
Profil-Ansicht zugeordnet werden.

Im Feld ,Bezeichnung” tragen Sie die Kurzbezeichnung ein,
die dann auch im Lokdecoder-Profil angezeigt wird und im Feld
»Beschreibung” kinnen Sie eine ausfiihrliche Beschreibung fiir
die CV eintragen.

Im Bild links sehen Sie die bitweise Darstellung, hier vom CV29.
Hier kann man durch Anklicken der einzelnen Bits die

[EEEE T W Hecnstgesc hancliqieert
[ Hechitgeschwindighet fir das Fahrzeug,
255

Ccv 28

Standarteert [ Bt lesen
winme [

Mo [

peosaes [T S—
Koo

s Grundkonfiguration der (Vs einstellen. Bit 1 fiir 28/ 128
ot Fahrstufen und Bit 2 fiir die automatische Analogerkennung
s me sind hier mit dem Gesamtwert 6 eingestellt und aktiviert.

smn Die einzelnen ,Beschreibungsfelder” der Bits konnen hier mit

6 W6t

ihrer Funktion mit einer Kurzbeschreibung hinterlegt werden.

Fahrzeugdecoder

Hersteller  Fatetl}

LA LLJ

Decoder erkennen
DCC CV-Programmierung

@ Kategorieansicht © Listenansicht Einstellungen

(CW1=30) Kurze Lokadresse (7 — bit Adresse)
[CV2=3) Anfahrspannung

(CV3=32) Beschleunigungszeit

[CV4=24) Bremszeit

(CV5=64) Hochstgeschwindigkeit
[CV6=22) Mittelgeschwindigkeit
(CV7=255) Version

(CVB=151) Hersteller

(CV13=1) Einstellungen fir analog (F1-F8)
[CV14=3) Einstellungen fir analog (Lv, Lr, F9-F12)
(CV15=0) Decoder Lock

[CV16=0) Decoder Lock

(CW17=182) Lange Lokadresse, oberes Byte
[CV18=0) Lange Lokadresse, unteres Byte
(CV18=0) Consist Adresse

[CW21=0) Consist modus F1-F8

(CV22=0) Consist modus Lv, Lr, F3-F12
[CW27=28) DCC Bremsbetrieb

(CV28=131) BiDi/Railcom Einstellungen

(CV29=6) Einstellungen

ocv [ElF wen s

Minimurm: 0
Maximum: 255
Standardwert: 6

Bit 5 (Wert 32): Lange Adresse verwenden, Bit 2 (Wert 4): autorn. Umschaltung
analog, Bit 1 (Wert 2): 28 bzw. 128 Fahrstufen, Bit 0 (Wert 1): Fahrtrichtungsumkehr -

Lesen
Schreben

Bereich lesen automatische Analogerkennung

Alle schretben

Lange Adresse verwenden

Decoder Reset

Abbrechen

Hinzufiigen neu erkannier CVs abgeschlossen.

(CV31=16) CV31

Bearbeitung abbrechen Anderungen speichem

Uber den Button ,Anderungen speichern verlassen Sie die Lokdecoder-Profilbearbeitung. Nun ist das neue DCC-Lokdecoder-
Profil fiir den ESU Lokpilot 3.0 erstellt, kann aber jeder Zeit wieder weiter bearbeitet und verandert werden.

Dieses selbst erstellte Lokdecoder-Profil kdnnen Sie als Datei exportieren und auch auf andere Computer iibertragen. Profile, die
Sie erstellt haben und sich fiir diesen Lokdecoder noch nicht in unserer Profiltabelle auf unserer Homepage befinden, konnen Sie
uns auch gerne zur Verdffentlichung unter Nennung lhres Namens zur Verfiigung stellen. Dazu wird das Profil von uns grob
iiberpriift und eventuell etwas bearbeitet.
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10.5.2 Systembereich Fahrzeugdecoder Lokdecoder Profil erstellen ,SX2-Profil”

Um ein SX2-Lokdecoder-Profil neu zu erstellen, | oo i —]

wahlen Sie in der Herstellerliste den Hersteller des | | @ owseroron et s
Lokdecoders, und in der Typenliste den Eintrag ,SX2 |/

Okdecoders, und in der Typenliste den Eintrag ,5K2 | -
Standard” aus, da der neue Decoder ja nicht in |

der Profilliste der RMX-PC-Zentrale 2.0 vorhanden ist. Kennen Sie den Hersteller nicht, betatigen Sie den Button ,Decoder
erkennen”. Hieriiber wird, auch wenn der Decodertyp nicht bekannt ist, der Hersteller erkannt und in der Herstellerliste
eingetragen. Nun kdnnen Sie iiber den Button ,Decoder kopieren” ein neues SX2-Lokdecoder-Profil erstellen. Hier geben Sie
den gewiinschten neuen Namen des Decoder-Profils ein (D&H DH16A) und bestdtigen Sie die Eingabe iiber den Button ,,0K” im
Eingabefenster. Danach erhalten Sie die Meldung ,Decoder D&H DH16A erfolgreich angelegt”.

Fahrzeugdecoder

LS U Doehler & Haass |- Ty [SlandardSX2 P
- Decoder erkennen -3 !p H i i
SX2 Parameter-P rogrammiemng
icht @ Listenansicht TR T S

llige Adresse (10er/ler Stelle) Hor B wert [
(PA2=0) 4stellige Adresse (1000er/100er Stelle) Minimum: 0
(PA3=1) SX1 - Adresse | Maximurm: 99

: Standardwert: 0

(PA4=0) SX1 - Zusatzfunktionsadresse 1
(PA5=0) 8X1 - Zusatzfunkticnsadresse 2 4-stellige Adresze (10er/1er Stelle)
[PAG=1) Loknummernausgabe Einer der beiden Parameter 1 und 2 muss fur 5X2-Betrieb ungleich 00 sein
(PA7=0) Wirkungsweise Funktionsadresse Lesen
(PAB=0) 4stellige Verbundadresse [10er/1er Stellen)
(PAS=0) 4stellige Verbundadresse {1000er/100er Ste
(PA11=5) Beschleunigungszeit Bereich lesen
(PA12=5) Bremszeit Z
[PA13=92) Héchstgeschwindigkeit Alle schresben

Schreshen

(PA14=0) Anfahrspannung . Alle Werte zuricksetzen
(PA15=1) Bremszeit bei Nothalt

(PA16=13) Anfahrverzdgerung von FS0 auf FS1 Decoder Reset
(PA17=92) Geschwindigkeit Analogbetriek

(PA1E8=62) Rangiergeschwindigkeit

(PA19=1) Rangier-Beschleunigungs-/Bremszeit
(PA21=0) Halteabschnitte

(PA22=0) Kriechgeschwindigkeit in 2-tlg Halteabsch -

Es werden nun unterhalb des Namenfeldes des neuen Lokdecoders neben dem Button ,Decoder kopieren” und
»Decoderdefinition importieren” der Button ,Decoderstammdaten bearbeiten” und ,Decoder loschen” angezeigt.
Zusatzlich wird der Button ,,PAs bearbeiten” unter dem Feld Lokprofil aktiviert.

Fahrzeugdecoder

R hoehler & Haass LN DH16A P ssse
Decoder erkennen EEEE : i Keine Lok bl

5$X2 Parameter-P rogrammierung
5 cht 4-stellige Adresse (10er/ler Sielle) uuu
7 o e I e o Lngerie [ ] 000
(PA2=0) dstellige Adresse (1000er/100er Stelle) Minimum: 0 ~
{PA3=1) SX1 — Adresse | Mo 59
. Standardwert: 0

(PA4=0) SX1 - Zusatzfunktionsadresse 1

(PA5=0) SX1 — Zusatzfunktionzadresse 2 4-stellige Adresse (10er/Ler Stelle)

(PAB=1) Leknummernausgabe Einer der beiden Parameter 1 und 2 muss fir SX2-Betrieb ungleich 00 sein
(PA7=0) Wirkungsweise Funktionsadresse Lesen
(PAB=0) 4stellige Verbundadresse (10er/ler Stellen)
(PAD=0) 4stellige Verbundadresse (1000er/100er Ste
(PA11=5) Beschleunigungszeit Bereich lesen
(PA12=5) Bremszeit
(PA13=92) Hachstgeschwindigkeit Alle schresben

Schretben

(PA14=0) Anfahrspannung n Alle Werle zims apseny
(PA15=1) Bremszeit bei Nothalt

(PA16=13) Anfahrverzdgerung ven FS0 auf FS1 : Decoder-Reset
(PA17=92) Geschwindigkeit Analogbetrieb
(PA18=62) Rangiergeschwindigkeit

(PA19=1) Rangier-Beschleunigungs-/Bremszeit

Abbrechen

{PA21=0) Halteabschnitte
(PA22=0) Kriechgeschwindigkeit in 2-tlg Halteabsch

[




stammdaten

Hersieller

Doehler & Haass

Typ

H DCC SX2
r —  SX2-Programmierart
| | Parameter

W DCc-cv

Artikel-Nr.

(Haupt-)Version

Revision

bevorzugtes Gleisformat

SUST

Abbrechen

Diaten neu laden Stammdaten speschemn

Fahrzeugdecoder

LG DH16A
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Als nachstes sollten Sie die Decoderstammdaten (iber den
Button ,Decoderstammdaten bearbeiten” einstellen. Hier
sollte das neue Profil konfiguriert werden.

In diesem Fall kann der Lokdecoder Doehler & Haass DH16 nur
das Selectrix2 Format, zudem kann die Artikel-Nr., die (Haupt)
Version, die Revision und das bevorzugte Gleisformat, sowie,
wenn der Decoder dariiber verfiigt, die SUSI-Funktion
eingestellt werden.

Zum Loschen bzw. Reset der Stammdaten kann man den Button
+Daten neu laden” betitigen, um die Stammdaten
abzuspeichern den Button ,Stammdaten speichern”.

Unter der Profilliste finden Sie den Button ,PAs bearbeiten”,
wenn Sie diesen betdtigen, konnen Sie das Lokdecoder-
Profil bearbeiten. Nun erscheinen unter dem Lokdecoder-Profil
die Buttons ,Bearbeitung abbrechen” und ,Anderungen
speichern”. Zudem erscheinen neben dem Feld ,Wert” die
Buttons ,,PA bearbeiten” und ,PA loschen”.

LLL L

Decoder erkennen

5X2 Parameter-Programmierung

@ Kategorieansicht @ Listenansicht

BaflRIN X i

4-stellige Adresse (10erler Sielle)

N © PA wen I 5

(PA2=0) 4stellige Adresse {1000er/100er Stelle)
(PA3=1) SX1 - Adresze

(PA4=0) 8X1 - Zusatzfunktionsadresse 1

(PA5=0) SX1 - Zusatzfunktionsadresse 2

[PAG=1) Loknummernausgabe

(PAT7=0) Wirkungsweise Funktionsadresse

(PAB=0) 4stellige Verbundadresse (10er/1er Stellen)
(PAS=0) 4stellige Verbundadresse (1000er/100er Ste
[PA11=5) Beschleunigungszeit

(PA12=5) Bremszeit

(PA13=02) Hochstgeschwindigksit

(PA14=0) Anfzhrspannung

(PA15=1) Bremszeit bei Nothalt

Minirmum: 0
=l Maximurm: 99

Standardwert: 0

Lesen
Schresben
Bereich lesen

Alle schreiben

Alle Werte auricksetzen

PA bearbeiten

4-stellige Adresse (10er/1er Stelle)
Einer der beiden Parameter 1 und 2 muss fir SX2-Betrieb ungleich 00 sein

[PA16=13) Anfahrverzogerung von FSO auf FS1 Decoder-Reset

(PA17=82) Geschwindigkeit Analogbetrieb
(PA18=62) Rangiergeschwindigkeit

Abbrechen

(PA19=1) Rangier-Beschleunigungs-/Bremszeit

(PA21=0) Halteabschnitte

(PA22=0) Kriechgeschwindigkeit in 2-tlg Halteabsch
1

Anderungen swi&un

Eiésrt-eitu ng El:-bf-sa: hen

== PA-Bereich lesen

@ alle bekannten PAs lesen

@ bectimmten PA-Bereich lesen

Um nun die PA-Profilliste Ihres neuen SX2-Lokdecoders zu bearbeiten, empfiehlt
es sich, iiber ,Bereich lesen”, alle PAs des neuen Decoders einmal auszulesen.
Hier kann man mit verschiedenen Einstellungen vorgehen.

Kennt man die PAs des Decoders und wissen Sie, dass alle PAs des neuen Decoders
im kopierten Profil vorhanden sind, aktivieren Sie ,alle bekannten PAs lesen”.

™ Hiermit werden alle PAs des Profils gelesen. Hat Ihr Decoder auch andere PAs,

B PAs bei Lesefehler aus Liste entfernen

Lesen starten Abbrechen

bzw. sind PAs im Profil, die der Decoder nicht kennt, aktivieren Sie ,bestimmten
PA-Bereich lesen”. Hier ist die Grundeinstellung 1-1024. Achtung: Wenn Sie
nun den Button ,Lesen starten” betdtigen, wird das Auslesen aller 1024 PAs
sehr, sehr lange dauern. Deshalb sollten Sie entweder in der Bedienungsanleitung
Ihres Lokdecoders nachsehenin welchem Bereich sich die PAs des Decoders

Befinden und diesen dann so einstellen, oder erst einmal die Werte 1 bis 140 auslesen (meist genutzter Lok PA-Bereich).
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% PA_Bereich lesen Um das Lesen der PAs und das Erstellen des neuen Profils zu vereinfachen, kdnnen

Sie noch einen Haken bei ,neu erkannte PAs hinzufiigen” setzen. Hierdurch

LA werden automatisch erkannte und gelesene PAs in das Lokdecoder-Profil
@ bestimmien PA-Bereich lesen tibernommen.

von bis Uber den Haken bei ,PAs bei Lesefehler aus Liste entfernen” werden PAs, die
e e e e nicht gelesen werden konnten, also nicht ansprechbar sind, aber im kopierten
Profil enthalten sind, entfernt.
Der Haken bei ,Intensivpriifung auf Giiltigkeit” wiirde gelesene PAs auch auf
Giiltigkeit und Funktion priifen, indem andere Werte eingeschrieben werden und
gepriift wird, ob diese Werte auch ibernommen werden. AnschlieBend wird der
alte Wert wieder einprogrammiert. Diese Priifung macht bei Lokdecodern Sinn,
die nicht genutzte PAs mit dem Wert 0 oder 255 anzeigen, obwohl diese PA gar nicht genutzt wird.
Hinweis: Die Intensivpriifung verlangert den Lesevorgang der PAs aber extrem, und so dauert dieser Vorgang je nach Menge
der zu lesenden PAs viele Minuten. Es handelt sich aber immer nur um einen einmaligen Vorgang, der doch das ganze Erkennen
und Anlegen der neuen Profile sehr erleichtert.

PAs bei Lesefehler aus Liste entfernen

Intensivprifung auf Galtigkeit

Fahrzeugdecoder

Decoder erkennen
5X2 Parameter-P rogrammierung T
-i.ichi m
@ Kategorieansicht  © Listenansicht 4-stellige Adresse (10ex/ler Sielle) gy
F1

{PAL102=26) Artikelnummer © PA wert [EIF X" ange Adress aoo
(PA103=12) Version Minimum: 0 Fz =
[PA104=114) Herstelldatum Maximum: 99
i 2 Standardwert: 0
(PA105=15) Revisionsnummer
(PA106=95) Revisionsdatum 4-stellige Adresse (10er/1er Stelle)
(PA107=0) Produktionskennung 1 Einer der beiden Parameter 1 und 2 muss fiir 5X2-Betrieb ungleich 00 sein
(PA108=0) Produktionskennung 2 " i y
(PA109=53) PAL09
(PA110=26) PAL11D
(PA120=76) Lokname/ Zeichen 1 i e oy e
(PA121=68) Lokname/ Zeichen 2 7
(PA122=58) Lokname/ Zeichen 3 Alle schretben
(PA123=32) Lokname/ Zeichen 4
(PA124=82) Lokname/ Zeichen 5
(PA125=T7T7) Lokname/ Zeichen & Decoder-Reset
(PA126=88) Lokname/ Zeichen 7
(PA127=5T) Lokname/ Zeichen &
(PA128=57) Lokname/ Zeichen 9
(PA129=54) Lokname/ Zeichen 10 Hinzufiigen neu erkannter PAs abgeschiossen.
{PA130=32) Lokname/ Zeichen 11

[

Schresben

Abbrechen

“E.-'Etﬂr.bti\{l..lﬂ-; abbrechen Anderungen speichem

Nach dem Lesevorgang werden die PAs, die [hr neuer Decoder beherrscht und die ausgelesen werden konnten, in griiner Schrift
dargestellt, sowie der jeweilige PA-Wert im Profil eingetragen. Haben Sie vor
dem Auslesen den Haken ,PAs bei Lesefehler aus Liste entfernen” gesetzt,
werden Sie nach dem Lesevorgang gefragt, ob diese PAs geldscht werden sollen.
Haben Sie den Haken bei ,PAs bei Lesefehler aus Liste entfernen” nicht
= ][ we || 9esetzt, konnten in roter Schrift angezeigte PAs nicht ausgelesen werden und
werden wahrscheinlich von lhrem Decoder nicht unterstiitzt. Diese PAs konnen
Sie nun im Profilfeld anklicken und dann iber den Button ,PA loschen” entfernen. Haben Sie den Haken bei ,neu erkannte
PAs hinzufiigen” gesetzt, werden diese neuen PAs in rosa Schrift mit ihrem Wert angezeigt. Fiir diese neuen PAs kdnnen nun
iiber ,PA bearbeiten” die Maximal- und Minimal- Werte, sowie eine Beschreibung des PAs eingetragen werden.

Haben Sie den Haken bei ,neu erkannte PAs hinzufiigen” nicht gesetzt, miissen Sie diese bekannten PAs des neuen
Lokdecoders eigenstandig anlegen. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

Geben Sie im Feld ,PA“ den neuen PA als Ziffer ein, danach erscheint ein neuer Button neben dem Feld ,Wert”. Uber diesen
Button ,PA hinzufiigen”, legen Sie den neuen PA Wert nun in der Profilliste an. Nun finden Sie den neuen PA auch in lhrer
Profilliste und konnen diesen hier anklicken und dann iiber den Button ,,PA bearbeiten” bearbeiten.

| 4. Beim Lesevorgang wurden nicht lesbare PAs gefunden.

Mochten Sie diese nun entfernen?




-73-

Uber den Button ,PA bearbeiten” konnen Sie nun die neuen
T e - PAs, aber auch alle anderen vorhandenen PAs des Lokdecoder-
2 e e Profils bearbeiten.

Im Feld ,Standardwert” tragen Sie den Grundeinstellwert fiir
den PA ein. Im Feld ,Minimum” wird der kleinstmagliche Wert
fiir den PA eingetragen und im Feld ,Maximum“ wird der
groBtmdgliche Wert fiir den PA eingetragen. Die
»Darstellung” kann bitweise, dezimal oder per Buchstaben
ausgewahlt werden. Unter ,Kategorie” kann der PA einer
Kategorie in der Profil-Ansicht zugeordnet werden.

Im Feld ,Bezeichnung” tragen Sie die Kurzbezeichnung ein,
die dann auch im Lokdecoder-Profil angezeigt wird und im Feld
P = _ +Beschreibung” konnen Sie eine ausfiihrliche Beschreibung fiir

¢ i den PA eintragen.

Im Bild links sehen Sie die bitweise Darstellung, hier vom PA45.
Hier kann man durch Anklicken der einzelnen Bits die
Grundkonfiguration des PAs einstellen. Bit 0 fiir
Fahrtrichtungswechsel und Bit 2 fiir die automatische
Analogerkennung sind hier mit dem Gesamtwert 0 eingestellt
und aktiviert.

Die einzelnen ,Beschreibungsfelder” der Bits konnen hier mit
ihrer Funktion mit einer Kurzbeschreibung hinterlegt werden.

AR =

Fahrzeugdecoder

Hersteller  Fatetl} - LN | okpilot3.0

LA LLJ

e S X
& Keine Lok
DCC CV-Programmierung
. 000
@ Kategorieansicht © Listenansicht Einstellungen [ )
(CV1=30) Kurze Lokadresse (7 — bit Adresse) ocv [ENE wen < -

(CV2=3) Anfahrspannung Minimum: 0 F2 Fi0
: ¢ Maximum: 255

CV3=32) Beschl it & F3 =

{ e EL.IHIgLIFIgSZEI Standardwert: 6 Fi1

(CV4=24) Bremszeit ==

(CV5=64) Hochstgeschwindigkeit Bit 5 (Wert 32): Lange Adresse verwenden, Bit 2 (Wert 4): autorn. Umschaltung s

(CV6=22) Mittelgeschwindigkeit analog, Bit 1 (Wert 2): 28 bzw. 128 Fahrstufen, Bit 0 (Wert 1): Fahrtrichtungsumkehr - Fi3

(CV7=255]) Version Lesen . F Fi4

(CVB=151) Hersteller =
F15

(CV13=1) Einstellungen far analog (FL-F8) T

(CV14=3) Einstellungen fur analog (Lv. Lr, F9-F12) g ey : X nn Fi6
(CV15=0) Decoder Lock S i
(CV16=0) Decoder Lock s

(CV17=192) Lange Lokadresse, oberes Byte

[CV18=0) Lange Lokadresse, unteres Byte

(CV19=0) Consist Adresse Decoder-Resst

[CW21=0) Consist modus F1-F8
(CV22=0) Consist modus Lv, Lr, F9-F12
[CW27=28) DCC Bremsbetrieb
(CV28=131) BiDi/Railcom Einstellungen Hinzufugen neu erkannier CVs abgeschlossen

[CV29=6) Einstellungen

(CV31=16) CV31

Abbrechen

Bearbeitung abbrechen Anderungen speichem .

Uber den Button ,Anderungen speichern” verlassen Sie die Lokdecoder-Profilbearbeitung. Nun ist das neue SX2-Lokdecoder-
Profil fiir den Doehler & Haass DH16A erstellt, kann aber jeder Zeit wieder weiter bearbeitet und verandert werden.

Dieses selbst erstellte Lokdecoder-Profil kdnnen Sie als Datei exportieren und auch auf andere Computer iibertragen. Profile, die
Sie erstellt haben und sich fiir diesen Lokdecoder noch nicht in unserer Profiltabelle auf unserer Homepage befinden, konnen Sie
uns auch gerne zur Verdffentlichung unter Nennung lhres Namens zur Verfiigung stellen. Dazu wird das Profil von uns grob
iiberpriift und eventuell etwas bearbeitet.
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10.5.3 Systembereich Fahrzeugdecoder Lokdecoder Profil erstellen ,Multiprotokoll-Profil”

Um ein MuIt|?rotok9IIjLokdecoder-Pr(?flI 1[I ———— -
zu erstellen, wahlen Sie in der Herstellerliste den | | @ oeconormoc etogrecn gt
Hersteller des Lokdecoders, aus und in der |
Typenliste den Eintrag ,StandardSX15X2DCC” aus, | -

da der neue Decoder ja nicht in der Profilliste der RMX-PC-Zentrale 2.0 vorhanden ist. Kennen Sie den Hersteller nicht, betatigen
Sie den Button ,Decoder erkennen®. Hieriiber wird auch, wenn der Decodertyp nicht bekannt ist, der Hersteller erkannt und in
der Liste Herstellerliste eingetragen. Nun kdnnen Sie iiber den Button ,Decoder kopieren” ein neues Multiprotokoll-
Lokdecoder-Profil erstellen. Hier geben Sie den gewiinschten neuen Namen des Decoder-Profils ein (DH10C) und bestétigen Sie

1"

die Eingabe iiber den Button ,,0K” im Eingabefenster. Danach erhalten Sie die Meldung ,Decoder DH10C erfolgreich angelegt”.

Fahrzeugdecoder

L2 E U8 Doehler & Haass ¥ e [StandardSX1SX2DEC [T COCCT "SXZT TSXd Soon
Decoder eitamn ot 13 [ W ' Keine Lok M}

DCC CV-Programmierung
. :
# Kategorieansicht © Listenansicht Kurze Lokadresse (7 -bit Adresse)

i
(PA1=0) 4-stellige Adresse (T0er/1er Stelle) ocv Wert ® Lange Adresse - i

(PA2=0) 4stellige Adresse (1000er/100er Stelle) Minimum: 1

Maximum: 127

(PA3=1) 5X1 - Adresse
||l Standardwert: 3

(PA4=0) SX1 - Zusatzfunktionsadresse 1
(PA5=0) SX1 - Zusatzfunktionsadresse 2
(PAB=1) Leknummernausgabe

Kurze Lokadresse (7 — bit Adresze)

(PAT=0) Wirkungsweise Funktionsadresse Lesen
(PAB=0) 4stellige Verbundadresse (10er/1er Stellen)

(PAS=0) 4stellige Verbundadresse (1000er/100er Ste
(PA11=5) Beschleunigungszeit it o e
(PA12=5) Bremszeit
(PA13=02) Hachstgeschwindigkeit Alle schreiben

Schreiben

Fahrzeugdecoder

Lol 8 Doehler & Haass M

Decoder erkennen EE R . i
DCC CV-Programmierung
® Kategorieansicht  © Listenansicht Kurze Lokadresse (7 -bit Adresse)

{CV1=3) Kurze Lokadresse (7 — bit Adresse) B oo K Wert

(CV2=2) Mindest-Dauerfahrstufe (DCC 14/28 FS) I Minimum: 1
Maximum: 127

CVW3=5) Beschl it
{ J e g e Standardwert: 3

(CW4=5) Bremszeit

[CVW5=92) Hochstgeschwindigkeit Kurze Lokadresse (7 — bit Adresse)
(CV7=12) Version

(CW8=53) Hersteller Lesen

(C¥9=0) PWM-Einstellung
(CV13=0) Analogbetrieb: F1-F8
(CW14=3) Analogbetrieb: Lv, Lr, F9-F12 oz i
(CW17=195) Lange Lokadresse, oberes Byte

(CV18=242) Lange Lokadresse, unteres Byte Alle schretben
(CV19=0) Verbundadresze (consist Adresse) -
(Cw21=0) Mehrfachtraktion: F1-F& =
(Cw22=0) Mehrfachtraktion: Lv, Lr, F9-F12, F13-20, F Decoder-Reset
(CW27=16) DCC Bremsbetrieb
(CVW29=2) Einstellungen

(CW33=1) Funktion FO (Licht) vorwarts
(CV34=2) Funktion FO (Licht) riickwarts
(CV35=4) Funktion F1

' [

CV= bearbeien

Schreben

Alle Werte zunickselzen :

Abbrechen

Dieses Multiprotokoll-Lokdecoder-Profil besitzt nun jeweils ein internes eigenstandiges Profil fiir die Datenformate ,DCC”, ,SX2“
und ,SX1”. Das SX1-Profil ist fest eingegeben und kann nicht bearbeitet werden, da es sich hier um Standardeinstellungen
handelt. Das jeweilige DCC, SX2 oder SX1-Profil kann iiber die Button ,DCC, ,SX2“ und ,SX1“ aufgerufen und dann weiter
bearbeitet werden. Es werden nun unterhalb des Namenfeldes des neuen Lokdecoders neben dem Button ,Decoder kopieren”
und ,Decoderdefinition importieren” der Button ,Decoderstammdaten bearbeiten” und ,Decoder loschen”
angezeigt. Zusatzlich wird der Button ,,CVs bearbeiten” oder ,PAs bearbeiten” je Profil unter dem Feld Lokprofil aktiviert.



-75-

Als nachstes sollten Sie die Decoderstammdaten (iber den
Button ,Decoderstammdaten bearbeiten” einstellen. Hier
Doehler & Haass sollte das neue Profil konfiguriert werden.
B In diesem Fall kann der Lokdecoder Doehler & Haass DH10C im
DCC, SX2 oder auch SX1-Format bearbeitet und angesprochen
DCC SX2 SX1 werden. Deshalb wird der Decoder in den Stammdaten in allen
Datenformaten eingestellt. Zudem kann die Artikel-Nr., die
e it (Haupt) Version, die Revision und das bevorzugte Gleisformat,
P sowie, wenn der Decoder dariiber verfiigt, die SUSI-Funktion
W occ-cv eingestellt werden. Hier kann auch noch das bevorzugte
Artikel-Nr. Datenformat eingestellt werden.
HEEE T Zum Loschen bzw. Reset der Stammdaten kann man den Button
e ,Daten neu laden” betitigen, um die Stammdaten
abzuspeichern den Button ,Stammdaten speichern”.

DCC-Programmierart 5X2-Programmierart 5X1-Programmierart
/] Parameter Standard

bevorzugtes Gleisformat 5K2

SUsL

Daten ned Taden Abbrechen

Die weitere Vorgehensweise entspricht der Vorgehensweise fiir DCC-Profile, siehe Seite 64-65 und fiir SX2-Profile,
siehe Seite 68-70.

10.5.4 Systembereich Fahrzeugdecoder Lokdecoder Profil erstellen ,Profil exportieren”

Uber den Button ,Profil exportieren” kann ein eigenes erstelltes Lokdecoder-Profil in einer externen Datei abgespeichert
werden. So kann man dieses Profil dann auch als Datei weitergeben oder zusatzlich in einer Datei sichern.

Fahrzeugdecoder

RS Doehler & Haass alu N DH10C [¥] oce) FE8XZ TSXT

Decoder erkennen = ‘ﬁ Y 1

5X2 Parameter-P rogrammierung Decoderdefinition exportieren

Neve Decoder durchsuchen

Das Lokdecoder-Profil wird unter

Benutzer/ Eigene Dokumente/ || e~ oo . _ Bl
ideos 2 Mame Anderungsdatum Typ GroBe
RMX-Pc-zentraIe 2'0/ Neue a W;i:‘::" b 7| D&H-Multiprotekoll-Vorlage.rmd 2010.2015 21:47 RMD-Datei 647 KB
i b ANIE |9 ESu_DCCStandardILA 02.md 21020150741 RMD-Datei 20k8
DeCOder ln |hrem ReChner i Deskiop | 7] rautenhausdigital DCCStandard NMRA 1. 23.09.2015 14:20 RMD-Datei 606 KB I
Standardméﬂig aIS rmd_ Datei f?w"“’;_: = |4 rautenhausdigital RMX990CVersion]2mit... 23.09.2015 19:17 RAMD-Datei 633 KB
b . h r[ _'Ef:E"ED' :’ || |4 rautenhausdigital RMX990CVersion1 2mit... 25.09.2015 16:59 RMD-Datei 645 KB
abgespeichert. g
e
In diesen Ordner sollten Sie auch 1 Rairead & C
|\ rautenhaus d
Dateien hineinkopieren, die Sie von ) Rwec:
\ RMX-PC-Zu
unser Homepage oder anderen Usern J Neuepe:
bekommen und von hier aus dann in il
Ihre RMX-PC-Zentrale tibernehmen. Goiin -
Dateityp: |RMX-Decoderdefinition (".rmd) -
~Y—

10.5.5 Systembereich Fahrzeugdecoder Lokdecoder Profil erstellen ,Profil importieren”

Uber den Button ,Profil importieren kann ein extern zur Verfiigung stehendes Profil zum Beispiel von unserer Rautenhaus
Digital Homepage oder ein von anderen Usern gefertigtes Lokdecoder-Profil in die RMX-PC-Zentrale 2.0 geladen werden.

Fahrzeugdecoder

GEEE T Doehler & Haass U DH10C [¥] "Bee” | F5XE 5K

Decoder erkennen B E ..‘-- il [ -

S$X2 Parameter-Programmierung Decoderdefinition importieren |




11.  Systembereich ,Systemgerite”

Im Systembereich ,Systemgerate” befindet sich der Einstellbereich fiir ,rautenhaus digital” Funktionsgerdte, wie
Besetztmelder, Funktionsdecoder, Drehscheibensteuerung, Lichtsignaldecoder usw. und fiir Gerdte von ,Uwe Magnus®“.

START Duteeank  Fingteungen  Anichd  Hife

System ¥ Systemgerite

taulenhaus digenl Dhwett Misgrinis

u rautenhaus digital

VX - Muttiprotoknll-Modellbahnstewerung in Echtzeit

Worle Furickeotzon

Programmicren SLX808 Funktionsdecoder

Funktionsdecoder zum Schalten von 8 Weichen, Licht- oder Formsi pplern usw, Ober eing
Syslemadresse. Je Ausgang sind max. 2 Magnelamkel anschlleﬁbar (xB Glemerbmdung mit zviei
Weichen). Mischbetrieb zwischen Impuls- und Dauerstn

Unter Systembereich Systemgerdte ,rautenhaus digital” konnen Sie in der Auswahlbox den jeweils gewiinschten rautenhaus
digital® Decoder zur Programmierung auswahlen. Im rechten Anzeigefeld wird dann die Bedienungsanleitung als PDF fiir den
ausgewahlten Decoder angezeigt und kann dort zur Information gelesen werden.

Im Systembereich Systemgerdte ,Uwe Magnus” konnen der Funktionsdecoder und der Besetztmelder von Uwe Magnus
programmiert werden.

Hinweis zu Funktionsdecodern und Besetztmeldern anderer Selectrix-System-Anbieter:

Fiir die Funktionalitdt von Gerdten anderer Selectrix-System-Anbieter kann keine Garantie fiir deren storungsfreie Funktion in
einem RMX-System gegeben werden. Es gibt einige Gerdte, die hier anscheinend problemlos arbeiten, aber ebenso wurden
schon Fehlfunktionen und Stérungen von Kunden mit diesen Gerdten gemeldet. Deshalb ist die Programmierung solcher Gerdte
auch nicht als Oberflache in der RMX-PC-Zentrale 2.0 hinterlegt.

Wollen Sie solche Gerdte trotzdem in Ihrem RMX-System einsetzen, kdnnen Sie diese im Systembereich ,Schalten” iiber die
Systemadressen 0-3 nach Vorgehensweise der Bedienungsanleitung des jeweiligen Gerates vornehmen.

Hinweis zu Besetztmeldern des alten Selectrix 99 und Selectrix2000 Systems von Trix:

Diese Besetztmelder und auch entsprechende technisch gleiche Nachbauten anderer Hersteller konnen im RMX-System nicht
eingesetzt werden, da diese mit dem Mischprotokoll auf der Schiene nicht klarkommen.

Fiir RMX-Anwender, die noch solche Trix-Gerdte besitzen, bieten wir einen Tausch dieser Gerdte mit einem aktuellen Rautenhaus
Besetztmelder zu einem erméBigten Kaufpreis an. Genauere Informationen konnen Sie hierzu unter 02154/951318 bei
rautenhaus digital erfahren.
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11.1 _ Systembereich Systemgeradte ,rautenhaus digital®”

Der Systembereich Systemgerdte ,rautenhaus digital” dient der komfortablen Programmierung der rautenhaus digital®
Decoder. Diese kann allerdings auch im Systembereich ,Schalten”, wie in den Bedienungsanleitungen der Gerate beschrieben,
vorgenommen werden.

Systemgerdte

rutenhnis dignl Uwe Mognus

rautenhaus digital”

RMX - Multiprotoknl-Modefibahnsteuenng in Echizeit

B SLX816N Besetztmelder 16-fach

AMX1  Adresse0 B Gruppe

LA A L i
Dmimnhm-

RMX1 Admesse0 B Gruppe

L L T L L e L

teamatwt R

Neuer iberarbeiteter Besetztmelder mit updatefahigem Prozessor, RMX™-, RMX1-, SX0 sowie SX1
kompatibler 7- poligen Busanschiussbuchsen und verstérkter Ausgangsbelastbarkeit bis 4A. Besetztmelder
zum Uberwachen und Melden von bis zu 16 Gleisabschnitten.

Im Systembereich Systemgerdte ,rautenhaus digital” konnen Sie iiber die Auswahlbox den zu programmierenden Decoder
auswahlen. Im rechten Anzeigefeld wird die jeweilige Bedienungsanleitung zu dem ausgewdhlten Decoder angezeigt und kann
dort komplett gelesen werden. Diese Oberflache konnen Sie also auch zum reinen Nachschlagen in den Bedienungsanleitungen
der Gerdte nutzen.

Im linken oberen Feld wird nach Auswahl des Decoders die Einstelloberflache des ausgewdhlten Decoders aktiviert und der
jeweilige Decoder kann dort komplett programmiert werden.

Zur Kontrolle der Programmierung und Funktion werden je nach bendtigter Anzahl von Funktionsadressen des jeweiligen
Decoders eine oder mehrere Systemadressen des RMX1-Busses als Schaltpult angezeigt und konnen dort dann auch bedient
werden.

Am Ende der Gerateauswahlliste in der Auswahlbox steht der Eintrag ,RMX’ Gerat”. Dieser Aufruf fiihrt zur Oberflache fiir
zukiinftige RMX-Gerdte einer neuen Serie und ist hier nur testweise in den Grundfunktionalititen der neuen Gerate-
Parameterprogrammierung hinterlegt und fiir heutige Gerdte noch nicht nutzbar.

Fiir solche neuen RMX-Gerate wird es dann ebenfalls je Gerdt neue Programmieroberflachen geben.
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11.1.1 Systembereich Systemgerate rautenhaus digital® ,Programmierbeispiele SLX808N“

In diesen Programmierbeispielen werden wir den Funktionsdecoder ,SLX808N“ in folgenden Betriebsarten programmieren:

1. Zum Schalten von 8 Magnetartikeln (Weichen oder Formsignalen) mit Abspeicherung der letzten Stellung beim
Ausschalten des System und Wiedereinschreiben nach Einschalten des Systems iiber eine Systemadresse.

2. Zum Schalten von 16 Dauerstromausgangen fiir Entkuppler, Beleuchtungen oder anderen Funktionen iiber zwei
Systemadressen.

Beispiel 1:

SLX808N zum Schalten von 8 Magnetartikeln (Weichen oder
Formsignalen) mit Abspeicherung der letzten Stellung beim
Ausschalten des System und Wiedereinschreiben nach Einschalten
des Systems iber eine Systemadresse. Wahlen Sie den
Systemgerdtebereich ,rautenhaus digital” iber den Button

Systemgerdte

rautenhaus digtal Uwe Magnus

SLX808N
8fach Funktionsdecoder

© Dauerstrom

@ Impuls

rung der Schaltstellung
[ Ausgange einzeln schaltbar

Adresse:

Programmieren

Bereit.

Im Feld ,Adresse:” wird die gewiinschte Schaltadresse fiir den
SLX808N eingestellt (hier Adresse 66). Stellen Sie fiir den Betrieb von
Magnetartikeln fir Weichen oder Formsignalen die Betriebsart
JAmpuls” ein. Fiir die Abspeicherung und das Wiedereinschreiben der
letzten Schaltstellung setzen Sie den Haken bei ,Speicherung der
Schaltstellung”. Nun driicken sie den Button ,Programmieren”.

Systemgerite
rautenhaus digital

Uwe Magnus

SLX808N
8fach Funktionsdecoder

Adresse:

Werie zurucksetzen
Programmieren

Forisetzen

Programmiertaste am Gerat drucken!

In der Fortschrittszeile am unteren Rand des Bildes, werden Sie zum
Driicken der Programmiertaste am  SLX808N  aufgefordert
»Programmiertaste am Gerat driicken!”. Danach driicken Sie den
Button ,Fortsetzen”. Nun wird der SLX808N entsprechend der
Eingaben programmiert und die Funktion kann jetzt iiber das
Schaltpult Adresse 66 im rechten Bild getestet werden.

Waren ihre Einstellungen nicht korrekt, konnen Sie iiber den Button
+Werte zuriicksetzen” diese zuriicksetzen und erneut beginnen.

tieh | rautenhaus digital” aus. Offnen Sie die Auswahlbox auf der
rechten Seite und wahlen den Funktionsdecoder ,SLX808N“ aus.

Systemgerite

SLX808N

rautenhaus digital

Uwe Magnus

SLX808N

8fach Funktionsdecoder
@ Dauerstrom
© Impuls
@ Mischbetrieb

Werte zuracksetzen .

Programmieren

Bereit.
Systemgerate

rautenhaus digrtal Uwe Magnus SLX808N -

SLX808N
8fach Funktionsdecoder
@ Dauerstrom

@ Impuls

W Rickmeldung Weichenstellung

66 22

Werte zuracksetzen
Adresse:

Programmieren

Decoder erfolgreich programmiert.

RMX1 Adresse66 [ Gruppe

L 2z 3 4 5 6

Dezimalwert -

RMX1 Adresse0 [ Gruppe

L 2 3 4 4] 6

Dezimalwert -




Systemgeradte

I s1 x808N

rautenhaus digital

Uwe Magnus

SLX808N
8fach Funktionsdecoder
© Dauerstrom
@& Impuls
@ Mischbetrieb
erung der Schaltstellung
einzeln schaltbar

Werie zurucksetzen

Programmieren

Bereit.

Im Feld ,Adresse:” wird die gewiinschte Schaltadresse fiir den
SLX808N eingestellt (hier die Adressen 50 und 51). Stellen Sie fiir den
Betrieb von Dauerstromausgdngen die Betriebsart ,Dauerstrom” ein.
Fiir die Ansteuerung von 16 Einzeleingangen setzen Sie den Haken bei
»Ausgange einzeln schaltbar”. Nun driicken Sie den Button

»Programmieren”.
Systemgeridte

rautenhaus digital Uwe Magnus SLX808N ﬂ

SLX808N
Bfach Funktionsdecoder

Werie zurickseizen

F‘rogrammleren

Forisetzen

Systemgerite

rautenhaus digial

SLX808N
8fach Funktionsdecoder

Werle zurickselzen

Programml eren

Fortsetzen

Programmiertaste am Gerat emeut drucken!

Danach wird in der Fortschrittszeile ,Programmiertaste am Gerat
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Beispiel 2:

SLX808N zum Schalten von 16 Dauerstromausgangen fiir
Entkuppler, Beleuchtungen oder andere Funktionen iiber zwei
Systemadressen. Wahlen Sie den Systemgerdtebereich ,rautenhaus
digital” iiber den Button ,rautenhaus digital” aus. Offnen Sie die
Auswahlbox auf der rechten Seite und wahlen den Funktionsdecoder
»SLX808N“ aus.

Systemgerite

dls1 x808N M

rautenhaus digital Uwe Magnus

SLXB08N
8fach Funktionsdecoder
© Dauerstrom
@ Impuls
L] betrieb
erung der Schaltstellung

Ausgange einzeln schaltbar

Adresse:
2. Adresse: m

Werle zuriicksetzen

Programmieren

Bereit.

In der Fortschrittszeile am unteren Rand des Bildes, werden Sie zum
Driicken der Programmiertaste am  SLX808N  aufgefordert
~Programmiertaste am Gerat driicken!”. Danach driicken Sie den
Button ,Fortsetzen”. Nun wird der SLX808N entsprechend der
Eingaben fiir die erste Adresse programmiert.

Systemgerite

rautenhaus digital Uwe Magnus

SLX808N
8fach Funktionsdecoder
@ Dauerstrom
@ Impuls
L ] betrieb
[ Speicherung der Schaltstellung

Ausgange einzeln schaltbar

Adresse: m

2_Adresse:

Werle zurickselzen

Programmieren

Decoder erfolgreich progmammiert.

RMX1 Adresse50 M Gruppe

0T Z 3R 5 6

Dezimaiwen [[EIE

RMX1 Adresse51 B Gruppe

o L r 4 3 4 5 3

Dezimaiwert [JEIE

erneut driicken!” angezeigt. Diese bitte jetzt driicken und dann den Button ,Fortsetzen” betdtigen. Jetzt ist auch die zweite
Adresse programmiert und die Funktionen kdnnen jetzt iiber die Schaltpulte fiir Adresse 50 und 51 im rechten Bild getestet
werden. Waren lhre Einstellungen nicht korrekt, konnen diese iiber den Button ,Werte zuriicksetzen” zuriickgesetzt werden.
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12.  Sonderfunktion ,Translater”

Vorabinformation:

Die hier beschriebene Sonderfunktion ,Translater” bezieht sich ausschlieBlich auf die Translaterfunktion der RMX-PC-Zentrale
2.0, also der Softwareldsung. In der Zentraleinheit RMX’950ush und auch der Vorgangerzentraleinheit RMX950 gibt es eine
hardwareseitige Translaterfunktion. Diese sollte nie parallel zur Softwareldsung aktiviert sein und wird auf den folgenden Seiten
auch nicht beschrieben. Hierzu finden Sie die passenden Informationen in der Bedienungsanleitung der jeweiligen
Zentraleinheit.

Anwender eines reinen RMX-Systems und RMX-fahigen-Modellbahnsteuerungsprogrammes miissen das
komplette Kapitel 12. ,Sonderfunktion Translater” nicht beachten!

Die Translaterfunktion wird bendtigt, um Selectrix Steuergerate, wie Handregler und Fahrpulte, sowie reine Selectrix-
Steuerungsprogramme, wie zum Beispiel die MES-Modellbahnsteuerung oder TrainController 5.8, in das RMX-System zu
integrieren, und zeigt hier eindrucksvoll, welche hohe Abwartskompatibilitat in einem RMX-System zu herkommlichen
Selectrix-Systemen angeboten wird.

Uber die Translaterfunktion erhalten Sie die Mdglichkeit, mit jedem Selectrix-Handregler und Steuerpult oder auch
Steuerungssoftware im RMX-System, jede Lokomotive jeden Datenformates anzusteuern und auch bei Bedarf alle Funktionen bis
F16 iiber die Selectrix-Handregler, sofern diese iiber den Funktionsmodus verfiigen, anzusteuern.

Selectrix-Steuergerdte sprechen die Lokomotiven mit 31 Fahrstufenbefehlen, dem Lichthefehl und dem Zusatzfunktionshefehl
Horn an. Diese Befehle werden durch die Translaterfunktion der RMX-PC-Zentrale 2.0 iiber die eingestellte Translateradresse
weitergegeben.

Fahrstufenweitergabe der Translaterfunktion:

Bei DCC Lokomotiven mit 14 Fahrstufen wird mit der Fahrstufe 2 des Selectrix-Handreglers die Fahrstufe 1 ausgegeben, bei
Fahrstufe 4 die Fahrstufe 2 und so weiter, also jede zweite Selectrix-Fahrstufe erhdht die Fahrstufe bei DCC mit 14 Fahrstufen bis
Fahrstufe 28. Die Selectrix-Fahrstufen 29-31 geben keine weiteren Befehle aus.

Bei DCC Lokomotiven mit 28 Fahrstufen steuern die Fahrstufen 1-28 die jeweiligen Fahrstufen. Die Selectrix-Fahrstufen 29-31
geben keine weiteren Befehle aus.

Bei DCC- oder Selectrix2 Lokomotiven mit 126 bzw. 127 Fahrstufen werden die Fahrstufen in 4er Schritten weitergegeben.
Selectrix-Fahrstufe 1 bedeutet Fahrstufe 4, Selectrix-Fahrstufe 2 bedeutet Fahrstufe 8 usw. bis Fahrstufe 31 bedeutet Fahrstufe
124. Die Fahrstufen 125 -126 bzw. bis 127 sind vom Selectrix-Handregler nicht mehr ansteuerbar.

Die zusatzlichen ansteuerbaren Funktionen F2 bis F16 von DCC oder SX2 Lokomotiven im RMX-System kdnnen bei Bedarf Giber
zwei weitere Adressen ( die folgenden) mit der Lokadresse kombiniert werden und sind dann iiber den Funktionsmodus im
Selectrix-Handregler iiber die jeweilige folgende und nachstfolgende Adresse abrufbar. So werden die Funktionen F2-F9 iiber die
ndchste Adresse angesteuert und die Funktionen F10-F16 iiber die darauffolgende Adresse.

. Die Translaterfunktion muss zu jeder Lokomotive einzeln iber
Erweiterter Translaler JErweiterter  Translater”  unter  Lokdatenbank

sx-Adresse [JJEEIIE Lokeigenschaften ,Einstellungen” eingerichtet werden.

Zusatzadresse fiir E2 - F9: - Im Bild links ist die Translateradresse 99 mit der Zusatz-
Funktionsadresse 100 fiir den VSX2-Bus aktiviert, damit

R e - kbnnen bei dieser Lokomotive iiber Selectrix-Steuergerite die
Bl RMX1 [l VSX5 Funktionen bis F9 angesteuert werden.

VSX2 B VSX6
W VSX3 [ V3X7
W VSX4 [l VSXE
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Mit der Translaterfunktion der RMX-PC-Zentrale 2.0 konnen Selectrix Steuergerdte und Software in verschiedenster Weise in ein
RMX-System integriert werden. Hierzu haben wir den Bereich ,Sonderfunktion Translater” in folgende Unterbereiche
aufgeteilt:

12.1  Sonderfunktion Translater ,SX-Handregler am RMX 1-Bus”

12.1.1  Sonderfunktion Translater SX-Handregler am RMX 1-Bus ,Beispiel”

12.2  Sonderfunktion Translater ,SX-Handregler iiber ein SX-System am VSX-Bus”

12.2.1  Sonderfunktion Translater SX-Handregler iiber ein SX-System am VSX-Bus ,Beispiel”
12.3  Sonderfunktion Translater , SX-Steuerungsprogramme iiber Virtuelles SX-Interface”

12.3.1  Sonderfunktion Translater SX-Steuerungsprogramme iiber Virtuelles SX-Interface ,Beispiel”

Grundsatzlich kann man zwei Arten des Anschlusses von Selectrix-Steuergerdten anwenden.

1. Der Anschluss der Gerdte an den RMX1-Bus des RMX-Systems

Die Gerate werden mit ihren 5-poligen Steckern in den RMX1-Bus bzw. in den RMX’-Bus der Zentraleinheit
eingesteckt.

Beim Anschluss der Gerdte an den RMX1-Bus ist darauf zu achten, dass man jede Adresse des RMX1-Busses, die mit
einer Schaltfunktion oder einer Besetztmeldefunktion im RMX-System belegt ist, fiir die Translaterfunktion nicht
verwenden darf und es bei einer solchen Doppel- bzw. Falschbelegung einer Adresse zu Fehlfunktionen kommt.

Somit stehen bei dieser Nutzungsart nur die Lokomotiv-Steuerungsadressen zur Verfiigung, die nicht von Schalt- oder
Meldefunktionen belegt sind.

Anschluss und Einstellung siehe Kapitel 12.1

2. Der Anschluss der Gerate an ein zusatzlich angeschlossenes SX-System an der RMX-PC-Zentrale 2.0

Die Gerdte werden mit ihren 5-poligen Steckern in den SX-Bus des angeschlossenen SX-Systems eingesteckt und sind
somit nicht hardwareseitig mit dem RMX-System verbunden.

Beim Anschuss der Gerate an ein zusdtzliches SX-System kdnnen alle Adressen dieses Systems zur Steuerung von
Lokomotiven genutzt werden, da dann ein solches System nicht mehr auf den RMX1-Bus zugreift, sondern iiber einen
virtuellen VSX-Bus softwaremaBig mit dem RMX-System verbunden wird.

Anschluss und Einstellung siehe Kapitel 12.2

12.1 _ Sonderfunktion Translater ,SX-Handregler am RMX 1-Bus”

Bei dieser Anschlussart werden die Selectrix-Steuergerate direkt in den RMX1-Bus der Zentraleinheit RMX"950usb eingesteckt. Es
kann sich hier um jeden Selectrix-Handregler wie z.B. Trix LokControl 2000, LokControl Super oder Controlhandy, Miit-Digirail
HC01 oder HC10, rautenhaus digital® SLX844 oder SLX845 und andere reine Selectrix-Handregler anderer Anbieter handeln.

Der jeweilige Handregler kann im RMX1-Bus zum Steuern der Lokomotiven auf die vom RMX-System nicht benutzen Adressen
im RMX1-Bus eingestellt werden. Die Adresse ,0“ und auch die Adressen ,104 bis 111 sind nicht nutzbar und werden
systemintern genutzt und diirfen deshalb nicht verwendet werden.

Es empfiehlt sich bei der Nutzung der Translaterfunktion, die Schalt- und Meldeadressen in den oberen Bereich zu verschieben,
um die unteren Adressen zur Steuerung von Lokomotiven frei zu haben, also zum Beispiel den Adressbereich 70-103 zum
Schalten und Melden zu verwenden und damit die Adressen 1-69 zum Steuern von Lokomotiven frei zu haben.

Zum Steuern von Lokomotiven werden die 31 Fahrstufen des Selectrix-Formates weitergegeben und gegebenenfalls in der
Software umgerechnet und in dem jeweiligen Fahrstufenformat der anzusprechenden Lokomotive im RMX-System ausgegeben.
Zum Ansteuern der Sonderfunktionen miissen zur Translateradresse eventuell die nachste bzw. die nachsten beiden Adressen
dazu aktiviert werden.
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12.1.1 Sonderfunktion Translater SX-Handregler am RMX 1-Bus ,Beispiel”
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Speichem Speichern und schhieRen Abbrechen

In diesem Beispiel wollen wir eine DCC-Lokomotive mit der langen Adresse 4711, 28 Fahrstufen und den Funktionen bis F5 iiber
die Translaterfunktion ansteuern. Dazu miissen wir folgendermal3en vorgehen:

1.

Erweiterter Translater

Feststellen, welche Adressen auf dem RMX1-Bus noch nicht mit Schalt- und Meldefunktionen belegt sind. Dies kann
nur durch das Notieren der benutzten Adressen festgestellt werden.

Feststellen, ob fiir unsere Lokomotive zwei aufeinanderfolgende Adressen frei sind, da wir bei der gewiinschten
Lokomotive auch die Funktionen bis F5 schalten wollen und iiber die erste Translateradresse nur Licht und F1
geschaltet werden kann.

Adressen festlegen, hier im Beispiel Adresse 4 und 5

Lokomotive 4711 aus der Lokdatenbank auswéhlen und Lok-Eigenschaften anwahlen. Hier dann den Bereich
,Einstellungen” 6ffnen.

Unter ,Erweiterter Translater” als SX-Adresse die Adresse 4 eingeben.

Fiir die Funktionen bis F5 einen Haken bei F2 bis F9 setzen. Hierliber wird die Adresse 5 fiir die Funktionen F2-F5
aktiviert.

Bei der Busauswahl einen Haken bei RMX1 setzen.

Nun konnen Sie iber ,Speichern und schlieBen” den
Bereich Lokeigenschaften wieder verlassen und fiir Ihre

DU N 4 B Lokomotive 4711 ist die Eingabe der Translaterfunktion mit

Zusatzadresse fur F2 - F5: 5 -

den Adressen 4 und 5 im RMX1-Bus abgeschlossen.
Nun kann jeder Selectrix-Handregler, der in den RMX1-Bus

(PSR R o M eingesteckt ist, die DCC-Lokomotive mit der langen Adresse
RMX1 B VSX5 4711 iiber die Adresse 4 im Lok-Modus ansteuern und das

W V5X2 W VSXb

Loklicht Giber die Lichttaste und die Funktion F1 iiber die
Horntaste betatigen. Die Funktionen F2 bis F5 konnen im

W VSX3 W VSX7 Funktionsmodus des Handreglers auf Adresse 5, iiber die
B VSX4 [ VSXS8 Tasten 1-4 abgerufen werden.
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12.2  Sonderfunktion Translater ,SX-Handregler iiber ein SX-System am VSX-Bus”

Bei dieser Anschlussart werden die Selectrix-Steuergerdte an ein externes 1- Bus Selectrix-System angeschlossen, das mit der
RMX-PC-Zentrale iiber einen COM-Port verbunden ist. Es kann sich hier um jeden Selectrix-Handregler wie z.B. Trix LokControl
2000, LokControl Super oder ControlHandy, Miit-Digirail HCO1 oder HC10, rautenhaus digital® SLX844 oder SLX845 und andere
reine Selectrix-Handregler anderer Anbieter handeln.

Der jeweilige Handregler kann im SX-Bus des zusatzlichen SX-Systems zum Steuern der Lokomotiven auf alle Selectrixadressen
zwischen 1 und 103 eingestellt werden. Die Adresse ,,0“ und auch die Adressen ,104 bis 111“ sind nicht zulassig.

Alle anderen Adressen des SX-Systems (1-103) konnen als Translateradressen verwendet werden und werden in der RMX-PC-
Zentrale 2.0 mit einem virtuellen VSX-Bus verkniipft. Dies wird in der Interfaceeinstellung des SX-Systems unter
#Einstellungen” festgelegt.

Zum Steuern von Lokomotiven werden die 31 Fahrstufen des Selectrix-Formates weitergegeben und gegebenenfalls in der
Software umgerechnet und in dem jeweiligen Fahrstufenformat der anzusprechenden Lokomotive im RMX-System ausgegeben.
Zum Ansteuern der Sonderfunktionen miissen zur Translateradresse eventuell die nachste bzw. die nachsten beiden Adressen
dazu aktiviert werden.

Bei angeschlossenen SX-Systemen konnen 1-Bussysteme, also SX-Systeme nur mit einem SX0-Bus, oder auch 2-Bussysteme, je
nach Zentraleinheit, an die RMX-PC-Zentrale 2.0 angeschlossen werden. Bei 2-Bussystemen wird der SX0- Bus fiir die Lokbefehle
an den RMX0-Bus iiber den VSX2-Bus weitergegeben und die SX1-Bus-Befehle direkt in den RMX1-Bus zum Schalten und
Melden weitergegeben.

12.2.1 Sonderfunktion Translater SX-Handregler iiber ein SX-System am VSX-Bus ,Beispiel”
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Speichem Speichemn und schhiefen Abbrechen

In diesem Beispiel wollen wir eine SX2-Lokomotive mit der Adresse 8888, 127 Fahrstufen und den Funktionen bis F16 iiber die
Translaterfunktion ansteuern. Wir wollen eine Trix CC2000 Zentrale mit einem Trix-Interface als SX-System nutzen. Als virtueller
Bus fiir die Ubertragung der Steuerbefehle, auf den das angeschlossene SX-System zugreifen soll, wird der VSX2-Bus festgelegt.
Die Einstellungen sind wie auf der ndchsten Seite beschrieben fiir den Translater auf die Adressen 80, 81 und 82 eingestellt und
die Steuerbefehle werden auf den virtuellen VSX2-Bus weitergeleitet.
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Dazu miissen wir folgendermafen vorgehen:

1. SX-System in der RMX-PC-Zentrale einrichten, bzw. kontrollieren, welchem VSX-Bus dieses System zugeordnet ist.

2. Translateradresse bzw. in diesem Fall 3 aufeinander folgende Adressen zur Weitergabe der Ansteuerung im SX-System
festlegen.

Hier im Beispiel Adresse 80, 81 und 82.

3. Lokomotive 8888 aus der Lokdatenbank auswahlen und Lok-Eigenschaften anwdhlen. Hier dann den Bereich
,Einstellungen” 6ffnen.

Unter ,Erweiterter Translater” als SX-Adresse die Adresse 80 eingeben.

5. Fiir die Funktionen bis F9 einen Haken bei F2 bis F9 und einen weiteren Haken fiir die Funktionen bis F16 unter F10-
F16 setzen. Hieriiber wird die Adresse 81 fiir die Funktionen F2-F9 und die Adresse 82 fiir die Funktionen F10-F16
aktiviert.

6. Beider Busauswahl einen Haken bei VSX2 setzen.

mi Im Bild links sehen Sie das eingerichtete SX-

| @ Stondard Anschiuss System {iber ein Trix 66842 Computer-Interface
© S Baudrate B0 mit der Baudraten-Einstellung von 9600 Baud,
; :“::‘5;::? e AutoConnect " dem Com-Port 1 mit der Funktion ,AutoConnect”

| @ Tiics6824 zum direkten Verbinden des SX-Systems mit der
® UneMsgrusinterace2 3 X0 RMX-PC-Zentrale 2.0 und dem aktiven SX0-Bus
® Uwe Magnus Zent L < - | der auf den virtuellen VSX2-Bus der RMX-P(-
el no BRI Zentrale 2.0 geschaltet ist.

12.3  Sonderfunktion Translater , SX-Steuerungsprogramme iiber Virtuelles SX-Interface”

Bei dieser Betriebsart werden die Selectrix-Steuerbefehle, die iiber ein virtuelles SX-Interface an die RMX-P(-Zentrale 2.0 von
einem reinen Selectrix-Steuerungsprogramm gesendet werden, wie zum Beispiel der ,MES-Modellbahnsteuerung®, an das
RMX-System weitergeleitet. Hier werden dann die Loksteuerbefehle iiber die Translaterfunktion an den RMX0-Bus fiir die
Fahrzeuge weitergegeben und die Schaltbefehle direkt an den RMX1-Bus des RMX-Systems gesendet.

Das virtuelle SX-Interface kann als 1- Bus- oder als 2- Bus-System angelegt werden.

Gleichzeitig kann auch ein SX-System zum Anschluss von Selectrix-Handreglern parallel genutzt werden, und somit konnen
neben der Softwaresteuerung auch Steuerbefehle aus dem angeschlossenen SX-System parallel zum RMX-System gesendet
werden.

Die jeweilige Steuerungssoftware kann bei einem 1- Bus-System im RMX1-Bus zum Steuern der Lokomotiven auf die vom RMX-
System nicht benutzten Adressen im RMX1-Bus eingestellt werden. Die Adresse ,0“ und auch die Adressen ,, 104 bis 111“ sind
nicht nutzbar und werden systemintern genutzt und diirfen deshalb nicht verwendet werden.

Es empfiehlt sich hier, die Schalt- und Meldeadressen in den oberen Bereich zu verschieben, um die unteren Adressen zur
Steuerung von Lokomotiven frei zu haben. Also zum Beispiel den Adressbereich 70-103 zum Schalten und Melden zu verwenden
und damit die Adressen 1-69 zum Steuern von Lokomotiven frei zu haben.

Bei einem 2- Bus-System werden die Lokbefehle des SX0-Busses der Steuerungssoftware direkt an einen VSX-Bus gesendet, und
so konnen hier alle 103 Systemadressen des SX0-Busses fiir Lokomotiven verwendet werden und der komplette SX1-Bus der
Steuerungssoftware wird direkt an den RMX1-Bus zum Schalten und Melden geleitet. Hier entsteht kein Adresskonflikt zwischen
Lok-, Schalt- und Meldeadressen.
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Ill

12.3.1 Sonderfunktion Translater SX-Steuerungsprogramme iiber Virtuelles SX-Interface ,Beispie

Uber Bearbeitungszeile Einstellungen ,virtuelles SX-Interface” kinnen Sie das SX-Interface fiir Ihre Steuerungssoftware
einrichten. Hier kdnnen Sie das Interface als 1- Bus- oder 2- Bus-System einrichten. Empfohlen wird das Einrichten als 2.Bus-
System, wenn lhre Steuerungssoftware diese Funktion unterstiitzt. In unserem Beispiel richten wir ein 2. Bus-System in
Verbindung mit dem TrainController ein. Der TrainController wird hierzu als reines SX-System mit dem Multifunktions-Interface
SLX852 eingerichtet.
Dazu miissen wir folgendermaRen vorgehen:

1. Kontrollieren, ob das Programm comOcom eingerichtet, ist und feststellen, welche COM-Ports hierfiir eingerichtet sind.
Dies lasst sich im Gerate-Manager kontrollieren, ist aber im Normalfall auch unter Einstellungen ,virtuelles-Interface”
bei den angebotenen Schnittstellen sichthar.
1. Virtueller COM-Port fiir das ,virtuelle SX-Interface” einstellen.
Baudrate festlegen, hier auf die hochste mdgliche Baudrate des Steuerungsprogramms einstellen.
Emulationsmodus fiir 1- Bus oder 2- Bus-Interface auswahlen (hier SLX852 fiir 2 Busse).
Expertenmodus aktivieren und Haken bei erweiterter Translater setzen.
fiir den virtuellen SX0 Bus den VSX2-Bus auswahlen.
fiir den virtuellen SX1-Bus den RMX1-Bus auswahlen.
SX-Bus-Timeout auf 200ms eingestellt lassen.
AutoConnect iiber einen Haken aktivieren.
0. Translaterfunktion fiir jede einzelne Lokomotive in der Lokdatenbank unter Lok-Eigenschaften Einstellungen

Erweiterter Translater” einrichten.

11. Hier jeweils gewiinschte Translateradresse fiir die Lok eingeben (eventuell weitere Adressen fiir Zusatzfunktionen) und

als Translater-Bus den VSX2 aktivieren.

Die Funktion ,Programmstart bei Aktivierung” unter Einstellungen ,Virtuelles SX-Interface” kann, wenn gewiinscht,
aktiviert werden, um das Steuerungsprogramm direkt zu starten. Hierzu finden sie weitere Informationen im Kapitel 6.5.4
Virtuelies SX ntertoce T Bearbeitungszeile Einstellungen ,Virtuelles SX-Interface”.
P — | —— Im Beispiel auf dem linken Bild ist das virtuelle SX-Interface fiir ein 2- Bus-
gaudrste  ECOIE] & AvtoConnect System mit dem SLX852-Modus iiber den virtuellen comOcom Serial Port
(OM?7 eingerichtet.
Die Translaterfunktion fir den SX0-Bus der Steuerungssoftware wurde auf

Expertenmodus

Virtueller SX0

Emulationsmodus

Erweiterter Translater

erweitert / Uwe Magnus ~ Virtueller SX1 HXEal E
(3 SX-Busse)

5X-Bus Timeout

[ Programmstart bei Aktivierung:

Im Steuerungsprogramm, hier dem TrainController, wird das
Digitalsystem als Rautenhaus SLX852 festgelegt und als Serial

Port der zweite comOcom Port (hier COM8).

Nach dem Verbinden kann iiber die Steuerungssoftware auf die
RMX-PC-Zentrale 2.0 und damit auf das angeschlossene RMX-
System zugegriffen werden. Bei TrainController werden alle
normalen Adressen 1-103 auf den SX0-Bus geleitet. Adressen, die
auf den SX1-Bus gesendet werden sollen, miissen bei der
Adresseingabe fiir Funktionen und Besetztmeldungen als 1000er
Nummern eingegeben werden, also 1001 bis 1103.

den virtuellen VSX2-Bus der RMX-PC-Zentrale 2.0 gelegt und der SX1-Bus
der Steuerungssoftware wurde auf den RMX1-Bus der RMX-PC-Zentrale
2.0 gelegt.

Uber ,AutoConnect” wird das virtuelle SX-Interface immer mit dem
Verbinden des RMX-Systems gestartet und steht dann der
Steuerungssoftware direkt zu Verfiigung.

Digitalsystem lﬂ
Digitalsystem: [ oK 1
Rautenhaus SLX 852 (SX0 + 5X1) ~
Abbrechen
Schnittstelle:
[come -] o
Sendepause: 0 : Hiffe
Pause zwischen Weichen: 0 ;
i
ll [Nach Start alle Lokfunktionen zum Digitalsystem senden -
Ll Waichen und Signale ibenwachen
| [ Zugidentifikation benutzen
r Herunterfahren bei Programmende




-86-

13.  Zusatzprogramme zur RMX-P(-Zentrale 2.0

Unter ,Zusatzprogramme zur RMX-PC-Zentrale 2.0” wird das Programm ,,com0Ocom” zur rechnerinteren Verbindung der
RMX-PC-Zentrale 2.0 und einem Steuerungsprogramm beschrieben, sowie die Installation des Programms erklart.

Das Programm ,Paint-net” dient zum Freistellen von Bildern, um eigene neue Loksymbole zu erstellen, die in unserer
Loksymboldatei nicht vorhanden sind.

Diese beiden Programme machen das Arbeiten mit der RMX-PC-Zentrale 2.0 noch komfortabler und vielseitiger.

13.1  Zusatzprogramm ,comOcom”

Mit dem Zusatzprogramm ,comOcom” erhalten Sie eine Software, die zwei virtuelle COM-Ports in lhrem Rechner anlegt, und
Steuerungsprogramme, wieTrainController, ltrain, Win-Digipet und andere mit der RMX-PC-Zentrale 2.0 optimal verbindet, um
sowohl das Steuerungsprogramm und auch die RMX-PC-Zentrale 2.0 parallel auf ihrem Rechner zur Ansteuerung und
Uberwachung ihres RMX-Systems einzusetzen. Dies hat den besonderen Vorteil, dass Sie nicht die Programme standig schlieBen
und 6ffnen miissen, um verschiedene Aufgaben auszufiihren. Steuerungsprogramme konnen in der Regel keine Lokdecoder
programmieren, die Lokdatenbank des RMX-Systems nicht pflegen und auch keine Systemkomponenten programmieren, da
diese Programme meist fiir viele Systeme zur Steuerung des Betriebes und nicht zur Konfiguration des jeweiligen Digitalsystems
gedacht sind.

Hinweis: Besonders komfortabel ist die Bedienung der RMX-PC-Zentrale 2.0 und eines Steuerungsprogrammes, wenn Sie 2
Bildschirme iiber eine doppelte Grafikkarte an lhren Rechner anschlieBen. So haben Sie beide Programme ganz einfach nicht nur
im Zugriff, sondern auch gleichzeitig im Blick.

Das Programm comOcom kann zur Verbindung des virtuellen RMX-Interfaces oder auch zur Verbindung des virtuellen SX-
Interfaces genutzt werden.

Uber das ,virtuelle RMX-Interface” konnen alle Steuerungsprogramme verbunden werden, die den RMX-Interface Standard
beherrschen.

Altere Steuerungsprogramme, die nur das SX-Format ansteuern kinnen, werden iiber das ,virtuelle SX-Interface” mit dem
RMX-System verbunden. Hier kdnnen sogar alte DOS-Steuerungsprogramme wie die MES-Modellbahnsteuerung in das
RMX-System integriert werden.

In den Kapiteln 13.1.1. und 13.1.2 wird die Funktionsweise und die Installation des Programms comOcom erkldrt. In den
Kapiteln 6.5.3 und 6.5.4 wird das Einrichten einer rechnerinternen Verbindung von Steuerungssoftware wie TrainController,
[train oder anderer Programme mit der RMX-P(-Zentrale 2.0 iiber das Programm ,comOcom” in Verbindung mit einem
virtuellen RMX-Interface oder einem virtuellen SX-Interface gezeigt.

Das Programm comOcom wird in separaten Ordnern auf der (D der RMX-PC-Zentrale fiir 32 Bit und 64 Bit Betriebssysteme
mitgeliefert. Achten Sie darauf, dass Sie die richtige Programmversion fiir |hr Betriebssystem installieren.

Im Kapitel 13.1.1 finden Sie die Beschreibung der grundsatzlichen Funktionsweise einer solchen comOcom Verbindung in einem
RMX-System mit der RMX-PC-Zentrale 2.0.
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13.1.1 Kommunikation zwischen RMX-PC-Zentrale und Steuerungsprogrammen

Steuerungsprogramm, | Die RMX-PC-Zentrale 2.0 dient der Konfiguration und dem direkten Steuern
zB.TrainController | der auf der Modellbahn-Anlage befindlichen stationdren und mobilen
Decoder. Diese Decoder sind iiber den RMX’-Bus oder den RMX0- und RMX1-
Bus mit der Zentraleinheit RMX950 oder RMX’950USB verbunden. Die
Zentraleinheit kommuniziert wiederum iiber ihren USB-Anschluss mit dem
USB-Anschluss des Computers.
Da am Computer meist mehrere USB-Anschliisse vorhanden sind, werden
diese intern nummeriert. Beim Start der RMX-PC-Zentrale 2.0 sucht diese
automatisch nach einer angeschlossenen und betriebsbereiten RMX-
Zentraleinheit und stellt direkt die Verbindung zu ihr her. In der
Multiprotokoll-Zentraleinheit RMX'950USB nebenstehenden Abbildung hat die RMX-PC-Zentrale 2.0 die Verbindung iiber
die Kommunikationsschnittstelle 8 (COM08) aufgebaut.
Bei Verwendung eines Steuerungsprogramms, wie bspw. TrainController,
iTrain usw., muss auch dieses Steuerungsprogramm mit der RMX-
Zentraleinheit verbunden werden — die aber nur einen USB-Anschluss besitzt.
Fiir diesen Zweck verfiigt die RMX-PC-Zentrale 2.0 Giber sogenannte virtuelle
Interfaces, die entweder den RMX’-Bus oder die SX-Busse iiber eine
Kommunikationsschnittstelle ausgibt. In der nebenstehenden Abbildung ist der COM12-Anschluss in der RMX-PC-Zentrale als
virtuelles RMX-Interface eingerichtet.
Vereinfacht ausgedriickt verbindet dieses virtuelle Interface den COMO08- mit dem COM12-Anschluss und leitet alle
Informationen vom COMO08- an den COM12-Anschluss und alle Informationen vom COM12- an den COM08-Anschluss weiter. Aus
der Sicht des Steuerungsprogramms (TrainController, iTrain etc.) ist die RMX-PC-Zentrale unsichtbar (die Computertechnik
spricht hier von "transparent”).
Da alle Informationen zwischen Anlage und Steuerungsprogramm durch die RMX-PC-Zentrale 2.0 laufen, kann diese die
durchgeleiteten Information auch verarbeiten und bspw. auf dem Bildschirm darstellen: Wird eine Lokomotive vom
Steuerungsprogramm beschleunigt oder abgebremst, so wird dazu passend auch der Fahrregler der betreffenden Lokomotive in
der RMX-PC-Zentrale bewegt. In gleicher Art werden auch Weichen- und Signalstellungen auf den Stellpulten der RMX-PC-
Zentrale 2.0 angezeigt.
Da die RMX-PC-Zentrale 2.0 ein virtuelles RMX- als auch ein virtuelles SX-Interface gleichzeitig bereitstellen kann, konnen
prinzipiell auch zwei Steuerungsprogramme mit der RMX-PC-Zentrale verbunden werden, was aber nur in sehr wenigen
Spezialfdllen sinnvoll erscheint. Hier findet sich unter dem Titel "TrainController und Modellstellnetzwerk mit RMX" ein Beitrag,
der freundlicherweise von der MIBA/Verlagsgruppe Bahn zur Verfiigung gestellt wurde.

PC-Hardware, Windows-Betriebssystem

Modellbahn-Anlage

Bevor die virtuellen Interfaces in der RMX-PC-Zentrale 2.0 aktiviert werden kdnnen, sind aber die zugehdrigen virtuellen
Kommunikationsschnittstellen im Computer einzurichten. Hierzu dient das auf der (D mitgelieferte oder im Download-Bereich
der rautenhaus digital-Web Site (http://www.rautenhaus-digital.de/) zu findende Zusatzprogramm comOcom.
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13.1.2 Zusatzprogramm comOcom - ,Installation”

o
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gen fir Computernamen, Domine und Arbeitsgruppe

ME-NE e
WS-8 = .

B Mull-modem emulator (comOcom) Setup

“SEN

Welcome to the Null-modem
emulator (comOcom) Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of
Mull-modem emulator {comOcom).

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

Cancel

Jetzt offnen sich kurz ein paar DOS-Fenster und
anschlieBend bestatigen Sie das ndchste Fenster mit
+Next”. Nun gelangen Sie zum Abschlussfenster der
Installation des Programm ,comOcom” und bestatigen

dieses mit ,Finish”.

Lasthen Meuer Eigensehatt

- 1 + DeeserPC » G5 Install () »+ Programene (8%} + combcom

| Tuleest basucht

Readhe

I rE—— 5 setup.di
S

£ setupg
& Dilder @ uninstall ————
& Deskizg
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i 05 install (C:]

Das Programm ,,comOcom” finden Sie auf lhrer Installations-
(D der RMX-PC-Zentrale 2.0 in den Dateiordnern comOcom
bzw. comOcom_64. Vor der Installation des Programmes
miissen Sie feststellen, ob lhr Computer iiber ein 32 Bit oder
64 Bit System verfiigt, um die fiir lhren Rechner richtige
Version des Programms zu installieren. Diese Information
finden Sie unter Systemsteuerung/ System in Ihrem Rechner.
Im Beispiel links handelt es sich um einen 64 Bit Rechner und
Sie miissen auf der Installations-CD der RMX-PC-Zentrale 2.0
den Ordner ,comOcom_64" offnen. (Bei einem 32 Bit
Rechner miissen Sie den Ordner comOcom 6ffnen).

Nun starten Sie mit einem Doppelklick auf die Datei
JSetup.exe” (Anwendung) die Installation  des
Programmes comOcom. Nach einer Sicherheitsabfrage, die
Sie mit ,Ja” beantworten miissen, startet das
Installationsprogramm. Hier bestatigen Sie mit ,Next”,
lesen Sie die Lizenzbestimmungen und stimmen Sie diesen
mit "l Agree" zu, dann ,Next”, danach ,Install”.

5 Null-modem emulator [comQcom) Setup

Completing the Null-modem
emulator (com0Ocom) Setup Wizard

Mull-modem emulator {comdcom) has been installed on your
computer.

Click Finish to dose this wizard,

[[JLaunch Setup Command Prompt

[[]show Readme

Visit comOcom homepage

Das Grundprogramm ist nun installiert und es miissen jetzt
noch die Com-Ports fiir die Nutzung des Programms
eingerichtet werden. Hierzu starten Sie unter Programme
,comOcom” das ,Setup” (Bild links), das Sie nach einer
Sicherheitsabfrage mit ,Ja” beantworten.



-89-

R) Setup for comDcom = (= “ R) Setup for comOcom = B “
(- Virtual Port Pair 0 CHCAD] CNCBO [=)- Virtual Port Pair 0 com5 comb
[-CNCAD emulate baud rate [ ][] emulate baud rate [I-CNCAD emulate baud rate emulate baud rate
[#-CNCBO enable buffer ovemun [_] [[] enable buffer ovemun - CNCED enable buffer ovemun
enable plugin mode [ ] [] enable plug-n mode enable plugin mode [
enable exclusive mode ] [] enable exclusive mode enable exclusive mode [ | [ | enable exclusive mode
enable hidden mode [ | [ ] enable hidden mode enable hidden mode [ ][] enable hidden mode
RX »RX R - RX
T & - T TX & - TX
DTR = = DTR DTR = = DTR
DSR & = DSR D5R & @ DSR
DCD & ®DCD DCD ® DCD
RTS & & RTS RTS & ® RTS
CTS & ®CTS CTS & ®CTS
Rl =] [>@ Rl Rl ] {-®@ Rl
ouT1 @ ®OUT1 ouT1 ® ®OUTH
ouTZ ® ®OUT2 ouTz @ ®OUT2
OFEN ® , ®OFPEN COPEN '@ , & OPEN
oM O
Add Pair Remove Reset Apply Add Pair Remove Reset Apply
) o —— T EMEW Es erscheint nun die Einrichtungsoberflache ,Setup fiir
- . N
o pE—— covs cove comOcom”. Hier geben Sie nun in die beiden oberen Felder
- COM5 Iate baud rat Iate baud rat i ii i - i i ispi
oo St bavd ate emate baudrate die gewiinschten freien Com.Ports ein. In Q|esem Belsp|.el
enable plugin mode [] [[] enable plugin mode com5 und comé6. Werden die Com-Ports in roter Schrift
enable exclusive mode [ ][] enable exclusive mode . . . . .
enable hidden mode [] [] enable hidden mode angezeigt, sind diese Ports in Ihrem Rechner bereits belegt
e i und Sie miissen andere Ports auswahlen, die dann in blauer
ggg . fggg Schrift angezeigt werden. Zusatzlich sind die Optionen zur
DCD ® ® DCD Baudraten-Emulation und zum Puffer-Uberlauf zu
RTS = & RTS .. . . .
cTs @ ®CTS aktivieren. Mit "Apply" werden die Einstellungen
b4 i gespeichert. Das im Finstellungsfenster angegebene
QuTZ @ ®OUT2 H H H H
oy ' il S.chaltblld st ohpe weitere Bedeutung, es verdeutlicht qber
oN die  Arbeitsweise von comOcom in Form einer
Add Pair Remove Reset

softwaremaBigen Nachbildung eines Null-Modem-Kabels,
das friiher zur Verbindung von zwei Computern iiber je eine

serielle Schnittstelle verwendet wurde. comOcom verbindet nun quasi "zwei Computer (mit je einem Programm) in einem
Computer" und erspart somit die Anschaffung eines separaten Computers fiir das Steuerungsprogramm.

Nun ist das Setup fiir comOcom fertig und im linken Feld sind die beiden neu festgesetzten Com-Ports zu sehen. Sie konnen
nun das Setup iiber das rote Kreuz rechts oben im Feld verlassen. Von nun an sind die Com-Ports com5 und comé fiir das
Programm comOcom in ihrem Rechner eingerichtet und kénnen genutzt werden.

Weitere Informationen zum Einrichten eines:

virtuellen RMX-Interface” mit comOcom finden sie in Kapitel

wvirtuellen SX-Interfaces” mit comOcom finden sie in Kapitel

6.5.3

6.5.4

Bearbeitungszeile Einstellungen ,Virtuelles RMX-Interface

"

Bearbeitungszeile Einstellungen ,Virtuelles SX-Interface”
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13.2  Zusatzprogramm ,Paint-net” Eigene Loksymbole fiir Triebfahrzeuge

Mit der RMX-PC-Zentrale 2.0 wird bereits eine breite Palette an einheitlich gestalteten Loksymbolen ausgeliefert. Alle diese
Symbole zeigen eine stilisierte Seitenansicht der Fahrzeuge, sind also keine verkleinerten Fotos, sondern wurden von den
jeweiligen Bildautoren Pixel fiir Pixel gemalt. Die aktuell verwendete Sammlung an Fahrzeugbildern wurde von den Mitgliedern
der Gemeinschaft "Bahnschranke" fiir die Verwendung in der RMX-PC-Zentrale 2.0 zur Verfiigung gestellt. Dafiir an dieser Stelle
ein herzliches "Danke schon!" Die Sammlung mitgelieferter Fahrzeugsymbole kann bei Bedarf erganzt werden, um
beispielsweise fehlende Lok-Symbole fiir den eigenen Fuhrpark zu erganzen oder der RMX-PC-Zentrale 2.0 mit eigenen Lok-
Symbolen eine individuelle Note zu geben. Unabhdngig von der Herkunft der Bilder und dem bevorzugten Stil der
Fahrzeugbilder sind einige Arbeitsschritte zur Aufbereitung der Bilder in Loksymbole erforderlich, die in den folgenden
Abschnitten beschrieben werden. Die Erlduterungen beziehen sich auf das kostenlos verfiighare Programm "PAINT.NET",
kdnnen aber auch auf andere Programme wie Gimp oder die kommerziellen Programme wie beispielsweise Corel Photo, Corel
Paint Shop Pro oder Adobe Photoshop usw. iibertragen werden.

STOP Dutenbank  Frstelungen  Asicht  Hifle

System “ Betrieb

RMX Monitor

Schaltpult
= I R DO - OO - OO i OET S O - OO S OO S OO N O T OO

o

Fahrpult

13.2.1 Zusatzprogramm Paint-net ,Installation”

PAINT.NET ist ein kostenlos verfiighares Programm zur Bearbeitung von sogenannten Pixel-Grafiken, wie sie bspw. von digitalen
Kameras produziert werden. Das Programm kann von http://www.getpaint.net/download aus dem Internet geladen
werden. Die genannte Web-Site ist durch Werbung finanziert, daher sollen alle Klicks wohliiberlegt ausgefiihrt werden, um
keines der plakativ beworbenen Angebote anzuklicken. Der Download-Link zu der jeweils aktuellen Version von PAINT.NET
befindet sich in der Tabelle (siehe unten), die im unteren Drittel der Seite platziert ist.

Download
If you would like to install Paint.NET, please use one of the download now buttons below.

Version Date Language Size Download Mirror Host

English, Chiness (Simplified), Chinese (Traditional}, Download Now
Aug 2 Czech, Danish, Dutch, Finnish. French, German.
g M Bunnare i ek an s paree el Koreany 6.2 MB

dotPDN
] [ @pnu =

Portuguese (Portugal), Russian, Spanish

4.0.6

Zur Installation muss die heruntergeladene Archiv-Datei entpackt und das enthaltene Programm ausgefiihrt werden. Die
Installation beginnt mit einem Auswahl-Bildschirm, in der zwischen einer schnellen und einer benutzerdefinieren Installation
gewdhlt werden kann. Sofern keine besonderen Anforderungen bestehen, kann "Schnell" gewahlt werden. Nach Abschluss der
Installation kann PAINT.NET gestartet werden.
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13.2.2 Zusatzprogramm Paint-net ,Quellen fiir Fahrzeug-Bilder”

Bei allen nicht selbst erstellten Bildern sind die Urheber- und Nutzungsrechte der jeweiligen Bildautoren zu beachten. Meist
ist die rein private Verwendung erlaubt, aber selbst die kostenlose Weitergabe von Bildern an den Modellbahn-Kollegen kann
einen VerstoB3 der 0.g. Rechte bedeuten.

13.2.2.1 Zusatzprogramm Paint-net,Bahnschranke: http.//bahnschranke.pxtr.de/”

Die mit der RMX-PC-Zentrale 2.0 ausgelieferten Lok-Symbole wurden von Mitgliedern der Web-Site "Bahnschranke"
angefertigt. Alle dort zu findenden Bilder sind im Stil identisch zu den bereits verwendeten Bildern. Haufig sind diese schon
"freigestellt" und konnen mit minimalen Arbeitsschritten in die RMX-PC-Zentrale 2.0 eingebunden werden.

Mit "Freistellen" wird die Tatigkeit bezeichnet, den unerwiinschten Hintergrund zu entfernen und diesen transparent zu
machen, so dass — wie in der RMX-PC-Zentrale 2.0 — die jeweilige (!) Hintergrundfarbe der RMX-PC-Zentrale zu sehen ist. Das
Freistellen mit PAINT.NET ist Thema des Kapitels 13.2.3 Zusatzprogramm Paint-net ,Aufbereiten der Fahrzeug-Bilder”

13.2.2.2 Zusatzprogramm Paint-net,,MM-Bildschirmschoner: http://www.mm-eisenbahn.de/”

Der MM-Bildschirmschoner ist einer der Kult-Bildschirmschoner schlechthin: Vor schwarzem Hintergrund fahren eine Reihe
stilisierter Ziige. Mit dieser Art der Darstellung der Fahrzeuge hat Martin Meyer vor vielen Jahren Neuland betreten — aber einen
Trend ausgelost, der bis heute ungebrochen ist und eine groe Schar von Fans hat. Auch die Bilder der 0.g. Bahnschranke
entsprechen der MM-Machart.

Unter "Eigene Bilder zufiigen" — "Bildersammlungen"” finden sich dariiber hinaus eine ganze Reihe Links zu anderen Web-
Seiten mit Fahrzeugbildern gleicher Machart.

13.2.2.3 Zusatzprogramm Paint-net ,Bildschirmschoner "Traffic": http://www.fsz.bme.hu/traffic/indexe.htm”

Quasi als Hobby im Hobby kann die Beschaftigung mit dem Bildschirmschoner "Traffic" gelten. Fahrzeugbilder im bereits
bekannten Stil konnen hier nach eigens erstellten Fahrplanen fahren und bieten Funktionen wie beim Halt 6ffnende Tiiren etc.
Traffic beinhaltet die wohl umfangreichste Sammlung an Fahrzeugen und eine eigene Funktion zum Zugriff auf diese Bilder.

2 labeliee = O 2 Label tree - o Sollen Fahrzeuge aus Traffic
Ict\unen Liste Opticnen — Ansicht Ell?rl;;os!“aunkuml_;::ae Optionen . ubernommen Werden’ SO ﬁndet
o oo Fangilok man diese am einfachsten iber
[ Disteneich 7 SUEDkEBIDHKG YiE=DBY 140 f i i |
Grofbritannien e 32 DRG den Kon IguratlonSdla Og’
e DRV TS 107 Schaltflache "Fahrzeugliste" und
El:ér:;urj _______BS\\::UDUD_ETZ%HL112=DB 2m - 204 dann F-I-I Oder "Su(hen" _
[#-- Miederlanden = .
B Diramark = 2R "Gliederungshaum". Durch
[ M onwegisn = . n,n H
o Setwn S . Anklicken des "+" klappen die
[~ Finnland ~e-DBYT1E00... = 216 011.. = 226 . .
Portugsl DB 753 Listenelemente weiter auf und
- Spanien DB 218 . . . .
o o bav tea-21s zeigen die Untergruppen bis hin zu
Tschechien, Tschechoslowakei e DB Y 188 = 288 . .
- Shonakien ~DRV1B00.1 11601 DB 2280, Fahrzeugbaureihen oder einzelnen
- Polen DRV 180.2=116.2 = DB 228.2 . .
Rumein - DR 11 - DB 219,229 Fahrzeugen mit ihrer Betriebs-
[ Sudosteuropa - DR Y 200 =120 = DB 220 . .
- Europaische Gesellschaften DBV 2000 = 220 nummer_ Per Doppelkllck aufelnen
- UdSSR und die Machfolgestaaten (Breitspur) -~ DB 2001 = 221 . .
i Noidameika DB 3011 - 230 Eintrag wird zur entsprechenden
Japan e DB Y 320 = 232
- Australien und Neuzealand DR 130 =DB 230 (Ludrils] Position in der Fahrzeugliste
Africa und der Nahe Osten ~--0R 131 = DB 231 [Ludmilla) . .
B Asia DR 132 = DB 232, 233, 234 [Ludmills)
Mitflere- und Siidamerika [?----DH 142 =DB 242 gesprungen. Ein Doppelkllck auf
- Ladur DB 240 i i
olade ~osae das  gewiinschte  Fahrzeugbild
- Spezial DB Schenker 265 i i i i
S::adl— und Yorortverkehr W e B 266 Zﬂgt eS In EInem FenSter mlt dem
< > . fersuchkematven v Titel Grafikpriifstand an.
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Von dort kann es iiber die entsprechenden Schaltflachen gespeichert oder in die Zwischenablage kopiert werden, um bspw. in
PAINT.NET weiterbearbeitet zu werden.

= Grafikpriifstand = =

Funktionen Bearbeiten Ansicht Optionen  Hilfe

|pB_230L

(et @21 I =D E=DE-0 Fopieren Speichern | Abbrechen

B HE K K P #P C HC Cx CwF O

13.2.2.4 Zusatzprogramm Paint-net ,Google-Bildersuche”

Uber die Google-Bildersuche ist eine nahezu uniiberschaubare Anzahl an Bildern zugreifbar. Die Fotos sind meist aus
unterschiedlichen Perspektiven aufgenommen und miissen ebenso aufbereitet werden wie eigene Fotografien. Zusatzlich sind
hier die jeweiligen Nutzungsrechte zu beachten.

13.2.2.5 Zusatzprogramm Paint-net ,Web-Seiten der Modellbahnhersteller”

Eine gute Quelle sind die Produktkataloge auf den Web-Seiten der Hersteller. Zumindest innerhalb eines Herstellers sind die
Fotos meist in gleichem Stil angefertigt, so dass sich bei Verwendung dieser ein recht einheitliches Erscheinungsbild ergibt. Auch
diese Bilder sind i.d.R. vor der Verwendung in der RMX-PC-Zentrale 2.0 entsprechend zu bearbeiten. Ebenso sind auch hier die
jeweiligen Nutzungsrechte zu beachten.

13.2.2.6 Zusatzprogramm Paint-net ,Eigene Fotos mit Kamera oder Handy”

Fiir die Erstellung eigener Fotos fiir den hier beschriebenen Anwendungsfall ist keine hochwertige Fotoausriistung erforderlich,
eine einfache Digitalkamera oder ein Handy mit Kamera reichen aus. Zusdtzlich sind eine Fotoleuchte oder eine
Schreibtischlampe sowie ein oder mehrere Bdgen Pappe in verschiedenen Farben als "neutraler" Hintergrund hilfreich (siehe
hierzu 13.2.3.5 Freistellen).

Zumindest bei der Anfertigung mehrerer Aufnahmen sollte dem Einrichten des Mini-Fotostudios etwas Sorgfalt gewidmet
werden. Trotz aller Fahigkeiten der modernen Bildbearbeitungsprogramme ist es immer noch schneller und einfacher, ein gutes
Bild zu machen, als ein schlechtes aufwandig am Computer nachzubearbeiten.

Die Pappbdgen dienen als Hintergrund der Modellaufnahme. Ideal ist ein Farbton, der nicht im Modell vorkommt. Das Modell
wird dann so platziert, das es keinen Schatten auf den Hintergrund wirft. Mitunter ist es hilfreich, hierzu den Hintergrund separat
und maglichst gleichmaBig auszuleuchten. Je gleichmaBiger der Hintergrund ist, umso einfacher gelingt spater das Freistellen.
Die Kamera bzw. das Handy sollten so ausgerichtet werden, dass das Fahrzeug exakt in der Mitte des Suchers/Bildschirms und
maglichst waagerecht abgebildet wird. Letzteres vermeidet unschone perspektivische Verzerrungen. Ersteres vermeidet, dass
das Dach oder der Unterboden im Bild iiberbetont werden.
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Aus einem Bogen weiller Pappe und einer Riickenstiitze entsteht die
Hohlkehle, die eine Schreibtischlampe mit einem LED-Streifen (vom
Discounter, bei dem es all die schonen Sachen gibt) von vorn oben
anleuchtet und dabei auch das Objekt beleuchtet. Der FuB der Lampe fixiert
gleichzeitig die Hohlkehle. Feine Bleistiftmarkierungen helfen bei der
Aufstellung des Fahrzeugs und des Smartphones.

y

Das hier entstandene Bild der V 300 von Minitrix wird in Kapitel 13.2.3.1 und 13.2.3.2 mittels PAINT.NET aufbereitet.

13.2.2.7 Zusatzprogramm Paint-net ,Eigene Fotos mit Scanner”

Die Optiken moderner Scanner haben eine Tiefenschdrfe von einigen Zentimetern, so dass sie nicht nur absolut plane sondern
auch konturierte Gegenstande abbilden kdnnen. Fiir diesen Zweck reichen die einfachsten Modelle fiir unter € 75,-. Der Vorteil
der "Makrofotografie per Scanner" ist die verzerrungsfreie, absolut scharfe Abbildung, die gleichméRige Ausleuchtung und die
reproduzierbare Qualitat ohne Aufbau- und Ausricht-Aufwand.
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Wird das Modell zusdtzlich von oben mit einer hellen Lampe angeleuchtet, setzt sich das Objekt sauber vor weien Hintergrund
ab, wie das nachfolgende, unbearbeitete (!) Foto zeigt. Die Fahrzeuge miissen nicht gerade ausgerichtet werden, jedoch sollen
Drehgestelle, Vorlauf oder Nachlaufachsen etc. sauber ausgerichtet werden, damit diese nicht — wie hier absichtlich gemacht —
schief stehen.

Fiir die Verwendung der Bilder als Basis fiir eigene Fahrzeugbilder reicht beim Scanner eine Aufldsung von 100 bis 150 dpi. Die
Nachbearbeitung der Scanner-Bilder erfolgt in gleicher Weise wie per digitaler Kamera erstellte Bilder.

13.2.3 Zusatzprogramm Paint-net ,Aufbereiten der Fahrzeug-Bilder”

Je nach eigenen Wiinschen und Anforderungen sind mehrere Arbeitsschritte durchzufiihren. Bei stilisierten Bilder aus den in
13.2.2.1, 13.2.2.2 und 13.2.2.3 genannten Quellen muss lediglich — falls gewiinscht — der Hintergrund transparent gemacht
werden. Dies wird in Abschnitt 13.2.3.5 beschrieben.

Bei Fotos aus dem Internet, oder eigenen, per Kamera oder Scanner angefertigten Bildern sind meist eine Reihe von
Arbeitsschritten durchzufiihren. Diese werden anhand des Programms PAINT.NET nachfolgend beschrieben. Weitere Hinweise
finden sich in der Hilfedatei des Programms, eine lange Liste von Tutorien findet sich per Internet Suchmaschine nach den
Begriffen "paint.net tutorial deutsch".

Der Aufbereitungsprozess der Bilder besteht aus folgenden Schritten:
1. grob zuschneiden
gerade ausrichten
perspektivisch entzerren
Farbtemperatur, Sattigung und Helligkeit/Kontrast einstellen
neutraler oder transparenter Hintergrund erstellen
verkleinern
im PNG-Dateiformat speichern
Import in RMC-PC-Zentrale 2.0

O NV R

Die Schritte 1 bis 5 miissen nicht zwingend in der angegebenen Reihenfolge durchgefiihrt werden, jedoch hat sich diese
Vorgehensweise durchaus bewahrt.

Auch fiir Erstellung der stilisierten Fahrzeugbilder gibt es einige Anleitungen, bspw. bei MM-Eisenbahn, sowie einen Beitrag in
MIBA EXTRA digital 2 (2001), der auch in unserem Pressearchiv unter http://www.rautenhaus-digital.de/presse/ zu finden
ist.
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13.2.3.1 Zusatzprogramm Paint-net ,Grob zuschneiden”

seasemeaovy B “"* Das zu bearbeitende Bild wird per "Datei" — "Offnen..." zur
y °  Bearbeitung in PAINT.NET gedffnet. Als erstes wird mit dem
Rechteckauswahlwerkzeug (links oben in der Werkzeugpalette) ein
groBziigiger Rahmen um das Modell gezogen. Uber "Bild" — "Auf
Markierung zuschneiden" wird der nicht markierte Bereich
verworfen.

Sicherheitshalber wird das Bild iiber "Datei" — "Speichern"
= gesichert.

13.2.3.2 Zusatzprogramm Paint-net ,Gerade ausrichten”

T e ©* Dasgrob zugeschnittene Bild wird nun so gedreht, dass das Fahrzeug
_5-' ' e w exakt waagerecht steht. Dazu wird unter "Ebenen" die Funktion
: t=x "Rotationszoom ..." gewadhlt. Nun kann diber die kleinen
Pfeiltasten im obersten Feld das Bild schrittweise gedreht werden.
Dabei kann die obere Kante des Dialogfeldes als Wasserwaage
dienen, wenn man die Fensterkante an einer geraden Linie des
Modells ausrichtet.
Alternativ konnen auf einer eigenen Ebene, die wie eine Folie iber
== das Bild gelegt wird, eine oder mehrere gerade Linien gezeichnet
werden, die bei der Ausrichtung helfen.
Bei den Fotos aus dem "Fotostudio" (siehe Kapitel 13.2.2.6) ist
dieser Schritt normalerweise nicht erforderlich.

13.2.3.3 Zusatzprogramm Paint-net ,Perspektivisch entzerren”

Uber den gleichen Dialog kann auch die Perspektive verindert werden. Dies ist beispielsweise dann erforderlich, wenn das
Modell auf dem Foto "schief" steht, also optisch auf den Betrachter zufahrt. Die Einstellung erfolgt iiber den dritten Regler bzw.
dessen Pfeiltasten.

Zum Abschluss wird das Bild wieder gesichert.

13.2.3.4 Zusatzprogramm Paint-net ,Farbtemperatur, Sattigung und Helligkeit/Kontrast”

Uber "Korrekturen" "Farbton / Sattigung ..." und "Helligkeit / Kontrast ..." wird die Farbdarstellung und die Helligkeit
des Bildes den eignen Wiinschen angepasst. Dabei ist zu beachten, dass die Farbdarstellung und die Helligkeit sich je nach
Einstellungen des Monitors verandern und auf verschiedenen Rechnern unter Umsténden unterschiedlich angezeigt wird.

Wenn die Einstellungen gefallen, wird das Bild gesichert. Andernfalls kinnen die Anderungen iiber "Bearbeiten" —
"Riickgangig" schrittweise widerrufen werden.

Die Funktion "Korrekturen" — "Automatisch" ist mit Vorsicht anzuwenden. Meist fiihrt diese zu keinen akzeptablen
Ergebnissen.
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13.2.3.5 Zusatzprogramm Paint-net ,Neutraler oder transparenter Hintergrund erstellen”

Fiir das Freistellen gibt es leider keine allgemeingiiltigen Verfahrensweisen. Je nach Objekt und Hintergrund wenden selbst
Profis verschiedene Werkzeuge an. Gliicklicherweise ist das Freistellen einer relativ scharfkantigen Lokomotive weitaus
einfacher, als das Freistellen von Haaren, die im Wind wehen. .. Nichtsdestoweniger ist hier Probieren angesagt.

Das wesentliche Werkzeug ist der sogenannte Zauberstab, zu finden in der Werkzeugpalette, linke Spalte, viertes von oben. Mit
dem Werkzeug wird an einer beliebigen, aber von Farbe und Helligkeit typischen Stelle (deshalb wurde beim Fotografieren Wert
auf einen gleichmaBigen Hintergrund statt der Bliimchentapete gelegt) des Hintergrunds geklickt. Die jetzt markieren Pixel
werden hellblau hinterlegt und mit dem blinkenden Auswahl_r_and eingefasst.

Wurden zu viele Pixel ausgewahlt, so ist die der Wert "Toleranz" zu verringern. Gute Werte sind — je nach Vorlage — 10 bis 25%.
Wurden keine zum Objekt gehdrenden Pixel ausgewahlt, so werden diese Pixel durch Driicken der "ENTF"-Taste geloscht und im
Bild durch ein Karo-Muster ersetzt. Dieses Karo-Muster reprasentiert “Nichts", an diesen Stellen wird das Bild spater transparent
sein und den Hintergrund durchscheinen lassen.

Wenn das Ergebnis bzw. Zwischenergebnis zufriedenstellend ist, sollte das Bild gespeichert werden.

Sind noch unerwiinschte Pixel iibrig geblieben, so ist das beschriebene Vorgehen zu wiederholen, wobei mit dem Zauberstab auf
die verbliebenen Pixel zu Klicken ist. Besonders hartnéckige Pixel, meist im Fahrwerksbereich der Fahrzeuge zu finden, lassen
sich mit dem Radiergummi entfernen. Das Radiergummi befindet sich in der Werkzeugpalette, rechte Spalte, sechstes von oben.
Hierbei kann es hilfreich sein, das Bild zu vergroBern, was iiber die Tastenkombination STRG+ schnell mdglich ist. STRG-
verkleinert die Darstellung wieder.

Passt das Bild bei hohen VergroBerungen nicht mehr auf den Bildschirm, so muss gescrollt werden. Dies kann zwar auch wie
gewohnt iiber die Scroll-Balken am Fenster erfolgen, schneller ist es aber oft, das Scrollrad der Maus zu verwenden. Mit dem
Scrollrad wird der dargestellte Bereich nach oben bzw. unten verschoben, wird die Umschalt-Taste gedriickt, wird der
dargestellte Bereich nach rechts bzw. links verschoben.
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Nach Abschluss aller Retusche-Arbeiten wird das Bild so zugeschnitten (siehe 13.2.3.1), dass das Fahrzeug oben wie unten sowie
mit den Puffern oder Kupplungen maglichst exakt an den Bildrandern steht. Dies gelingt meist nicht auf Anhieb, daher wird
zundchst von einem beliebigen Punkt links oben ein Auswahlrechteck nach rechts unten gezogen, das das Fahrzeug unten und
rechts begrenzt. Nun den Cursor auf die rechte untere Ecke des Auswahlrechteckes setzen und das Auswahlrechteck nach links
oben ziehen. Passt alles, wird das iiber "Bild" — "Auf Markierung zuschneiden ..." der unndtige Rand abgeschnitten.

Danach wird das Bild wieder gespeichert und im Folgenden auf einer Kopie weiter gearbeitet. Hierzu wird das Bild mittels
"Datei" — "Speichern unter ..." unter einem anderen Namen gespeichert, bspw. kann der Namenszusatz "klein" angehangt
werden.

13.2.3.6 Zusatzprogramm Paint-net ,Verkleinern”

Die in der RMX-PC-Zentrale verwendeten Bilder orientieren sich in den MaBen an den Bildern der oben genannten
Bildschirmschoner. Hierbei entspricht ein Pixel (ein Bildpunkt) einem Kastchen von 10x10 cm auf der Originallokomotive. Damit
betragt die maximale Hohe 58 Pixel — fiir eine E-Lok mit ausgefahrenem Stromabnehmer. Eine Diesel- oder Dampflokomotive ist
entsprechend niedriger.

Die hier betrachtete V300 sollte von den Radern bis zu den Dachaufbauten 47 Pixel messen. &= Giohelandery
Dieses MaB gilt auch fiir Dampflokomotiven, wobei friihe Linderbahn-Dampfloks =™ "** -
entsprechend kleiner sind. Orsmia 0]
Im ersten Schritt wird das gesamte Bild auf die gewiinschte Bildhéhe, in diesem Fall 47 Pixel, ~ *0 .
verkleinert. Dazu wird die Funktion "Bild" — "GréBe andern..." aufgerufen. Die Option Pres —
"Absolut" ist zu aktivieren, zusatzlich ist das Feld "Seitenverhdltnis beibehalten" koo 4iz] P
anzuwdhlen, damit die Breite des Bildes sich der neuen Hohe automatisch anpasst. e 2 e v
Handelt es sich um eine E-Lok, so kann das Bild als fertig gespeichert werden, denn hier ist Erete: SR [l
die Bildhahe bereits 58 Pixel. Der Bildhintergrund der hier bearbeiteten V300 muss dagegen "~ - *FF
auf 58 Pixel vergroBert werden. Dies leistet die Funktion "Bild" — "LeinwandgroBe ..."
Abbrechen
LeinwandgroBe

Auch hier muss "Absolut" gewdhlt werden, bei ,Anker” ist das mittlere, untere Feld zu  ©

aktivieren. Dies bewirkt, dass die Arbeitsfliche nur oben erweitert wird, das Fahrzeug aber ~ “eeceer
am unteren Rand stehen bleibt.

Als neue Bildhohe werden 58 Pixel eingetragen und der Dialog mit OK verlassen. Im
Gegensatz zum Andern der BildgroBe wird iiber die LeinwandgroBe nur die Arbeitsfliche

() Prozentual:

(®) Absolut

1002 %

[[] Seitenverhalinis beibehalten

Pixelgrolie
Breite

229

Pixel

verandert, ohne das Bild selbst zu vergroBern oder zu verkleinern. H:g 72?32 :I‘ g
Leider fiillt PAINT.NET den neu hinzugefiigten Bereich mit der im Farbwahler eingestellten i e
Hintergrundfarbe. — Gewiinscht ist aber ein auch in diesem Bereich transparenter =
Hintergrund. Dieser wird wahlweise mit dem Rechteckauswahlwerkzeug oder dem i T
Zauberstab markiert und per ENTF entfernt. SEE
p =T
Abbrechen

13.2.3.7 Zusatzprogramm Paint-net ,Im PNG-Dateiformat speichern”

Dies war nun der letzte Arbeitsschritt und das Bild kann gespeichert werden. Da nicht alle Dateiformate die Bildinformation
"Transparenz" speichern kdnnen, ist das Bild unbedingt im Format "PNG" zu speichern. Dazu unter "Datei" — "Speichern
unter ..." den gewiinschten Dateinamen eingeben und in der Auswahlbox PNG einstellen.

In diesem Format kann es anschlieBend in die RMX-PC-Zentrale 2.0 importiert werden (siehe Kapitel 9.2.5.1 Lok-Eigenschaften
Bild & Symbol ,Speichern eines Loksymbols“).
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14.  Systemvoraussetzungen und Impressum

Systemvoraussetzungen:
Minimale Systemvoraussetzungen an einen P fiir den Einsatz der RMX-PC-Zentrale 2.0:

(PU (Prozessor): 2,0GHz

RAM (Arbeitsspeicher): 2GB

Grafikkarte mit 32MB

Monitor mit Auflosung 1024*768

Windows Vista, Windows 7, Windows 8.1 oder Windows 10

Empfohlene Systemvoraussetzungen an einen P( fiir den Einsatz der RMX-PC-Zentrale 2.0:

CPU (Prozessor: 2GHz Dual-Core oder héher
RAM (Arbeitsspeicher): 4GB oder hoher
Grafikkarte mit 128MB dediziertem Speicher
Monitor mit Auflosung 1280%1024 oder hoher
Mainboard/ PCl-Karte mit USB 2.0

Windows7, Windows 8.1 oder Windows 10

Hinweis: Werden die minimalen Anforderungen unterschritten, ist auch noch ein Betrieb maglich, nur ist dann
mit erhdhten Reaktionszeiten der Software zu rechnen.

Rautenhaus Digital Vertrieb ~ Auf alle Artikel gewahren wir eine Garantie von 2 Jahren C €
Unterbruch 66¢

D-47877 Willich Fiir Kinder unter 14 Jahren nicht geeignet. E e
Tel. 02154/951318 Diese Anleitung fiir spateren Gebrauch aufbewahren. m— T

email: vertrieb@rautenhaus.de

www.rautenhaus-digital.de

Selectrix® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Gebr. Marklin & Ce GmbH, 73033 Gdppingen
12/2015  RMX-PC-Zentrale ,Professional” 2.0




